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Wazne ze wzqgledu bezpieczenstwa:

Dla zachowania Panstwa bezpieczenstwa, a takze ochrony Braille Sense 6, nalezy przeczyta¢

i stosowac ponizsze zalecenia

1.
2.

Wejsciowe napiecie zasilacza wynosi 100V-240V, a wyjsciowe DC 5V/3A i 9V/2A.

W zwigzku z niebezpieczenstwem powstania uszkodzen podczas dostarczania Braille Sense 6
uzytkownikowi bateria moze by¢ przechowywana oddzielnie. Bateria zaraz po dostarczeniu moze
nie by¢ w petni natadowana, dlatego przed uzyciem Braille Sense 6 nalezy jg natadowa¢. Gdy
Braille Sense 6 bedzie uzywany po raz pierwszy moze zaistnie¢ potrzeba otwarcia opakowania,
wyciggniecia baterii i umieszczenia jej od spodu urzadzenia w miejscu przeznaczonym dla baterii.
Moze sie okaza¢, ze dystrybutor, od ktérego zakupili pahstwo Braille Sense 6 juz wykonat powyzsze
Czynnosci.

Podczas pierwszego uzycia urzgdzenia stan natadowania baterii moze nie by¢é pokazywany
w prawidtowy sposéb. W celu unikniecia tego problemu prosze wigczy¢ urzadzenie, upewnic sie, ze
opcja oszczedzania energii jest wytaczona, a nastepnie poditgczy¢ Braille Sense 6 do zasilacza na
okoto 6 godzin. Jezeli chcemy uzywaé Braille Sense 6 zaraz po wyjeciu z opakowania nalezy celem
petnego natadowania baterii podtgczy¢ go do zasilacza na czas dtuzszy niz sze$¢ godzin. W takim
wypadku nalezy sie takze upewnié, ze tryb oszczedzania mocy jest wylgczony, chyba, ze
zamierzamy uzywac Braille Sense 6 bez przerwy.

Jezeli chcemy lub musimy wyciggng¢ baterie z urzgdzenia w czasie, gdy nie jest ono podigczone do
zasilacza, nalezy wylaczy¢ urzadzenie, a nastepnie wyciggng¢ baterie. Jesli przed wyciggnieciem
baterii urzgdzenie nie zostanie wylgczone, moze to spowodowac utrate zapisanych w nim danych.
Jednakze, jesli zasilacz jest podigczony do urzadzenia mozna bezpiecznie wyciggngé z niego
baterie bez koniecznosci wylgczania go.

Jesli czas uzytkowania baterii jest nizszy niz 50% w poréwnaniu do podanego czasu pracy
akumulatora w specyfikacji produktu, nawet po petnym natadowaniu, zaleca sie wymiane baterii.
Zaleca sie wyjmowanie i przechowywanie baterii oddzielnie od urzadzenia podczas dtugich okreséw
nie uzywania.

W przypadku wiercenia lub demontazu produktu lub akumulatora za pomocg ostrego przedmiotu
moze doj$¢ do porazenia prgdem elektrycznym, wybuchu lub pozaru.

Jesli Braille Sense 6 dziata zasilany tylko z wewnetrznej baterii (bez podtgczonego zewnetrznego
zasilania z zasilacza), powiadomi on uzytkownika o poziomie natadowania baterii, gdy poziom ten
bedzie niski. Gdy stan natadowania baterii spadnie ponizej 15% prosze podigczy¢ zasilacz w celu
dotadowania. Jesli poziom natadowania baterii spadnie do 2%, a urzgdzenie nie jest podigczone do
zasilacza, Braille Sense 6 wytgczy sie automatycznie jedng minute po ogtoszeniu stanu
natadowania baterii. Dlugos¢ dziatania baterii po kazdym tadowaniu zaleze¢ bedzie od tego, jakie
opcje ustawiono w urzadzeniu.

Braille Sense 6 jest niezwykle delikatnym urzadzeniem, dlatego nalezy obchodzi¢ sie z nim z duzg
dozg delikatnosci. Braille Sense 6 jest takze bardzo wrazliwy na kurz, dlatego prosze sie upewnic,

ze jednostka jest przetrzymywana z dala od zakurzonych powierzchni.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Moduty brajlowskie sg bardzo wrazliwg czescig urzadzenia. Jesli ktérykolwiek z modutéow nie dziata

w prawidtowy sposéb z powodu zakurzenia lub jakiejkolwiek innej usterki, prosze sie skontaktowaé

Z naszym centrum napraw, lub zgtosi¢ sie do sprzedawcy, od ktérego nabyli Panstwo Braille Sense

6.

W celu zapewnienia serwisu oraz informacji 0 nowych uaktualnieniach prosze zarejestrowaé swoje

urzadzenie. Wysylajac karte rejestracyjng na adres dystrybutora polskiego: E.C.E. Konrad

tukaszewicz ul. Sienkiewicza 51D 05-825 Grodzisk Mazowiecki.

Prosze nie rozktada¢ Braille Sense 6 samodzielnie lub zleca¢ tego komukolwiek, kto nie zostat

autoryzowany przez producenta, czyli HIMS. Jesli niewykwalifikowana osoba rozmontuje jednostke

moze narazi¢ jg na powazne uszkodzenia. Jes$li nieautoryzowana osoba rozmontuje urzadzenie,

zostanie ono tym samym wykluczona z jakichkolwiek darmowych napraw wynikajgcych z gwarancji

i gwarancja zostanie uniewazniona. Jezeli jakikolwiek ptyn lub zewnetrzna sita uszkodzi urzgdzenie

moze to by¢ takze powodem wykluczenia z darmowych ustug serwisowych nawet, jesli zdarzy sie to

w okresie trwania gwaranciji.

Jesli pozostawimy Braille Sensa na dtuzszy czas w poblizu gorgcego miejsca moze to spowodowaé

uszkodzenie baterii. Dlatego tez prosimy nie pozostawia¢ urzadzenia na stohAcu lub w goracych

miejscach. Baterie powinny by¢ co jakis czas tadowane nawet jesli urzadzenie nie jest uzywane.

Pozostawienie baterii nie natadowanych przez okres kilku miesiecy moze réwniez spowodowacé ich

uszkodzenie.

Aby zapobiega¢ uszkodzeniom stuchu prosze nie stuchac plikéw audio z uzyciem

wysokich poziomoéw gtosnosci.

Niniejsze urzgdzenie zostato przetestowane i stwierdzono, Zze jest ono zgodne z

normami urzgdzeh cyfrowych klasy B, w odniesieniu do artykutu 15 regulacji FCC (Federalne;j

Komisji Komunikacji). Normy te zostaty zaprojektowane tak, aby zapewni¢ stosowng ochrone przed

szkodliwymi interferencjami w obrebie instalacji w budynkach mieszkalnych.

Dziatanie podlega nastepujgcym dwu ograniczeniom.

1) Niniejsze urzadzenie nie powinno powodowac¢ szkodliwych interferencji oraz

2) niniejsze urzadzenie powinno dziata¢ pomimo jakichkolwiek odebranych zaktécen, w tym takich,
ktére mogg wywotaé niepozgdane dziatanie (urzgdzenia).

Niniejsze urzgdzenie moze generowaé, wykorzystywa¢ i wypromieniowywaé energie

o czestotliwosciach radiowych, o ile nie zostalo zainstalowane i nie jest uzywane zgodnie

z instrukcjg, moze ono by¢ zrodtem zakiécen szkodliwych dla radiokomunikacji. Jednakze nie ma

gwaranciji, ze w przypadku konkretnej instalacji zaktécenia nie bedg mie¢ miejsca.

Jezeli niniejsze urzadzenie powoduje zaktdcenia odbioru radiowego lub telewizyjnego, co mozna

stwierdzi¢ wigczajac i wylgczajgc urzadzenie, to zacheca sie uzytkownika, aby prébowat usungé

problem korzystajgc z nastepujacych sposobdw postepowania:

e zmiana orientacji lub lokalizacji anteny odbiorcze;.

e zwiekszenie odlegtosci pomiedzy urzgdzeniem a odbiornikiem.

e podigczenie urzadzenia do gniazdka nalezgcego do obwodu innego niz ten, do ktérego

podtgczono odbiornik.
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e prosze wezwac doswiadczonego specjaliste od urzadzen radiowych/telewizyjnych i poprosi¢ go

0 pomoc.

Wazna uwaga:

Oswiadczenie FCC o ekspozycji na promieniowanie elektromagnetyczne o czestotliwosciach
radiowych:

Niniejsze urzadzenie Jest zgodne z normami FCC dla ekspozycji na promieniowanie
elektromagnetyczne o czestotliwosciach radiowych ustalonymi dla srodowiska nie podlegajgcego
kontroli. Urzadzenie niniejsze winno byé zainstalowane i uzywane z zachowaniem odlegtosci nie
mniejszej niz 20 cm pomiedzy radiatorem i ciatem uzytkownika. To zrédfo promieniowania nie
powinno znajdowa¢ sie razem ani dziata¢ jednoczesnie z jakgkolwiek inng anteng lub zrédiem

sygnatu radiowego.
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Gratulacje z powodu zakupu Braille Sense 6! Braille Sense 6 potrafi wykona¢ te same zadania, co

zwyczajny PDA, a nawet wiecej a to wszystko bez potrzeby uzycia ekranu!

I. Po otwarciu pudetka znajdziemy w nim nastepujace przedmioty:
1) Braille Sense 6

2) Baterie

3) Futerat

4) Zasilacz

5) Kabel USB Typ-C do Typ-C

6) Stuchawki

7) Krotkie wprowadzenie

II. Jak korzystaé z niniejszej instrukcji

W dalszej czesci instrukcji pojawig sie odniesienia do tak zwanych gorgcych klawiszy lub skrotow
klawiszowych. Nazwy te odnoszg sie do sposobéw szybkiego dostepu do menu oraz funkcji za pomocag
odpowiedniej kombinacji wciskanych klawiszy. Nalezy zwréci¢ uwage na to, ze nie wszystkie skréty
klawiszowe bedg dziata¢, gdy znajdujg sie panstwo w dowolnym miejscu Braille Sense 6. Niektore
skroty klawiszowe do prawidtowego dziatania wymagaja tego, aby znajdowac sie we witasciwym dla nich
programie.

W instrukcji tej uzyta jest specyficzna metoda okreslania sposobu, w jaki nalezy przyciska¢ klawisze.
Np.: "Odstep-b (punkty 1-2)" oznacza, ze nalezy wcisng¢ klawisz odstepu i klawisze punktéw 12
jednoczesnie.

Aby mozliwe byto petne wykorzystywanie funkcji Braille Sense 6 nalezy zrozumie¢, czym jest i jak dziata
menu oraz czym jest pole tekstowe i jak wpisa¢ dane do pola tekstowego. W tym celu prosimy
przeczyta¢ rozdziat 2.2. Dla petnego wykorzystywania niezwyktego potencjatu Braille Sense 6
zrozumienie powyzszych funkgcji jest bardzo wazne.

Jesli napotkajg panstwo problemy ze znalezieniem rozwigzania jakiego$s problemu lub zaistnieje
potrzeba kontaktu z asystentem to prosimy o przestania zapytania pocztg elektroniczng na adres

pomoc@ece.com.pl lub kontakt telefoniczny pod numer: 22 745 57 82.
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1. Wprowadzenie

1.1 Czym jest ,,Braille Sense 6”?

Braille Sense 6 jest brajlowskim notatnikiem opracowanym i wyprodukowanym przez HIMS dla

niewidomych i niedowidzgcych. Przy pomocy Braille Sense 6 mozna wykonac¢ nastepujgce zadania:

1. Czytanie plikéw TXT, BRF, RTF, PDF, EPUB oraz Microsoft Word, Excel i PowerPoint. Tworzenie
notatek lub sformatowanych dokumentéw i E-maili, drukowanie dokumentéw tekstowych za pomoca
drukarki atramentowej, drukowanie dokumentéw brajlowskich po podigczeniu drukarki brajlowskiej.

2. Odtwarzanie plikéw multimedialnych, ksigzek DAISY, radia FM oraz filméw w YouTube przesytanie
strumieniowe tresci z ustug innych firm, takich jak Apple Music i Netflix.

Organizowanie spotkan i kontaktéw, ktére mozna zsynchronizowa¢ z kontem Google.
Obliczanie réwnan matematycznych z wykorzystaniem naukowego kalkulatora, ustawianie alarméw
i kalendarza.

5. Braille Sense 6 umozliwia takze odczytywanie na linijce brajlowskiej informacji wyswietlanych na
ekranie komputera lub urzgdzenia, poprzez podtgczenie go przez port USB lub Bluetooth. Do
realizacji tego zadania konieczne jest zainstalowanie na komputerze lub urzadzeniu odpowiedniego
oprogramowania czytajgcego takiego jak Jaws, NVDA, SuperNova, System Access, VoiceOver dla
systemu Mac i iOS oraz TalkBack dla systemu Android.

6. Whbudowany odbiornik GPS oraz cyfrowy kompas pozwala na niezalezng orientacje w terenie, bez
koniecznosci korzystania z urzgdzen zewnetrznych.

7. Pobieranie i instalowanie aplikacji innych firm ze Sklepu Google Play.

8. Korzystania z ustug Google, takich jak Dysk, Dokumenty, Arkusze, Prezentacje i Classroom za
posrednictwem naszego czytnika ekranu, specjalnie dostosowanego do tych aplikac;ji.

9. Udziat i prezentowanie sie na wirtualnych spotkaniach lub konferencjach za posrednictwem Zoom,
Google Meet, Microsoft Teams lub innych dostepnych platform.

10. Uzyskanie informacji i wykonywanie funkcji za pomocg gtosu za pomocg dotgczonego Asystenta
Google lub asystentéw gtosowych innych firm, takich jak Amazon Alexa.

11. taczenie sie ze swoim ulubionym inteligentnym zegarkiem, aby mie¢ przenosny dostep do
powiadomien i ustug BrailleSense.

12. Korzystania z wbudowanej 13-megapikselowej kamery lub zewnetrznej kamery USB do skanowania
materiatdw drukowanych, dofgczania do wideokonferencji lub uzyskanie pomocy wzroku od
przyjaciot i rodziny lub za posrednictwem aplikaciji, takich jak Envision lub AIRA.

13. Korzystania z 3 dostepnych portéw hosta USB, aby podigczy¢ i uzywac¢ kompatybilne urzadzenia,
takie jak przenosne monitory USB, klawiatury i myszy, urzadzenia audio USB, drukarki i inne

urzgdzenia peryferyjne USB zgodne z systemem Android.

1.2 Sprzet
W celu pelnego i komfortowego wykorzystywania Braille Sense 6 nalezy zapoznac¢ sie

z rozmieszczeniem poszczegolnych przyciskow oraz portéw na urzadzeniu oraz z funkcjami, jakie

przyciski i porty te spetniajg.
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Ta czes¢ instrukcji ma na celu omowienie konfiguracji sprzetowej Braille Sense 6.

W celu zapoznania sie z Braille Sense 6, nalezy umiesci¢ urzadzenie na ptaskiej powierzchni, np. takiej
jak stot.

Teraz opisane zostang poszczegodlne strony urzadzenia, podstawowe funkcje kazdego klawisza oraz
portu. Panele bedg omawiane w nastepujgcym porzadku: gérny panel, prawy panel, lewy panel, tylny
panel i przedni panel.

1.2.1 Panel gérny
Na gornym panelu Braille Sense 6 znajduje sie klawiatura zawierajgca 9 klawiszy w uktadzie Perkinsa,

Odstep, Backspace i Enter.

W tym samym wierszu, gdzie jest Odstep sg klawisze Ctrl i Alt jak réwniez 4 owalne klawisze funkcyjne.

Przesuwajac sie od lewej do prawej strony mamy: F1, F2, Ctrl, Odstep, Alt, F3 i F4.

Ponizej klawiatury znajduje sie 32 znakowa linijka brajlowska. Ponad nig umieszczone sg przyciski
pozycji kursora, ktére odpowiadajg 32 komdrkom brajlowskim. Przyciski te sg wykorzystywane w czasie
edycji dokumentéw jako "Przyciski Pozycji Kursora" dla odpowiadajgcych im 32 komdérkom brajlowskim.
Przyciski pozycji kursora stuzg takze jako klawisze skroétéw do nawigowania na polach list i grup oraz
w okreslonych miejscach na urzgdzeniu. Co 5 przycisk pozycji kursora jest oznaczony wystajgcym

punktem dla tatwiejszej orientac;ji.

Po obu stronach linijki brajlowskiej znajdujg sie po dwa klawisze w ksztatcie kapsutki. Nazywane sg one
"przyciskami przewijania" ,Do goéry” i ,Do dotu”. Przyciski przewijania mogg stuzy¢ do poruszania sie po
menu, polach, listach lub tekscie. Za pomoca przyciskdw przewijania mozna przewija¢ dtugos¢ tekstu,
akapit, wiersz, zdanie lub znak. Przyciski przewijania lewe i prawe mozna niezaleznie ustawi¢

w Opcjach globalnych (zobacz rozdziat 3.12).

Powyzej na srodku gérnego panelu urzgdzenia znajduje sie ciektokrystaliczny wyswietlacz (LCD). Ekran
LCD wyswietla pisany tekst, co umozliwia odczytanie przez osoby widzgce dokumentéw sporzgdzonych
przez niewidomego na Braille Sense 6. Istniejg réwniez 2 wskazniki LED po prawej stronie wyswietlacza
LCD. Wskaznik znajdujgcy sie najblizej wyswietlacza LCD pokazuje stan wtaczenia / wylgczenia,

a dioda LED po prawej stronie wskazuje stan tadowania.

Gtosniki stereofoniczne znajdujg sie w gérnym lewym i prawym rogu urzgdzenia.

1.2.2 Prawy boczny panel

Prawa krawedz BrailleSense 6 zawiera 3 porty USB, 2 porty USB C, a pomiedzy nimi port USB A. Port
USB C znajdujacy sie najblizej tytlu urzadzenia stuzy do zasilania i fadowania urzadzenia, a takze do
podfgczania do komputera w celu wykorzystania jako monitor brajlowski, do przesytania danych lub

obstugi BrailleSense za pomocg oprogramowania towarzyszacego Android dla systemu Windows. Port
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USB C znajdujgcy sie najblizej przodu urzadzenia stuzy do podtgczania przenosnych monitoréw wideo
i obstuguje réwniez inne zgodne urzgdzenia USB C. Aby wyeliminowa¢ nieporozumienia co do tego,
ktéry port oferuje jakie funkcje, na gérze obudowy w poblizu kazdego portu umieszczono wskazniki
alfabetu Braille'a: litera p dla portu zasilania i danych oraz litera v dla portu wideo i hosta. Pomiedzy
2 portami USB C znajduje sie dodatkowy port hosta USB A do podtgczania napedéw, drukarek,

urzgdzenh audio, kamer itp.

1.2.3 Lewy boczny panel

Po lewej stronie urzadzenia przesuwajgc palec w strone tylu urzadzenia mozna wyczu¢ dwa mate
przyciski stuzace do zwiekszania i zmniejszania gtdéwnej gtosnosci urzadzenia. Pierwszy przycisk
zmniejsza gtosnosc, a drugi zwieksza gtosnos¢ urzadzenia.

Zaraz za przyciskami gtosnosci znajdujg sie dwa mate gniazda stuchawkowe. Pierwsze gniazdo stuzy
do podigczenia stuchawek stereofonicznych, drugie powyzej stuzy do podigczenia mikrofonu

stereofonicznego lub liniowego zrédta nagrywania.

Najblizej tytu lewego panelu znajduje sie gniazdo kart SD do przechowywania danych.

1.2.4 Panel tylny
Na tylnym panelu BrailleSense 6 znajduje sie kolejny port hosta USB A do podtgczania napedow, klawiatur i myszy,

aparatow fotograficznych, drukarek, sprzetu audio i innych kompatybilnych urzgdzen peryferyjnych USB.

1.2.5 Panel przedni
Po lewej stronie panelu przedniego znajdziemy przetgcznik 3 pozycyjny. Jest to przetgcznik blokady

klawiszy. Ten przetgcznik zostat wyjasniony bardziej szczegdétowo w rozdziale 2.11 niniejszego
podrecznika.

Na prawo od blokady klawiszy znajduje sie kolejny przetgcznik 3 pozycyjny. Jest to przetgcznik ,Tryb
Mediow” i okresla jaki typ zawartosci ma by¢ obstugiwany przez klawisze multimedialne. Ten
przetgcznik zostat wyjasniony bardziej szczegétowo w nastepnym rozdziale.

Na prawo od przetgcznika ,Tryb medidw” znajduje sie 5 przyciskow, a srodkowy oznaczony jest kropka.
Te przyciski sterujg multimediami i odtwarzaniem DAISY, a takze zapewniajg klawisze skrotéw dla
innych obszaréw urzadzenia, gdy sg ustawione w Trybie Aplikacji. Jak wyjasniono powyzej, typ
zawartosci sterowanej przez te przyciski zalezy od potozenia przetgcznika "Tryb mediow". Te piec
przyciskdw zostato omoéwione w kolejnych rozdziatach tego podrecznika.

Na prawo od przyciskébw multimedialnych jest przycisk Zasilania. Aby witgczy¢ urzadzenie, nalezy
nacisnagc¢ i przytrzymac przycisk do momentu ustyszenia dzwigki i poczucia wibracji. Przy pierwszym
uruchomieniu urzgdzenia moze zajgc¢ to troche czasu.

Po uruchomieniu urzgdzenia mozemy szybko nacisng¢ przycisk Zasilania, aby wprowadzi¢ urzgdzenie
w tryb uspienia ,Ekran wytgczony”. Jest to podobne do blokowanie ekranu telefonu lub tabletu.
Ponowne szybkie nacisniecie odblokuje urzadzenie i powréci do miejsca, w ktérym zostato uspione

urzgdzenie. Nacidniecie i przytrzymanie przycisku Zasilania wytgczy kompletnie urzgdzenie.
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1.2.6 Spoéd urzadzenia

Na spodzie urzadzenia znajduje sie komora na baterie i kamera. Bateria zawiera zaokraglong krawedz
wzdiuz jednej z jej dtugosci. Ta zaokrgglona krawedz powinna by¢ umieszczona wzdtuz tylnej krawedzi
obudowy urzadzenia. Bateria ma dwie mate wypuktosci, ktére powinny by¢ skierowane w prawo.
Najpierw umieszczamy baterie w urzgdzeniu, a nastepnie naciskamy lewg strone, tak aby zamkngc¢
baterie. Aby wyjg¢ baterie, nalezy przy uzyciu palca zwolni¢ blokade baterii w kierunku lewej krawedzi
urzadzenia, a nastepnie wyciggnaé baterie.

Kamera o rozdzielczosci 13 megapikseli znajduje sie w prawym goérnym rogu dolnej czesci urzgdzenia.
Aplikacje do OCR i przechwytywania zdje¢ mozna pobra¢ ze Sklepu Google Play. Aby uzyskac
najlepsze wyniki, nalezy trzymac¢ Braille Sense 6 nad papierem od 22,86 cm do 30,48 cm i przesuwamy

urzadzenie w lewo dla najlepszej pozycji kamery.
Gratulacje! Teraz znamy podstawowe funkcje przyciskéw i portow Braille Sense 6. W dalszej czesci

instrukcji omoéwione zostang kazde funkcje w bardziej szczegdtowy sposéb, aby zmaksymalizowaé

potencjat Braille Sense 6.

1.3 Specyfikacja sprzetowa Braille Sense 6

1) System Operacyjny: Android 10.

2) Pamie¢ wewnetrzna: 128GB UFS 2.1 (okoto 100GB dostepnych dla uzytkownika).

3) Pamie¢ RAM: 6GB LPDDR4X.

4) Procesor: Octa-core (4x2.0GHz A76, 4x2.0GHz A55).

5) Bateria: Litowo-polimerowa (wyjmowana), 4590mAh.

6) Czas pracy na baterii: okoto 18 godzin (przy wtgczonym Brajlu i TTS, a gtosnik wewnetrzny
ustawiony w potowie gtosnosci).

7) Klawiatura: Klawiatura brajlowska 9 klawiszy w uktadzie Perkinsa, Ctrl i Alt, 4 przyciski funkcyjne,
32 przyciski pozycji kursora, 4 przyciski przewijania.

8) Dodatkowe przyciski i przetgczniki: przetgcznik blokady klawiatury, przetgcznik Trybu Medidw,
5 przyciskéw multimedialnych.

9) Monitor Brajlowski: 32 od$wiezalne moduty brajlowskie.

10) Wyjscie video: wbudowany wys$wietlacz LCD, USB-PD (Power Delivery) do HDMI przez USB-C.

11) Sie¢ bezprzewodowa: Wi-Fi 802.11ac, Dual-band, 2T2R MU-MIMO (kompatybilne z IEEE a/b/g/n),
Bluetooth: 5.1 tryb podwdjny dla LE i Klasycznego.

12) Czujniki: GPS, RTC, akcelerometr, kompas, zyroskop.

13) Kamera: 13 MP wewnetrzna kamera Sony, obstugiwana zewnetrzna kamera przez USB.

14) Interfejsy: USB-C x 2, USB-A x 2, 1 gniazdo karty SD (obstuguje FAT32 i exFAT).

15) Dzwiek: wewnetrzne gtoéniki stereo, wyjscie dla stuchawek stereofonicznych.

16) Nagrywanie dzwieku: wewnetrzny stereofoniczny mikrofon, gniazdo Jack dla podigczenia
zewnetrznego mikrofonu stereofonicznegol/liniowego, mikrofon zestawu stuchawkowego, obstuga
dzwieku przez USB.

17) Generator wibracji: zainstalowany.
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1.4 Pamieé¢ w Braille Sense 6

Braille Sense 6 posiada 6GB pamieci RAM i 128GB pamieci Flash. Pamie¢ RAM jest pamiecig
zarezerwowang dla dziatajgcych programéw. Pamie¢ ta jest tymczasowym "magazynem" danych, na
ktérych uzytkownik aktualnie pracuje. Dane zapisane w pamieci RAM znikng, jesli bateria sie wyczerpie,
a urzgdzenie nie bedzie podtgczone do zasilacza. Podobny efekt bedzie miat restart urzagdzenia. Dane

znajdujgce sie w pamieci, Flash nie znikng po restarcie lub wyczerpaniu baterii.
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2 Funkcje podstawowe

2.1 Jak uzywac polecen?

Wszystkie komendy uzywane w Braille Sense 6 sg dostepne poprzez rézne kombinacje klawiszy
brajlowskich. W tym podreczniku znak "-" jest uzywany do wskazywania kombinacji klawiszy.
Przyktadowo zapis "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)" oznacza, ze najpierw nalezy nacisng¢ klawisz "Odstep”
a nastepnie, trzymajgc wcisniety Odstep, nacisngc litere "z (punkty 1-3-5-6)" z klawiatury brajlowskie;.
Po takim wcisnieciu klawiszy nalezy je jednoczesnie zwolni¢. Jednym z wazniejszych do zapamigtania
polecen jest wtasnie "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)" poniewaz pozwala ono wycofaé sie z dowolnego
programu lub dowolnego menu, w przypadku, gdy zostanie przycisniety nieprawidtowy klawisz.

Wiekszos¢ polecen mozna wykonywac poprzez przycisniecie klawisza "Enter".

e Uwaga: w aplikacjach systemu Android ,,Odstep-Z” stuzy jako przycisk "Wstecz". Mozemy tez uzyé
"Odstep-E" lub "F4" jako przycisku "Wstecz" w Androidzie, aby cofngé¢ sie o jeden ekran lub wyjsé

z aktualnej funkcji lub aplikacji.

2.1.1. Podstawowe wiadomosci i komunikaty

Jezeli w terminarzu zapisaliSmy plan zaje¢ na dzisiejszy dzieh Braille Sense 6 poinformuje nas np.
planowanych spotkaniach w dniu, na ktéry zostaly zaplanowane. Gdy Braille Sense 6 wyswietli
komunikat np. o planowanych spotkaniach mozliwe bedzie poruszanie sie w obrebie naszego planu
dnia w taki sposob jak czynilibySmy to normalnie po otwarciu programu "Terminarz". Aby opusci¢
"Terminarz" nalezy nacisng¢ "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)" lub "Odstep-e (punkty 1-5)", a nastepnie
uruchomié¢ inny program.

Jezeli plan zaje¢ na dzisiejszy dzieh nie ma by¢ wyswietlany z terminarza zaraz po uruchomieniu Braille
Sense 6 nalezy w menu "Opcje globalne" wytgczyé "Sprawdz dzisiejszy plan dnia", co zostanie
doktadnie omoéwione w rozdziale 3.

Jezeli Braille Sense 6 zostanie wytgczony podczas pracy dowolnego programu, a nastepnie ponownie
wigczony, wowczas Braille Sense 6 poda nazwe programu, jaki pracowat przed jego wylgczeniem.
Jezeli Braille Sense 6 zostanie wylgczony podczas pracy edytora tekstu, wéwczas po ponownym
wigczeniu urzgdzenie zakomunikuje nie tylko nazwe programu, ale i nazwe oraz status pliku, nad
ktérym pracowalismy.

Jezeli do Braille Sense 6 zostanie podtgczony zewnetrzny zasilacz sieciowy wowczas urzgdzenie powie
.Podtgczono Zasilacz”. Natomiast, gdy =zasilacz zostanie odigczony woéwczas Braille Sense
6 zakomunikuje ,Zasilacz odtgczony”.

Ustyszymy réwniez powiadomienia z systemem Android i aplikacji. Mozemy przeglagda¢ powiadomienia
Android naciskajgc ,0Odstep-1-2-3-4-5-6" oraz mozemy usungé¢ wiekszos¢ powiadomien za pomocag
,Odstep-D (punkty 1-4-5)”. Naciskamy ,Enter” w powiadomieniu, aby otworzy¢ powigzany program.
Mozemy kontrolowa¢ jakie powiadomienia i alerty majg by¢ obstugiwane w Opcjach globalnych (zobacz

rozdziat 3).
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2.2 Koncepcja menu

Menu gtéwne, ktére zostaje otwarte po uruchomieniu urzgdzenia zawiera liste podstawowych
programdw oraz opcji dostepnych dla uzytkownika.

Jezeli uzytkownik z dostepnej listy menu wybierze jakgs pozycje to, o ile istnieje dla niej jakies menu
podrzedne, menu takie zostanie uaktywnione. Jezeli menu podrzedne nie istnieje Braille Sense 6
wykona po prostu polecenie, na ktérym nacisnieto "Enter". Proces ten nazywamy wyborem z menu.
Nawigacja po menu jest bardzo prosta.

Aby wys$wietlic menu nalezy nacisng¢ Odstep-m (punkty 1-3-4) lub F2, a nastepnie chcac przemiescic¢
sie do poprzedniego elementu menu nacisngc¢ strzatke w gore (goérny przycisk przewijania), lub Odstep-
1. Gdy chcemy przemiescic¢ sie do nastepnego elementu menu nalezy nacisng¢ strzatke w dét (dolny
przycisk przewijania), lub Odstep-4.

Chcac przejs¢ do pierwszej pozycji w menu nalezy przycisng¢ "Odstep-1-2-3". Aby przej$¢ do ostatniej
pozycji w menu nalezy przycisng¢ "Odstep-4-5-6". Gdy stoimy na pierwszym elemencie menu, klawisz
.Backspace” przeniesie nas do menu nadrzednego. Jezeli chcemy wyswietli¢ nazwe aktualnej pozycji
menu ponownie, nalezy przycisng¢ klawisze "Odstep-r (punkty 1-2-3-5)". Aby otworzy¢ menu podrzedne
lub uruchomi¢ biezgcy element naciskamy ,Enter”.

Mozna tez po prostu nacisngc¢ litere, ktdra wyswietlona jest w nawiasie po nazwie elementu menu. Taka
litera jest skrotem klawiszowym. Polecenia mogg by¢ takze uruchamiane bez potrzeby uaktywniania
menu. Dokonuje sie tego za pomocg tzw. gorgcych klawiszy.

Nazwy poszczegdlnych pozycji menu sg wyswietlane na linijce brajlowskiej oraz wypowiadane przez
syntezator mowy. Klawisze skrétu to litery umieszczone w nawiasach bezposrednio po nazwie
polecenia z menu, podczas gdy gorgce klawisze to kombinacje kilku klawiszy w zestawieniach z takimi
klawiszami jak "Enter", "Odstep" lub "Backspace". Jezeli dla jakiego$ polecenia menu dostepny jest
goracy klawisz to informacja ta jest umieszczona zaraz po skrdcie klawiszowym.

Przyktadowo, jezeli jesteSmy w edytorze tekstu i nacisniemy "Odstep-m (punkty 1-3-4)" lub "F2"
a nastepnie nacisniemy "Enter" na opcji "plik" ustyszymy "nowy (n) rozwijane Enter-n". Wypowiedziane
stowo "nowy" reprezentuje funkcje. Litera "n (punkty 1-3-4-5)" jest literg, ktérg nalezy przycisngé, gdy
znajdujemy sie w menu "plik" i gdy szybko chcemy wybra¢ "nowy". Kombinacja "Enter-n" postuzy nam
do szybkiego uruchomienia polecenia "nowy" w dowolnym momencie pracy z edytorem tekstu bez
koniecznosci uruchamiania podstawowego poziomu menu. Tak wiec w naszym przykiadzie
umieszczona w nawiasie litera (n) jest skrétem klawiszowym, podczas gdy "Enter-n" to goracy klawisz.
W przypadku klawiszy skrotéw nacisniecie klawisza "Enter" oznacza koniecznos¢ nacisniecia
kombinacji "Odstep Enter" a nacisniecie klawisza "Backspace" oznacza koniecznos¢ nacisniecia
kombinacji "Odstep Backspace", gdzie funkcje klawisza "Enter" petni punkt 6smy, a funkcje klawisza
"Backspace" punkt siédmy.

Waznym jest, aby zauwazyé, ze nie wszystkie klawisze skrétéw dziatajg z dowolnego miejsca w Braille
Sense 6. Niektore polecenia bedg dziata¢ tylko wtedy, gdy znajdujemy sie we wtasciwym dla nich
programie. Na przyktad: jezeli chcemy uruchomi¢ polecenie edytora tekstu "nowy dokument”, to nie
mozemy zrobi¢ tego z poziomu menu "Program". Kombinacja "Enter-n punkty 1-3-4-5" uruchomi

polecenie "nowy dokument" tylko wtedy, gdy znajdujemy sie w edytorze tekstu.
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Najszybciej mozna je wywotaé naciskajgc klawisz funkcyjny "F1". Menu "program” jest najwazniejszym
(gtéwnym) menu w catym Braille Sense 6. Mozemy uzyska¢ dostep do wszystkich programoéw, ustawien
opcji, narzedzi i pomocy z tego menu, jak réwniez w Sklepie Play oraz zainstalowanych aplikaciji na
Androida.

Menu "program” sktada sie z 4 programow: Menedzer Plikow, Edytor Tekstu, Notatnika i Poczty E-mail
i 7 podmenu: Media, Ksigzki, Organizer, Narzedzia Internetowe, Dodatki, Narzedzia i Ustawienia. Na
koncu menu znajduje sie Pomoc, Sklep Play, Wszystkie Aplikacje (ktéra wyswietla liste wszystkich
natywnych Aplikacji na Androida zainstalowanych na urzgadzeniu), Informacje o BrailleSense, Dodatki
Opcjonalne.

Pierwszym elementem menu "Program" jest "Menedzer Plikéw". Jesli nacisniemy klawisz "Odstep-4" na
linijce brajlowskiej zostanie wyswietlony nastepny element z menu, a syntezator wypowie jego nazwe.
Jesli klawisz "Odstep-4" zostanie przycisniety kilka razy w krotkich odstepach czasu, spowoduje to
wyswietlenie menu ,Dodatki Opcjonalne”. Menu ,Dodatki Opcjonalne” jest ostatnim elementem menu
.Program”.

Mozemy rowniez przeskoczy¢ do menu ,Dodatki Opcjonalne” naciskajgc kombinacje klawiszy "Odstep -
4-5-6", gdy wyswietlany jest "Menedzer plikow" spowoduje to przejscie do ostatniej pozycji w menu, gdy
nacisniemy "Odstep-1-2-3" Braille Sense 6 ponownie zakomunikuje ,Menedzer plikéw”. Oznacza to, ze
nacisniecie kombinacji klawiszy "Odstep-4-5-6" przenosi na ostatnia pozycje menu "program”,
a kombinacji "Odstep-1-2-3" przenosi na pierwszg pozycje tego menu. Aby uruchomi¢ program lub
podmenu nalezy nacisng¢ ,Enter”. Jezeli chcemy przemiesci¢ sie z aktualnego menu do menu

nadrzednego wykorzystujemy do tego celu klawisze "Odstep-e (punkty 1-5)" lub ,F4”.
Menu ,Media” zawiera: ,Media player”, ,Radio FM”, ,Podcasty", ,Radio Internetowe" i ,Nagrywanie".

Menu ,Ksigzki" zawiera: ,Odtwarzacz DAISY", ,Przeglagdarka dokumentéw", ,DISY Online" oraz

~Pobieranie z BookShare".

Menu ,Organizer” zawiera: ,Ksigzke adresowg”, ,Terminarz’, ,Menedzer baz danych” oraz liste ,Do

zrobienia"..

Menu ,Narzedzia Internetowe” zawiera ,Przegladarke Internetowg", ,Wyszukiwarke Google”,

~WVyszukiwanie w Wiki" oraz "BrailleSense ChatGPT".

Menu ,Dodatki” zawiera: Przeglagdarke plikow Excela, Tester koloréw oraz trzy gry: gra w kosci, gry

pamieciowe, oraz ruletke.

Menu ,Narzedzia” zawiera: ,Kalkulator”, ,BrailleSense Math”, ,Sprawdz date i czas”, ,Zegar”, ,Kompas”,
,Budzik”, ,Stoper i minutnik”, ,Terminal dla czytnikéw ekranu”, ,Sprawdz status sieci”, ,Sprawdz stan
baterii”, ,Flashdisk kopia zapasowa/przywracanie", ,Formatuj’, ,Ustaw czas do automatycznego

wytgczenia”, "Menedzer Makr" i ,Aktualizacja oprogramowania”.

Menu ,Ustawienia" zawiera: ,Ustaw date i czas”, ,Ustawienia potgczenia sieciowego”, ,Menedzer
Bluetooth”, ,Menedzer menu”, ,Utworz/przywrdé z kopii zapasowej”, ,Nazwa urzadzenia”®, ,Skrécona

instrukcja obstugi”, ,Zabezpieczenie hastem”, ,Ustawienia fabryczne”, ,Przeinstaluj domys$ine aplikacje",
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,Opcje gtosu”, ,Profile jezykowe”, ,Opcje Globalne”, ,Kopia zapasowa iresetowanie” i ,Ustawienia

systemu Android”.
Menu ,Pomoc” sktada sie z rozdziatéw podrecznika.

Element ,Sklep Play” otwiera Sklep Google Play, gdzie mozemy wyszukiwa¢ i pobieraé natywne

aplikacje na Androida.

Menu ,Wszystkie Aplikacje” wy$wietlajg liste wszystkich natywnych aplikacji na Androida
zainstalowanych w urzgdzeniu. W dostarczanym urzgdzeniu lista ta zawiera podstawowe aplikacje takie
jak: YouTube, YouTube Music, Chrome, Photos, Duo i Drive. To menu zawiera tez ,Instalator aplikacji"

pozwalajgcy na pobieranie i instalowanie popularnych aplikacji dostepnych dla systemu Android.

Okno dialogowe ,Informacje” zawiera informacje o prawach autorskich i wersji BrailleSense 6, a takze
wersje systemu operacyjnego, wersje oprogramowania sprzetowego BrailleSense 6 i inne przydatne
elementy, takie jak adres Mac i numer klucza. Gdy otwarte jest okno dialogowe ,Informacje”, mozemy
zapisac informacje o BrailleSense 6, naciskajgc przycisk ,Tab (Spacja-4-5 lub F3)”, aby przej$¢ do
przycisku ,Zapisz’ i naciskajgc ,Enter”. Urzadzenie wyswietla komunikat ,Pomysinie zapisano”
i powraca do przycisku ,Zapisz”. Zapisany plik nosi nazwe ,bs-information.txt” i jest przechowywany na

dysku ,flashdisk” w celu zapewnienia tatwego dostepu.

Menu ,Opcjonalne dodatki” zawiera programy napisane specjalnie dla BrailleSense, ale nie sg z nim
dostarczane z réznych powodéw. Sg dostepne z tego menu w celu wygodnego pobrania i
zainstalowania dla tych, ktérzy ich potrzebujg. Obszar ,Pobierz” menu ,Opcjonalne dodatki" wyswietla
dostepne programy na liscie wraz z menu, w ktdrym zostang zainstalowane. Na wybranym programie

naciskamy ,Enter”, aby go pobra¢ i zainstalowac.

Wiecej informacji znajdziemy w rozdziatach dotyczgcych poszczegdlnych programéw. Informacje na

temat korzystania z aplikacji na Androida mozna znalez¢ w rozdziale 13.

W dowolnym punkcie menu ,Program” lub w jakimkolwiek menu podrzednym przycidniecie klawisza
,F1” spowoduje natychmiastowe przeniesienie sie do pierwszej pozycji menu gtéwnego. Poniewaz

menedzer plikow jest pierwszym elementem tego menu, zawsze ta pozycja zostanie wyswietlona.

Istniejg réwniez globalne polecenia szybkiego uruchamiania dla kazdego programu na urzgdzeniu,
sktadajgce sie gtdwnie z F1 lub F3 i kombinacji liter lub kropki. Te szybkie polecenia uruchamiania
natychmiast uruchamiajg aplikacje z dowolnego miejsca na Braille Sense 6. Peilng liste polecen

szybkiego uruchamiania zawiera rozdziat 15.2.

Mozemy takze wyszukiwac aplikacje i odinstalowywac¢ aplikacje inne niz BrailleSense z menu gtéwnego
/ listy Wszystkie aplikacje. Aby odinstalowa¢ dowolng aplikacje innej firmy, naciskamy ,Odstep-D
(punkty 1-4-5)", gdy sie na niej ustawimy. Jesli na pewno chcemy odinstalowac aplikacje, pojawi sie
monit, nacisnij ,Enter”, aby potwierdzi¢.

Wyszukiwanie aplikacji moze by¢ przydatne, jesli mamy zainstalowanych wiele aplikacji lub chcemy

zobaczy¢, ktore aplikacje mamy w okreslonej kategorii, takiej jak poczta lub muzyka. Nacisniecie

,Odstep-F (punkty 1-2-4)" z menu gtéwnego / listy wszystkich aplikacji, a zostaniemy poproszeni
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0 wpisanie wyszukiwanego hasta. Wpisujemy go i naciskamy Enter, a zostang wyswietlone wyniki

pasujgce do wyszukiwania.

Aby uruchomi¢ aplikacje z listy nalezy nacisngé¢ ,Enter”. Aby odinstalowac¢ aplikacje dowolnej firmy

nalezy nacisngc¢ ,Odstep-D (punkty 1-4-5)".

2.2.1 Znaki kontrolne

Braille Sense 6 wykorzystuje kilka symboli kontrolnych, aby zwrdci¢ uwage na wyswietlany typ
informacji: przyktadami sg elementy listy, menu i pola edycji. Symbole te mogg pojawi¢ sie ,przed” lub
,p0” tekscie lub mozemy ustawi¢ pojawianie sie tych informacji na ,Wytgczone”. Sposéb wyswietlania
tych informacji jest okreslany przez ustawienie ,Informacja o kontrolce” w oknie dialogowym ,Opcje

globalne”. Domysina wartos$¢ jest ustawiona na ,Przed”.

e Uwaga: W przegladarce internetowej symbole sg wyswietlane, nawet jesli ,Informacje o kontrolce”

sg ustawione na "wytgczone".

Jak wyjasniono powyzej, znaki kontrolne pojawia sie przed lub za tekstem. Na przykiad jesli ,Informacja
o kontrolce” jest ustawiona na ,Przed” i przywotamy program menu ,Edytor tekstu”, Braille Sense

wyswietli ,MN Plik (f) rozwijane”.

Ponizsza tabela zawiera nazwy oraz znaki symboli kontrolnych, ktére pojawiajg sie przed
poszczegdlinymi nazwami elementéw menu.

Nazwa

Symbol

Komentarze

Menu - mn - Oznacza to, ze we wskazanej pozycji menu istniej submenu.

Element menu -mi - Oznacza to, ze we wskazanej pozycji menu nie istnieje submenu..

Element listy - li - Nazwa elementu po takim symbolu reprezentuje nazwe elementu na dowolnej liscie.
Pole edycji - eb - Nazwa elementu po takim symbolu reprezentuje nazwe pola edycji. Pole edycji mozna
znalez¢ po tej nazwie. W przeglgdarce stron Internetowych symbol ,eb" moze sie pojawi¢ bez nazwy
pola edycji. Pola edycji poprzedzone symbolem ,eb" sg jednoliniowe.

Rozszerzone Pole Edycji - meb - Ten symbol takze reprezentuje pola edycji. Sg to jednak pola, w
ktérych mozna pisa¢ wiecej niz jedng linie tekstu.

Komputerowe Pole Edycji - ce - W polu edycyjnym oznaczonym tym symbolem mozna wpisywaé
w Brajlu typu ASCII.

Lista Rozwijana - cb - Symbol ten oznacza pole listy rozwijanej, w ktérym uzytkownik ma mozliwos¢
wyboru z pomiedzy rozwijalnych pozycji.

Pole Edycji z Listg Rozwijang - ecb - W polu oznaczonym tym symbolem uzytkownik moze wybraé
pozycje z listy za pomocg klawiszy strzatek lub wpisa¢ jg recznie.

Przycisk wprowadzenia - pb - Symbol pw towarzyszy wszystkim pytaniom, na ktére uzytkownik moze
odpowiedzie¢ tak lub nie po miedzy odpowiedziami uzytkownik moze przetgczac¢ sie naciskajgc klawisz
"Odstep" lub "Backspace".
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Pole Statyczne - st - Symbol ST towarzyszy dowolnej kontrolce, w ktérej wyswietlany jest status.

Link - In - Symbol ten oznacza odnos$nik do strony Internetowe.

Kotwica - anc - Oznacza to, ze jest kotwica na stronie Internetowej.

Przycisk Opcji - rb - Symbol ten oznacza przycisk opcji, ktéry umozliwia zaznaczenie opcji poprzez
przyci$niecie klawisza strzatki w gore, klawisza strzatki w dét, klawisza odstepu lub klawisza Backspace.
Przycisk Opcji Wigczony - srb - Oznacza to, ze przycisk opcji jest zaznaczony w przeglagdarce
Internetowe;.

Przycisk Opcji Nie Wigczony - urb - Oznacza to, ze przycisk radio nie jest zaznaczony w przeglgdarce
Internetowe.

Pole Wyboru Oznaczone - schb - Oznacza to, ze pole wyboru jest zaznaczone w przeglgdarce
Internetowe.

Pole Wyboru Nieoznaczone - uchb - Oznacza to, ze pole wyboru nie jest zaznaczone w przeglgdarce

Internetowe;.

e Uwaga: Linki, kotwice i pola wyboru sg zaktadkami tylko, gdy uzywana jest przegladarka

Internetowa.

Symbole te pomagajg zrozumie¢ z jakim typem menu lub pola mamy do czynienia. Przykfadowo, jesli
"MN", "MI" lub "LI" zostanie wyswietlone przed nazwg elementu, oznaczaé¢ to bedzie, ze mozna sie
przemieszcza¢ od elementu do elementu wykorzystujgc klawisze strzatek w goére lub w dot. Jesli
zostanie wyswietlone ,ECB", ,EB", ,CB" lub ,MBE", uzytkownik bedzie musiat wprowadzi¢ zgdang litere

na pozycji kursora. Jesli zostanie wyswietlone ,BT" mozna nacisng¢ klawisz ,Enter".

2.3 Uzywanie klawiszy funkcyjnych

W Braille Sense 6 sg cztery klawisze funkcyjne. Za pomocg tych klawiszy mozna otwieraé menu,

zamykac zadania oraz przemieszczac sie do innych elementéw menu.

Przycisniecie klawisza ,F1”, niezaleznie od tego, w ktérym miejscu Braille Sense 6 wiasnie sie
znajdujemy, zawsze spowoduje natychmiastowe przejscie do menu ,Program”. Klawisz ,F1” Moze by¢
takze uzyty z klawiszem skrotu dla dowolnego elementu z menu ,Program”. Przyktadowo, jesli
uruchomiony jest edytor tekstu, to przegladarke Internetowg mozna uruchomi¢ uzywajgc kombinacji
klawiszy ,F1-b (punkty 1-2)".

W kazdym programie klawisz ,F2” otwiera menu tego programu.
e Uwaga: Mozemy réwniez uzyc¢ ,Odstep-m (punkty 1-3-4)”, aby wywota¢ tg funkcje.

Klawisz "F3" wykonuje te samg czynnosc¢ co klawisz Tab ("Odstep-4-5"). Natomiast kombinacja klawiszy
"Odstep-F3" jest rownowazna kombinacji klawiszy "Shift-Tab (punkty 1-2)".
Klawisz funkcyjny ,F4” wykonuje to samo zadanie co klawisz "Escape" "Odstep-e (punkty 1-5)"

w komputerze PC. Nalezy w tym miejscu odnotowaé¢, ze nacisniecie klawisza "Escape”, w odrdznieniu
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od kombinacji "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)", nie powoduje opuszczenia aktualnie wykonywanego
programu. Stuzy réwniez jako przycisk Wstecz w natywnych aplikacjach na Androida.

Kombinacje klawiszy funkcyjnych wykonujg wiele zadan. Jednoczesne przycisniecie klawiszy "F1" i "F2"
dziata tak samo jak "Page Up" w komputerze osobistym. Natomiast jednoczesne przycisniecie klawiszy
"F3" i "F4" dziata tak samo jak "Page down" w komputerze osobistym. Kombinacja klawiszy "F1" i "F4"
powoduje przeniesienie sie do listy uruchomionych zadah podobnej do paska zadan w komputerach
dziatajgcych pod kontrolg systemu Microsoft Windows. Uzywajgc jednoczesnie klawiszy "F2" i "F3"
mozna sie przetaczy¢ na inny dziatajgcy program podobnie jak w komputerach PC robi to "Alt-Tab".
Przetgczanie pomiedzy programami oraz ID zadan zostanie doktadniej omowione w rozdziale 2.9.
Klawisze po lewej i prawej stronie odstepu sg okreslane jako Cirl i Alt. Dzieje sie tak dlatego, ze
w macierzystych aplikacjach na Androida te klawisze dziatajg jak Ctrl i Alt na klawiaturze QWERTY,
dzieki czemu mozna korzystaé z dostepnych skrotow dostepnosci, gdy sg one obecne. W specyficznych
aplikacjach Braille Sense klawisze dziatajg podobnie jak ,Odstep-1” i ,Odstep-4” i stanowig alternatywng

metode przewijania menu i list.

2.4 Zasilacz i bateria

W przypadku, gdy podczas pracy z Braille Sense 6 zasilamy go z baterii (zasilacz nie jest wigczony),
bardzo przydatnym jest zna¢ poziom jej natadowania. Jesli poziom natadowania bedzie
niewystarczajacy Braille Sense 6 zakomunikuje, ze jest on niski. W takim przypadku uzytkownik musi
koniecznie sprawdzi¢ poziom natadowania baterii szczegélnie, jesli pracuje na urzgdzeniu korzystajgc
tylko z niej jako zrodta energii bez podigczenia zewnetrznego zasilacza.

W celu sprawdzenia stanu natadowania baterii nalezy nacisng¢ przeznaczong do tego kombinacje
klawiszowq: ,Odstep-1-6". Ukazg sie nastepujace dwa elementy.

1. Poziom natadowania baterii.

2. Zrédto zasilania (bateria lub zasilacz [USB C)).

Poziom natadowania baterii przedstawiony jest w procentach. Zrédto zasilania wskazuje czy energia jest
pobierana z baterii czy z zasilacza. Jesli poziom natadowania baterii spadnie ponizej pietnastu procent
Braille Sense 6 wyswietli stan natadowania baterii na linijce brajlowskiej oraz ogtosi przez gtosniki, ze
poziom natadowania baterii spadt ponizej wartosci pietnascie procent. Jesli poziom natadowania baterii
spadnie ponizej pieciu procent Braille Sense 6 wysle do uzytkownika ostrzezenie, ze poziom
natadowania baterii jest nizszy niz 5% i wytaczy sie samoistnie po uptywie jednej minuty. Gdy poziom

natadowania jest nizszy niz 2% urzgdzeni wylgczy sie automatycznie.

o Uwaga: jesli bateria jest catkowicie roztadowana, urzadzenie nie moze sie uruchomié. Gdy
podtgczymy BrailleSense do zasilania w tym stanie, pojawi sie komunikat brajlowski
ostrzegajgcy, ze musimy tadowac urzadzenie przez kilka minut, zanim bedzie mozna je

uruchomic.

Gdy Braille Sense 6 jest dostarczany bateria nie jest zainstalowana. Jest to spowodowane troskg

0 unikniecie uszkodzen w czasie transportu. Gdy bateria zostanie zainstalowana w urzadzeniu po raz
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pierwszy moze ONO podawa¢ nie zgodng z prawdg informacje o poziomie natadowania baterii.
Wskazane jest, aby przed uzyciem Braille Sense 6 po raz pierwszy tadowac baterie przez okres pieciu
godzin i nie korzysta¢ z urzadzenia w czasie tadowania. Jesli uzytkownik bedzie musiat korzystac

z Braille Sense 6 w czasie tadowania, czas tadowania moze zosta¢ wydtuzony.

W trakcie usuwania baterii z urzadzenia nalezy najpierw upewni¢ sie, ze urzgdzenie jest wytgczone
zwlaszcza, gdy zewnetrzny zasilacz nie jest podigczony do urzadzenia. Jesli nie dopilnujemy
wylgczenia urzadzenia grozi to utratg wszystkich danych, ktére byty przechowywane w pamigci RAM,

w tym otwarte dokumenty, e-maile i kontakty lub spotkania, ktérych nie utworzono kopii zapasowe;.

Braille Sense 6 mozna fadowa¢ za pomocg dowolnej tadowarki USB C. Jest kompatybilny ze

specyfikacjg PD V2.0 (zasilanie), co zapewnia szybsze tadowanie.

2.5 Dostosowywanie glosnosci, szybkosci i tonu mowy

Uzytkownik moze dostosowaé gtosnos¢, szybkosé i ton wypowiadanych przez Braille Sense
6 komunikatow. Aby zwiekszy¢ gtosnos¢ nalezy nacisng¢ "Backspace-F4", zas aby jg zmniejszy¢ nalezy
nacisng¢ "Backspace-F1". zeby zmieni¢ szybkos¢ czytania nalezy przycisngé "Odstep-F4", aby
przysépieszyé czytanie lub "Odstep-F1", aby urzgdzenie czytato wolniej. Zeby zmieni¢ wysoko$¢ czytania
nalezy przycisng¢ "Enter-F4", aby podnies¢ wysokos$¢ gtosu lub "Enter-F1", aby obnizy¢ wysokos¢
gtosu.

Kiedy ktérakolwiek z powyzszych kombinacji klawiszy zostanie przycisnieta, Braille Sense 6 oznajmi
status gtosnosci, szybkosci lub wysokosci mowy. Zmiany, ktérych uzytkownik dokona przy pomocy tych
kombinaciji klawiszowych pozostang zachowane nawet, gdy urzadzenie zostanie wytgczone i ponownie

wigczone.

e Uwaga: Gtosnos¢ mowy syntetycznej jest regulowana niezaleznie od gtéwnej gtosSnosci urzadzenia,
zatem mozna, uzywajgc opisanej powyzej metody regulacji glosnosci mowy syntetycznej, ustawic jg
powyzej lub ponizej poziomu gtodnosci dzwiekow systemowych, gtodnosci odtwarzania plikow
audio, itd. Do regulacji gtosnosci gtéwnej urzadzenia stuzg kombinacje klawiszy ,Backspace-Enter-
F1”, aby jg zmniejszyé oraz ,Backspace-Enter-F4”, aby jg zwiekszy¢. Mozemy réwniez uzyé
zwiekszenia gtodnosci gtdwnej naciskajgc przyciski gtosnosci znajdujgce sie na lewym boku

urzadzenia.

2.6 Jak uzywaé gtosu oraz linijki brajlowskiej

Przy pomocy urzadzenia Braille Sense 6, uzytkownik moze uzywac¢ do czytania jedynie Brajla lub mowy.
Moze takze uzywaé obydwu jednoczesnie. Nalezy zauwazyé, ze jednoczesne wylgczenie obydwu
funkcji jest niemozliwe. Aby wigczy¢ i wytgczy¢ mowe nalezy nacisng¢ "Backspace-F2", zeby wigczy€ i
wylgczy¢ brajla nalezy nacisng¢ "Backspace-F3". Mozemy rowniez kontrolowac te ustawienia w opcjach
globalnych.
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2.7 Wprowadzanie tekstu

Uzytkownik postugujacy sie podczas pisania na klawiaturze brajlowskiej brajlem sze$ciopunktowym
moze korzystajac z Braille Sense 6 napotka¢ pewne trudnosci. W dokumencie redagowanym
w edytorze tekstu, "polu edycji" i "rozszerzonym polu edycji" w Braille Sense 6 mozna wprowadzaé
znaki "zwykltego" brajla, skroty Brajlowskie (w polskiej wersji bedzie wéwczas mozna je czytaé tylko
z linijki brajlowskiej). Lecz w "komputerowym polu edycji" takim jak np. "pole adresata" w programie
obstugujgcym poczte E-mail konieczne jest postugiwanie sie brajlem komputerowym.

Polski uzytkownik Braille Sense 6 otrzymuje do swych rgk urzgdzenie wyposazone w o$miopunktowg
i tablice brajlowska. Dla jego wygody wskazane jest, aby nauczyt sie on korzysta¢ z tego sposobu
pisania brajlem. Na poczatek zapamietajmy, ze aby pisa¢ duze litery nalezy do liter brajlowskich doda¢
punkt siédmy.

Aby pisac liczby nalezy do odpowiednich znakéw brajlowskich doda¢ punkt 6smy. Istnieje rowniez
mozliwo$¢ pisania tekstu z wykorzystaniem tablicy szesciopunktowej. Jesli uzyjemy standardowych
prefikséw duzych liter i cyfr to zostang one uwzglednione podczas pisania oraz we wszystkich tekstach
brajlowskich. Nalezy jednak pamietaé, ze tak zapisany tekst po konwersji do formatu TXT, DOC lub

DOCX utraci informacje o prefiksach.

2.7.1 Tabela kodéw ASCII brajla komputeroweqo
Wykrzyknik: punkty 2-3-5-8

Cudzystow: punkt 5

Znak liczby: punkty 3-4-5-6

Znak dolara: punkty 4-6

Procent: punkty 1-2-3-4-5-6

And: punkty 1-2-3-4-6-8

Apostrof: punkt 4

Lewy nawias kwadratowy: punkty 1-2-3-5-6
Prawy nawias kwadratowy: punkty 2-3-4-5-6
Gwiazdka: punkty 3-5

Plus: punkty 2-3-5

Przecinek: punkt 2

MyslInik: punkty 3-6

Kropka: punkt 3

Slash: punkty 2-5-6

: punkty 2-4-5-8

. punkty 1-8

. punkty 1-2-8

: punkty 1-4-8

: punkty 1-4-5-8

: punkty 1-5-8

: punkty 1-2-4-8

o o1 A W N L O
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7: punkty 1-2-4-5-8

8: punkty 1-2-5-8

9: punkty 2-4-8
Dwukropek: punkty 2-5
Srednik: punkty 2-3
Mniejsze niz: punkty 5-6
Réwne: punkty 2-3-5-6
Wigksze niz: punkty 4-5
Znak zapytania: punkty 2-5
Znak @: punkty 3-4-5-7
A: punkty 1-7
A: punkty 1-6-7
B: punkty 1-2-7
C: punkty 1-4-7
C: punkty 1-3-6-7
D: punkty 1-4-5-7
E: punkty 1-5-7

E: punkty 1-5-6-7

F: punkty 1-2-4-7
G: punkty 1-2-4-5-7
H: punkty 1-2-5-7

I: punkty 2-4-7

J: punkty 2-4-5-7

K: punkty 1-3-7

L: punkty 1-2-3-7

t: punkty 1-2-6-7
M: punkty 1-3-4-7
N: punkty 1-3-4-5-7
N: punkty 1-4-5-6-7
O: punkty 1-3-5-7
O: punkty 3-4-6-7
P: punkty 1-2-3-4-7
Q: punkty 1-2-3-4-5-7
R: punkty 1-2-3-5-7
S: punkty 2-3-4-7
S: punkty 2-4-6-7

T: punkty 2-3-4-5-7
U: punkty 1-3-6-7
V: punkty 1-2-3-6-7
W: punkty 2-4-5-6-7
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X: punkty 1-3-4-6-7

Y: punkty 1-3-4-5-6-7

Z: punkty 1-3-5-6-7

Z: punkty 2-3-4-6-7

Z: punkty 1-2-3-4-6-7

Lewy nawias klamrowy: punkty 1-2-3-5-6-7
Backslash: punkty 3-4

Prawy nawias klamrowy: punkty 2-3-4-5-6-7
Daszek: punkty 2-3-4-6-8

Podkreslenie: punkt 6

Akcent: punkty 3-4-5

a: punkt 1

3: punkty 1-6
b: punkty 1-2
C: punkty 1-4
¢: punkty 1-4-6
d: punkty 1-4-5

e: punkty 1-5

e: punkty 1-5-6

f: punkty 1-2-4

g: punkty 1-2-4-5
h: punkty 1-2-5

i: punkty 2-4

j: punkty 2-4-5

k: punkty 1-3

I: punkty 1-2-3

t: punkty 1-2-6

m: punkty 1-3-4

: punkty 1-3-4-5
: punkty 1-4-5-6
0: punkty 1-3-5

6: punkty 3-4-6

p: punkty 1-2-3-4
g: punkty 1-2-3-4-5
r: punkty 1-2-3-5
s: punkty 2-3-4

$: punkty 2-4-6

t: punkty 2-3-4-5
u: punkty 1-3-6

V: punkty 1-2-3-6

>

>
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w: punkty 2-4-5-6

X: punkty 1-3-4-6

y: punkty 1-3-4-5-6

Z: punkty 1-3-5-6

: punkty 2-3-4-6

z: punkty 1-2-3-4-6

Lewy nawias klamrowy: punkty 1-2-3-5-6-7
Or: punkty 4-5-6

Prawy nawias klamrowy: punkty 2-3-4-5-6-7
Tylda: punkty 1-2-4-6

Ne

2.7.2 Wprowadzanie/Szukanie znakéw kontrolnych

Znak kontrolny to jeden z kodéw znakoéw, ktdry nie reprezentuje sobg zadnego widocznego znaku. Na
przyktad wszystkie kody tablicy ASCII mniejsze niz 32 takie jak Wysun Strone (FF), Tabulator TAB, oraz
Powrét karetki (CR). W Braille Sensie mozna zaréwno wprowadzac takie znaki jak rowniez odszukiwac

ich w dokumencie.

Wprowadzanie znakéw kontrolnych

Znaki kontrolne mozna wprowadzaé¢ tylko w dokumentach brajla. Aby wprowadzi¢ znak kontrolny
w dokumencie nalezy:

W otwartym dokumencie brajlowskim wcisng¢ ,Odstep-x (punkty 1-3-4-6)" pojawi sie komunikat "znak
kontrolny".

Wprowadzi¢ znak kontrolny. Na przyktad, wciskajac ,| (punkty 1-2-3)" dla Wysun Strone (FF) lub
o (punkty 2-4)" dla TAB. Znaki kontrolne sg umieszczone w kolejnosci alfabetycznej. Mozna korzystaé
z wszystkich punktéw brajlowskich oprocz punktéw 7 i 8.

Znak kontrolny zostanie wpisany do dokumentu brajlowskiego.

Szukanie znaku kontrolnego

W dokumentach brajlowskich mozna szuka¢ znakéw kontrolnych. Aby odszukaé znak kontrolny nalezy
postepowac nastepujgco:

W otwartym dokumencie brajlowskim wcisnagé¢ "Odstep-f (punkty 1-2-6)".

Pojawi sie komentarz: ,Tekst do znalezienia".

Wciskamy ,,Odstep-x (punkty 1-3-4-6)" pojawi sie komunikat "znak kontrolny".

Wprowadzamy znak kontrolny. Na przykitad, wciskajgc ,| (punkty 1-2-3)" dla Wysun Strone (FF) lub
o (punkty 2-4)" dla TAB. Znaki kontrolne sg umieszczone w kolejnosci alfabetycznej. Mozna korzystac
z wszystkich punktéw brajlowskich oprocz punktéw 7 i 8.

Wciskamy ,Enter" aby uruchomic¢ poszukiwanie znaku kontrolnego.

2.8 Wielozadaniowos¢

Urzadzenie Braille Sense 6 moze wykonywac w tym samym czasie wiecej niz jedno zadanie, nazywamy

to wielozadaniowoscig. Dla przykfadu, uzytkownik moze pracowa¢ w edytorze tekstu, w tym samym
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czasie stucha¢ muzyki i wstawia¢ obliczenia do dokumentu. Jezeli uzytkownik chce podczas pracy
z edytorem tekstu stucha¢ muzyki powinien najpierw witgczy¢ program "media player" i otworzy¢ plik
muzyczny. Podczas odtwarzania muzyki nalezy nacisng¢ klawisz "F1", aby otworzyé menu Braille
Sense 6 i uruchomic edytor tekstu.

Jezeli sprébujemy uruchomi¢ program, ktory juz jest wigczony, program ten nie uruchomi sie jako nowe
zadanie, lecz zostanie otwarta wersja juz dziatajgca. Dla przyktadu, uzytkownik pracuje na dokumencie
"A" i decyduje sie na aktywacje "menedzera plikéw". Nastepnie, gdy przechodzi do dokumentu "B",
przez nacisniecie klawiszy przejscia w "liscie plikéw" w "Menedzerze plikow" i nacisniecie klawisza
"Enter", edytor tekstu nie zostanie ponownie uruchomiony, aby otworzy¢ dokument "B", lecz dokument
"B" zostanie uruchomiony w edytorze tekstu, w ktérym uruchomiony jest dokument "A". Aby przechodzi¢
miedzy dokumentami nalezy otworzy¢ je w edytorze tekstu bez otwierania innych programoéow. W tym
przypadku mozna sie miedzy nimi przemieszcza¢ za pomocg klawisza "F3" lub "Odstep-F3".
Przemieszczanie si¢ miedzy dokumentami w edytorze tekstow zostanie omodwione szczegdtowo,
w rozdziale 5, ktory instruuje jak postugiwacé sie edytorem tekstu.

Aby przetgczaé sie miedzy programami w czasie, gdy pracuje wiecej niz jeden, nalezy nacisngc
jednoczesnie klawisze "F1-F4", zeby otworzy¢ "menedzer zadan". "Menedzer zadan" wyswietla nazwy
oraz liczbe uruchomionych programéw. Uzytkownik moze poruszac sie miedzy programami za pomocg
klawiszy "Odstep-1" lub "Odstep-4" oraz strzatek przewijania. Gdy wybraliSmy juz program, ktéry
chcemy uruchomié¢ nalezy nacisng¢ klawisz "Enter". Aby wymusi¢ zamkniecie aplikacji na tej liscie,
nalezy nacisng¢ "Odstep-D". Aby zamkna¢ wszystkie aplikacje, nalezy nacisngé¢ klawisz "F3", aby
przejs¢ do przycisku "Zamknij wszystko" i nacisng¢ "Enter" lub nacisng¢ "Enter-Odstep-D".

Jesli nacisniemy "F1", aby wywotaé menu "Program" lub "F1-F4", aby otworzy¢ liste zadan
i zdecydujemy sie nie uzyskiwa¢ dostepu do innej aplikacji, mozemy nacisng¢ "Escape" ("Odstep-e" lub
"F4"), aby powréci¢ do poprzedniej lokalizacji w urzadzeniu.

Kombinacja klawiszy "F2-F3" pozwala na natychmiastowe przetgczenie sie miedzy uruchomionymi
programami, bez otwierania "menedzera zadan". Dziata ona w ten sam sposdéb, co kombinacja "Alt-Tab"
w komputerze PC. Jezeli wtgczyliSmy trzy programy i znajdujemy sie w drugim, jednoczesne nacisnigcie
klawiszy "F2" i "F3" spowoduje przejscie do trzeciego programu. Ponowne uzycie kombinacji ,F2-F3”
spowoduje przejscie do pierwszego programu.

W powyzszych sytuacjach, nacisniecie "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)" spowoduje zamkniecie aktualnie
otwartego dokumentu i przejscie do poprzedniego. Jednakze, jezeli otwarty jest tylko jeden program,
nacisniecie "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)" spowoduje zamkniecie programu i przejscie do menu "program”

urzgdzenia Braille Sense 6.

2.9 Przelaczanie trybow Audio

Funkcje przyciskéw klawiatury multimedialnej znajdujgcej sie na przednim panelu sg ré6zne w zaleznosci
od pozycji przetacznika trybéw audio.

Jesli przesuniemy ten przetgcznik w lewo zostanie wypowiedziany komunikat "tryb aplikacji", a funkcje
przyciskdw zostang przyporzgdkowane obstudze biezacej aplikacji. Gdy ustawimy przetgcznik w pozycji

srodkowej wypowiedziany zostanie komunikat "tryb Daisy" i przyciski pozwolg na obstuge odtwarzacza
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Daisy. Prawe potozenie przetgcznika trybéw audio wigczy "tryb media" pozwalajacy na odtwarzanie
plikbw muzycznych.

Tak wiec w zaleznosci od potrzeby ustawiamy przetgcznik trybow audio w odpowiedniej pozycji.
Szczegotowy opis funkcjonalnosci przyciskow klawiatury multimedialnej zostat opisany w rozdziatach

poswieconych odbiornikowi radiowemu oraz odtwarzaczowi plikbw muzycznych oraz Daisy.

2.10 Przetacznik blokowania klawiatury

Mozemy wytgczy¢ lub wigczy¢ okreslone grupy klawiszy Braille Sense 6. Do tego celu stuzy przetgcznik
znajdujgcy sie na przednim panelu z lewej strony. Jesli przesuniemy go w skrajng dolng pozycje
ustyszymy komunikat "wszystkie klawisze zablokowane". W tym przypadku wszystkie klawisze oraz
wytgcznik sg zablokowane. Gdy przetgcznik ustawimy w pozycji Srodkowej, ustyszymy komunikat "goérny
panel zablokowany" i aktywna bedzie tylko klawiatura multimedialna oraz wytacznik.

Ustawienie przeftgcznika w najwyzszej pozycji spowoduje wypowiedzenie komunikatu "odblokowane",
ktéry oznacza odblokowanie wszystkich klawiszy.

Jezeli chcemy zablokowac i odblokowac tylko klawisze na przednim panelu mediéw, to mozna to zrobic¢
naciskajgc jednoczesnie klawisze strzatek przewijania plikéw audio do tylu i do przodu. Nacisniecie
powyzszej kombinacji klawiszy sprawi, ze urzadzenie powie ,Klawisze multimedialne zablokowane”
i klawiatura na przednim panelu przestanie reagowa¢ na naciskanie. Ponowne naci$niecie klawiszy
strzatek spowoduje wypowiedzenie komunikatu: ,Klawisze multimedialne odblokowane” i klawisze

obstugi mediéw zaczng dziata¢ zgodnie z ich przeznaczeniem.

2.11 Tryb jednoreczny

Braille Sense 6 umozliwia pisanie na klawiaturze uzytkownikom, ktérzy z jakiegos powodu muszg pisac

brajlem uzywajgc jednej reki. Aby wigczy¢ lub wytaczyé tryb jednoreczny nalezy nacisngé ,Odstep-

Backspace-1-2-3”. Tryb ten mozna takze wigczy¢ lub wytgczy¢ korzystajgc z menu "Opcje globalne".

Gdy tryb jednoreczny jest witgczony znaki wprowadza sie w nastepujgcy sposob:

1. Aby napisa¢ znak nalezy nacisng¢ punkty w dowolnej kombinacji lub porzadku. Gdy wszystkie
punkty zostaty nacisniete nalezy nacisng¢ "Odstep". Na przykiad gdy chcemy napisa¢ litere "h"
naciskamy punkt 1 oraz punkt 2 — razem lub osobno — a nastepnie punkt 5. Wreszcie, gdy wszystkie
punkty zostaty juz nacisniete naciskamy klawisz "Odstep".

2. Aby nacisng¢ kombinacje klawiszy zawierajacg spacje (ma to miejsce np. przy wywotywaniu
komend Braille Sense 6) naciskamy spacje dwukrotnie tzn. przed wcisnieciem innych klawiszy i po
zakonczeniu wprowadzania zgdanej sekwencji klawiszy. Na przyktad gdy chcemy nacisngé
komende "Odstep-o (punkty 1-3-5)" naciskamy klawisz "Odstep" potem naciskamy punkt 1, 3, 5
w dowolnym porzadku razem lub osobno a nastepnie naciskamy ponownie klawisz "Odstep".

3. Aby nacisng¢ komende zawierajacg "Enter" lub "Backspace" naciskamy "Backspace" lub "Enter"
przed nacisnieciem innych klawiszy a nastepnie naciskamy inne klawisze konczac sekwencje
nacisnieciem klawisza "Odstep". Na przyktad, gdy chcemy nacisngé¢ kombinacje klawiszy "Enter-I

(punkty 1-2-3)" naciskamy "Enter" nastepnie punkty 1-2-3 a na koniec klawisz "Odstep".
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4. Jezeli chcemy nacisng¢ "Odstep”, "Enter" lub "Backspace" kazdy z tych klawiszy naciskamy
dwukrotnie. Na przyktad jezeli chcemy nacisngé¢ "Odstep" aby zrobi¢ Odstep pomiedzy wyrazami
naciskamy "Odstep" dwa razy.

Dziatanie klawiszy strzatek, klawiszy funkcyjnych i przyciskéw audio pozostaje takie samo jak w trybie

dwurecznym.

Gdy wigczony jest tryb jednoreczny Braille Sense 6 poinformuje o tym za kazdym razem, gdy jest

uruchamiany. Komunikat zawiera takze informacje o tym, co nalezy zrobi¢, aby przejs¢ do trybu

dwurecznego.

2.12 Korzystanie z Trybu Pisania

Tryb pisania to taki tryb, w ktérym zablokowane sg klawisze skrétow. Dzieki temu trybowi przy szybkim

pisaniu unikamy przypadkowego wywotania niektorych funkcji BrailleSense 6.

1. Aby uruchomi¢ "Tryb Pisania" nalezy podczas pisania dokumentu wcisng¢ "Backspace-Enter-m
(punkty 1-3-4). Pojawi sie komunikat "Start trybu pisania". Od tego momentu klawisze skrétow
zostang wytgczone. Tak wiec gdy wcisniemy na przyktad "Odstep-4" nie przeniesiemy sie do
nastepnej linii lecz wpiszemy do dokumentu Odstep i punkt 4.

2. Aby wytgczy¢ "Tryb Pisania" nalezy wcisng¢ "Backspace-Enter-m (punkty 1-3-4)" gdy tryb ten jest
aktywny. Pojawi sie komunikat "Koniec trybu pisania". Od tego momentu klawisze skrétéw zostang

ponownie uaktywnione.

2.13 Tworzenie dziennikow systemowych i nagran ekranu

Moze sie zdarzy¢, ze konieczne bedzie szczegotowe zgtoszenie problemu personelowi pomocniczemu
w celu jasnego przedstawienia problemu lub procesu. Braille Sense oferuje kilka opcji przedstawiania
obrazu kazdej sytuaciji, o ktérej moze by¢ konieczne poinformowanie nas.
e Zrbb zrzut ekranu. Klawisz skrétu: ,F4-S (punkty 2-3-4)".
i. Jest zapisywany w folderze ,Music”, poniewaZz tam sg przechowywane ogdélne multimedia.
ii. Tworzony jest podfolder o nazwie ,ScreenShots”, a kazde zdjecie jest zapisywane zgodnie z datg
i godzing wykonania.
o Utwérz nagranie ekranu. Klawisz start / stop: ,F4-R (punkty)”.
i. Jest zapisywany w folderze ,Music”.
ii. Tworzony jest podfolder o nazwie ,ScreenRecording”.
o Utwoérz jednoczesnie dziennik systemu i nagrywanie ekranu. Klawisz start / stop: ,F4-L (punkty 1-2-
3).
i. Automatycznie tworzony jest plik zip zawierajgcy zarbwno dane dziennika, jak i nagranie ekranu.
ii. Plik zip jest zapisywany w Flashdisk / logData.
o Utworz tylko dziennik systemowy. Klawisz start / stop: Backspace-Space-Enter-2-3-5-6 z menu
gtéwnego.
i. Plik dziennika jest tworzony i zapisywany w Flashdisk / LogData, nazwany zgodnie z godzing

i datg utworzenia.
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3 Personalizacja Braille Sense 6

Menu ustawienia w Braille Sense 6 daje mozliwo$¢ modyfikowania wszystkich ustawien uzytkownika.
Uzytkownik moze tutaj zmieni¢ swoje preferencje dotyczgce kazdej opcji. Aby przejs¢ do tego menu
mozna uzyé klawisza "F1", ktéry wywota menu gtéwne, a nastepnie uzywajgc klawiszy "Odstep-4"
przeszukiwac je az napotka sie "ustawienia". Wowczas nalezy nacisngé "Enter". Spowoduje to przejscie
do menu "ustawienia". Mozna to osiggna¢ takze w inny sposob. Wystarczy, bedgc w menu gtdbwnym
Braille Sense 6, nacisng¢ gorgcy klawisz "S (punkty 2-3-4)". Po menu "ustawienia" mozna sie poruszac
uzywajgc klawiszy "Odstep-1 (strzatka w goére)" lub "Odstep-4 (strzatka w dot)". Do nawigacji po menu
Mozna takze uzy¢ klawiszy przewijania. Aby dokonaé¢ zmiany ustawienia danej opcji nalezy nacisna¢ na
niej "Odstep" lub "Backspace" tzn. nacisng¢ "Odstep" lub "Backspace”, gdy opcja ta jest wyswietlana na
linijce brajlowskiej. Istnieje wiele klawiszy skrotu, lub tak zwanych gorgcych klawiszy, ktére powodujg
natychmiastowe przejscie do odpowiednich elementéw tego menu. Przyciskajgc spacje na wybranym
elemencie menu zmieniamy jego ustawienie z "wigczone" na "wytaczone" i odwrotnie, lub przetgczamy
sie miedzy réznymi innymi ustawieniami, jesli dany element menu takie posiada.

Po przycisnieciu klawisza "Enter" na wybranej pozycji w celu zachowania jej ustawien Braille Sense
6 powie "Zmiany opcji zapisano", a sterowanie zostanie przeniesione do miejsca, ktére byto aktywne
przed uruchomieniem menu "ustawienia". Aby anulowa¢ zmiany ustawieh i nie zapamietywac
wybranych wartosci, nalezy nacisng¢ klawisz "F4", "Odstep-e (punkty 1-5)" lub "Odstep-z (punkty 1-3-5-
6)". Wowczas Braille Sense 6 powie "Anulowano zapis opcji". Przed przystgpieniem do szczegétowego
omoéwienia kazdej opcji menu, dokonajmy krotkiego przeglgdu zawartosci menu "ustawienia".
Znajdziemy tu nastepujace pozycje:

e Ustaw date i czas;

e Ustawienia pofgczenia sieciowego;

e Menedzer Bluetooth;

o Utwérz/przywrédé z kopii zapasowej;

e Zmien nazwe urzgdzenia;

e Skrécona instrukcja;

e Zabezpieczenie hastem;

¢ Inicjalizuj opcje;

e Opcje glosu;

e Opcje globalne;

o Kopia zapasowa i resetowanie;

e Ustawienia systemu Android.

Ponizej oméwimy wszystkie te elementy.

3.1 Ustaw date i czas

Do ustawiania wewnetrznego zegara urzgdzenia uzywamy opcji "Ustaw date i czas". Aby otworzy¢ okno
dialogowe, w ktérym dokonujemy powyzszych ustawien uzywamy w menu "Ustawienia" skrétu

klawiszowego "t (punkty 2-3-4-5)". Polecenie "ustaw date i czas" mozna takze odnalezé w menu za
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pomoca klawiszy strzatek "Odstep-1"/"Odstep-4" i nacisnaé klawisz "Enter", aby je uruchomi¢. Mozemy
réwniez uruchomic¢ okno dialogowe ,Ustaw date i czas” z dowolnego miejsca w urzadzeniu naciskajgc
.F3-T (punkty 2-3-4-5)".

W oknie dialogowym "Ustaw date i czas" znajdziemy nastepujgce elementy: strefa czasowa, format
czasu, czas, format daty, data, synchronizacja z czasem serwera, przycisk potwierdz i przycisk anulu;.
Do przetgczania sie pomiedzy powyzszymi elementami stuzg klawisze "Tab ("Odstep-4-5")" lub " Shift-
Tab ("Odstep-1-2")" oraz ,F3” i ,Odstep-F3”.

Gdy omawiane tutaj okno dialogowe otworzymy po raz pierwszy by¢é moze zobaczymy komunikat:
"strefa czasowa? Ustyszymy domys$ing strefe czasowg urzadzenia. Po liscie dostepnych stref
czasowych poruszamy sie uzywajgc klawiszy strzatek "Odstep-1"/"Odstep-4" lub naciskajgc pierwszg
litere nazwy miasta z listy miast reprezentujgcych dang strefe czasowg. Dla Polski uzyjemy strefy:
"Sarajewo, Skopie, Warsaw, Zagrzeb", wiec kilkakrotnie naciskajmy litere "s". Gdy juz wybrali§my strefe
czasowg mozemy teraz przejs¢ do kolejnego elementu naciskajgc klawisz ,,F3”.

Kolejny element to format czasu. Dostepne tutaj ustawienia to czas dwunasto
i dwudziestoczterogodzinny. Do wybierania formatu czasu stuzg klawisze strzatek ,Odstep-1"/"Odstep-
4" lub lewy i prawy przyciski przewijania. Po wybraniu odpowiadajgcego nam formatu czasu mozemy,
naciskajgc klawisz ,,F3”, aby przej$¢ do kolejnego pola.

W tym polu ustawiamy nasz czas. Jezeli w poprzednim polu wybrali$my format dwunastogodzinny to na
wyswietlaczu po godzinie, minutach i sekundach zobaczymy odpowiednio litery "AM" przed potudniem
oraz "PM" po potudniu. W przypadku zegara dwunastogodzinnego po wybraniu A.M lub P.M uzytkownik
moze ustawi¢ godzine naciskajgc klawisz "Odstep-x (punkty 1-3-4-6)". W przypadku formatu
dwudziestoczterogodzinnego uzytkownik moze od razu wpisywaé czas. Ustawiajgc czas nalezy
oddzieli¢ godziny i minuty spacjg lub znakiem ": (dwukropek)". Po ustawieniu czasu mozemy za pomocg
klawisza "F3 przej¢ do pola wprowadzania daty.

Mozna wybraé, czy data ma by¢ wyswietlana w formie skréconej lub petnej. W formie skréconej data
wyswietlana jest liczbami, a w formie petnej miesigc podawany jest stownie, tak jak przedstawia sie date
w formie literackiej. Miedzy tymi ustawieniami przetgcza sie za pomocg ,Odstep-1” i ,Odstep-4”. Aby
przej$¢ do ustawienia daty, nalezy nacisngé¢ ,F3”.

Wprowadzajgc date zachowujemy porzadek: dzien, miesigc, rok. Nalezy uzy¢ dwoch cyfr do zapisania
dnia, dwoch do daty oraz czterech cyfr do wpisania roku i oddzieli¢ je od siebie spacjg lub znakiem "/
(ukosnik)".

Nastepng pozycjg jest ,Synchronizacja z czasem serwera” uzywany do synchronizacji czasu i daty
Z serwerem czasu w Internecie. Ta funkcja jest niezwykle przydatna, gdy data i godzina jest szybsza lub
wolniejsza niz biezgca godzina. Aby wykona¢ te funkcje, urzadzenie musi byé podtgczone do Internetu.
Po podigczeniu do Internetu naciskamy "Enter" na przycisku "Synchronizacja z czasem serwera". Po
synchronizacji wyswietli sie zsynchronizowany czas w polu edycyjnym "Czas". Zsynchronizowana data
jest rowniez wyswietlana w polu listy edycji "Data".

Jesli nie chcemy bezposrednio wprowadzaé informacji o dacie i godzinie, mozemy nawigowac¢ za
pomoca nastepujgcych polecen:

Podczas ustawiania czasu:
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1 godzina do przodu: Odstep-4
1 godzina do tytu: Odstep-1

10 minut do przodu: Odstep-5
10 minut do tytu: Odstep-2

1 minuta do przodu: Odstep-6
1 minuta do tytu: Odstep-3

Podczas ustawiania daty:
Nastepny dzien: Odstep-6
Poprzedni dzien: Odstep-3
Nastepny tydzien: Odstep-5
Poprzedni tydzien: Odstep-2
Nastepny miesigc: Odstep-4
Poprzedni miesigc: Odstep-1
Rok do przodu: Odstep-5-6
Rok do tytu: Odstep-2-3

Po wprowadzeniu koniecznych informacji mozna, za pomocg klawisza "F3", przej$¢ do przycisku
potwierdz" nacisngé¢ klawisz "Enter" aby zapisa¢ ustawienia. Okno "ustaw date i czas zostanie
zamkniete i Braille Sense 6 powrdci do menu "ustawienia". Mozna takze po dokonaniu ustawien po
prostu nacisnagé klawisz "Enter" poniewaz domys$inym przyciskiem w tym oknie dialogowym jest przycisk

"Potwierdz".

3.2 Ustawienia potaczenia sieciowego

Funkcja ta stuzy do konfigurowania opcji potgczenia Internetowego LAN Ilub potaczenia
bezprzewodowego.

W oknie dialogowym "Ustawienia potgczenia sieciowego" znajdziemy nastepujgce elementy: ,LAN”
i ,Sie¢ bezprzewodowa”. Do przefgczania sie pomiedzy tymi elementami stuzg klawisze strzatek
"Odstep-4" i "Odstep-1".

e Uwaga: aby uzy¢ potagczenia LAN, potrzebny jest adapter USB do Ethernetu.

Aby otworzy¢ okno dialogowe ,Ustawienia potgczenia sieciowego” naciskamy klawisz "Enter" w menu
.Ustawienia” lub naciskamy litere ,| (punkty 2-4)". Mozemy réwniez otworzy¢ ,Ustawienia potgczenia

sieciowego” z dowolnego miejsca w urzgdzeniu naciskajgc ,F3-1 (punkty 2-4)".

3.2.1 Ustawienia sieci bezprzewodowej

Jezeli chcemy korzysta¢ z Internetu za posrednictwem sieci bezprzewodowej musimy skonfigurowac
potgczenie z Internetem uzywajgc funkcji ,Sie¢ bezprzewodowa”, ktérg nalezy wigczyé w ,Opcjach
globalnych”. Moze réwniez wigczy¢ lub wylgczy¢ sie¢ bezprzewodowg z dowolnego miejsca w Braille

Sense 6 naciskajgc ,Backspace-Odstep-1-4-5-6". Ponadto, po wybraniu tej opcji, jesli funkcja
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bezprzewodowa nie jest wigczona, BrailleSense automatycznie aktywuje sie¢ bezprzewodowg. Aby
potaczy¢ sie z siecig bezprzewodowa, nalezy przej$¢ do opcji ,Sie¢ bezprzewodowa” na liscie typow

pofgczen w ,Ustawieniach potgczenia sieciowego” i nacisng¢ ,Enter”.

Okno dialogowe ,Sie¢ bezprzewodowa” zawiera liste ,punktéw dostepu”, przycisk ,Zaawansowane”,
przycisk ,Opcje” i przycisk ,Zamknij”. Do przetgczania sie pomiedzy tymi elementami stuzg klawisze
.1ab (Odstep-4-5 lub F3)” lub ,Shift-Tab (Odstep-1-2 lub Odstep-F3)”. Jezeli modut do tacznosci

bezprzewodowej nie jest wigczony, to lista punktéw dostepu nie bedzie zawiera¢ zadnych elementéw.

Gdy pierwszy raz otworzymy okno dialogowe ,Sie¢ bezprzewodowa” kursor zostanie umieszczony na
liscie punktéw dostepowych. Na liscie punktéw dostepowych znajdziemy nastepujgce informacje: nazwe
punktu dostepowego, rodzaj szyfrowania oraz site sygnatu (tzw. zasieg). Np.: linksys, szyfrowanie:
WEP, poziom sygnatu: dobry. Jezeli na naszej liscie mamy wiecej niz jeden punkt dostepowy, to do
przetgczania sie miedzy punktami uzywamy klawiszy strzatek "Odstep-1" lub "Odstep-4". Aby potaczyé
sie z Internetem wybieramy punkt dostepowy, a nastgpnie naciskamy klawisz "Enter". Jesli punkt
dostepowy nie ma szyfrowania, Braille Sense 6 ogftosi ,Laczenie z (nazwa punktu dostepu)”’. Jesli
potaczenie zostanie nawigzane, ustyszymy dzwigk potgczenia. Jesli punkt dostepowy wymaga klucza
sieciowego ustyszymy komunikat: ,Klucz sieci komputerowe pole edycji’. Wpisujemy w polu edycyjnym
klucz sieciowy przy pomocy brajla komputerowego i naciskamy ,Enter”. Je$li hasto jest prawidtowe,

urzadzenie powie ,Podtagczono do (nazwa sieci)” i ustyszymy dzwiek potgczenia.

Okna dialogowego ,Zaawansowane” uzywamy do modyfikowania ustawien zarejestrowanego punktu
dostepowego, dodawania nowego punktu do listy, oraz przeglgdania informacji dotyczacych juz
istniejgcych punktéw dostepowych. Nacisniecie "Enter" na przycisku "Zaawansowane", gdy siec

bezprzewodowa jest wtaczona, wy$wietli liste profili zapisanych w Braille Sense 6.

Okno dialogowe ,Zaawansowane” ma 6 elementéw: ,Lista profilow”, przycisk ,Potacz”, przycisk ,Dodaj”,
przycisk ,Usuh”, przycisk ,Modyfikuj” oraz przycisk ,Zamknij”. Po liscie poruszamy sie uzywajgc

przycisku ,F3” lub ,Odstep-F3” oraz ,Odstep-1” i ,Odstep-4”. Wybor zatwierdzamy naciskajgc ,Enter”.

Przycisk ,Dodaj”: stuzy do recznego dodawania profilu, szczegdlnie tam, gdzie ukryty jest identyfikator
SSID, a tym samym nie pojawia sie na liscie ,Punktéw dostepu”. Okno dialogowe ,Dodaj” zawiera
6 elementow sterujgcych:

1) ,Nazwa sieci (SSID)” komputerowe pole edycji: tutaj wpisujemy nazwe sieci.

2) Zabezpieczenia: Aby wybrac¢ jeden z typoéw zabezpieczeh dla swojej sieci, nalezy nacisngé Odstep.

3) Hasto: Poniewaz wiekszo$¢ sieci ma pewne zabezpieczenia, nastepng pozycjg na karcie bedzie
prawdopodobnie ,Hasto” komputerowe pole edycji. Nie pojawi sie, jesli wybierzemy zabezpieczenie
,Brak” lub ,Otwarta”. W innym przypadku wprowadzamy hasto w alfabecie Braille'a komputerowego
i przechodzimy do nastepnej pozycji klawiszem ,Tab (Odstep-4-5 lub F3)".

4) Opcje zaawansowane: Nastepna pozycja to pole wyboru, ktére pozwala zdecydowaé, czy uzyskac
dostep do dodatkowych opcji zaawansowanych. Jesli to zaznaczymy, nastepujgce pozycje pojawig
sie w kolejnosci zakfadek:

A) Proxy: dostepne opcje to ,Wykryj automatycznie”, ,Traktuj jako sie¢ z pomiarem uzycia danych”

i ,Traktuj jako sie¢ bez pomiaru uzycia danych”.
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B) Proxy: dostepne opcje to ,Zaden”, ,Recznie” i ,Automatyczna konfiguracja serwera Proxy”.

C) Nazwa hosta Proxy: Komputerowe pole edycyjne, w ktérym nalezy to wpisa¢ nazwe.

D) Port Proxy: Kolejne komputerowe pole edycyjne, w ktérym nalezy wprowadzi¢ informacje.

E) Pomin serwer Proxy dla: Wprowadzamy odpowiednie informacje w komputerowym polu
edycyjnym.

F) Ustawienia IP: Naciskamy Odstep, aby wybra¢ miedzy DHCP a Statyczny. Wybieramy
Statyczny, jesli chcemy ustawi¢ konkretny adres IP dla swojego urzadzenia.

G) Prywatnosé: Pole kombo, z ktérego mozemy wybraé opcje ,Uzyj losowego adresu MAC” lub
,Uzyj adresu MAC urzgdzenia”. Jesli tgczymy sie z siecig szkolng lub inng siecig profesjonalng,
ktéra wymaga identyfikacji urzgdzenia na podstawie adresu Mac, wybieramy opcje ,Uzyj adresu
MAC urzadzenia”.

H) Sie¢ ukryta: Pole kombo Tak / Nie, za pomoca ktérego mozemy okresli¢, czy sie¢ ma byé
widoczna, czy nie widoczna.

5) Przycisk ,Potwierdz”: przycisk ten stuzy do zapisywania wszystkich wprowadzonych ustawien.

6) Przycisk ,Anuluj”’: przycisk ten powoduje anulowanie wszystkich wprowadzonych ustawien.

Aby usunag¢ profil z listy zapisanych profili wystarczy ustawi¢ sie na danej sieci i nacisna¢ ,Odstep-D
(punkty 1-4-5)" lub naciskamy klawisz ,F3” i odnajdujemy pozycje ,Usun”, a nastepnie naciskamy

klawisz ,Enter”.

Aby uzyska¢ informacje o wybranej pozycji profilu na licie profili, nalezy przej$¢ do przycisku
~Wiasciwosci” za pomocg klawisza ,Tab (Odstep-4-5 lub F3)” i nacisng¢ ,Enter”. W oknie dialogowym
~Wiasciwosci” mozna ponownie potwierdzi¢ lub zmodyfikowa¢ informacje dla kazdego profilu.

Aby wyjs¢ z okna dialogowego ,Zaawansowane” mozna uzy¢ kombinacji klawiszowej ,Odstep-E (punkty

1-5)" lub ,Odstep-Z (punkty 1-3-5-6)".

Okno dialogowe ,Opcje” umozliwia ustawienie sposobu, w jaki BrailleSense skanuje i wykrywa sieci
bezprzewodowe. Uzywamy ,Odstepu”, aby dostosowac opcje w oknie dialogowym, i naciskamy ,Enter”,

aby zapisa¢ ustawienia.

Pierwsza opcja pozwala wybra¢, czy Wi-Fi ma by¢ wtgczane automatycznie. Druga opcja pozwala

wybra¢, czy chcemy otrzymywaé powiadomienia o dostepnosci sieci.

3.2.2 Ustawienia sieci lokalnej (LAN)

Przystepujac do skonfigurowania sieci lokalnej LAN nalezy pamieta¢ by najpierw podtgczy¢ kabel
sieciowy do Braille Sense 6 przez adapter USB na Ethernet, a drugi koniec do naszego routera. Z listy
opcji ,Ustawienia potgczenia sieciowego” wybieramy ,LAN”. W tym miejscu mozemy ustawi¢ czy adres
IP dla bedzie pobierany automatycznie czy tez ma by¢ on wprowadzany w trybie recznym. Jezeli
chcemy pobieraé automatycznie adres IP, to naciskamy klawisz ,Enter” na opcji ,Ustaw IP:
Automatycznie”. W ten sposdb urzadzenie zostanie skonfigurowane do automatycznego pobierania IP.
W tym przypadku nalezy pamietac, ze aby funkcja ta dziatata w sieci lokalnej, do ktdérej podtgczony jest
Braille Sense 6 musi znajdowac sie serwer DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) zajmujacy sie

automatycznym przyznawanie adresow.
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Jezeli chcemy ustawi¢ adres IP recznie, to za pomoca klawiszy ,Odstep-1" przechodzimy do opcji
.Reczne” i naciskamy klawisz "Enter". Teraz zobaczymy okno dialogowe zawierajgce nastepujgce
pozycje: adres IP, brama domysina, dlugos$¢ prefiksu sieci i adres serwera DNS. Ustawienia te
wymagajg wprowadzenia $cisle zdefiniowanych wartosci. W razie jakichkolwiek watpliwosci nalezy
skontaktowac¢ sie z dostawcg ustug Internetowych w celu ich potwierdzenia. Dane te nalezy wpisywaé
w brajlu komputerowym. Pomiedzy poszczegdlnymi elementami omawianego tutaj okna dialogowego
przetgczamy sie za pomocg klawiszy strzatek. Na koniec po wypetnieniu wszystkich pél nalezy nacisng¢
klawisz "Enter" w celu zapisania wprowadzonych danych. Teraz zobaczymy komunikat: ,konfiguracja
ukonczona”, ustawienia zostang zapisane a Braille Sense 6 powrdci do okna dialogowego ,Ustawienia
pofgczenia sieciowego”. Jezeli uzytkownik wprowadzit wszystkie dane w sposéb prawidtowy moze juz

w tym momencie korzystaé z przegladarki Internetowej i wysyta¢ maile.

3.3 Menedzer Bluetooth

Braille Sense 6 obstuguje technologie Bluetooth, a raczej, mozemy podtgczy¢ Braille Sense 6 do

réznych urzgdzen, takich jak klawiatury, drukarki, urzgdzenia audio i inne komputery bez potrzeby
stosowania kabli. Bluetooth zainstalowany w Braille Sense 6 umozliwia przenoszenie plikéw z Braille
Sense 6 do komputera, uzywanie aktywnego w tym komputerze potgczenia Internetowego lub
wykorzystywanie Braille Sense 6 jako bezprzewodowego monitora brajlowskiego. Jest to jedna
Z najnowszych technologii komunikacji bezprzewodowej, ktéra umozliwia stworzenie tzw. Sieci o
zasiegu osobistym (Personal Area Network w skrécie PAN). W odréznieniu od tradycyjnej lokalnej sieci
bezprzewodowej (Wireless Local Area Network w skrocie WLAN) zasieg takich sieci jest ograniczony do
okoto 10 metréw lub mniej. Bluetooth umozliwia uzytkownikowi wymiane réznego rodzaju informac;ji.
Mozemy wigczyé lub wytgczyé Bluetooth w dowolnym miejscu urzgdzenia naciskajgc ,Odstep-
Backspace-3-4-5-6".

Aby uruchomi¢ Menedzera Bluetooth z menu "program”, nalezy przejs¢ menu "Ustawienia", nastepnie
naciskajgc klawisze strzatek "Odstep-1" az ustyszymy "Menedzer Bluetooth", a nastepnie nacisng¢
klawisz "Enter". Mozemy takze nacisng¢ ,F3-B (punkty 1-2)” w dowolnym miejscu urzgdzenia, aby

otworzy¢ menu ,Menedzer Bluetooth”.

3.3.1 Lista urzadzen Bluetooth

Po uruchomieniu Menedzera Bluetooth otworzy sie okno dialogowe, ktére zawiera 2 elementy: liste
sparowanych urzadzen i przycisk ,Wyszukiwanie”, aby wyszuka¢ dostepne urzgdzenia. Na przyktad
jezeli w poblizu znajduje sie komputer wyposazony w urzadzenie Bluetooth, to Braille Sense 6 sprébuje
je odnalez¢. Odnalezienie wszystkich dostepnych urzadzen Bluetooth moze potrwaé jakis czas dlatego
nalezy by¢ przygotowanym na trwajgce jakies 30 do 40 sekund oczekiwanie na zakonczenie tego
procesu. Po uruchomieniu omawianego procesu ustyszymy komunikat ,Rozpocznij skanowanie”.

Gdy Braille Sense 6 znajdzie dostepne urzgdzenia Bluetooth lista odnalezionych urzgdzen zostanie
wyswietlona w postaci ,Znaleziono (hazwa urzgdzenia).”

Gdy zakonczy sie skanowanie pojawi sie lista urzadzen Bluetooth. Je$li Braille Sense 6 znajdzie w

swoim zasiegu urzgdzenia Bluetooth zostang one wyswietlone jako ,Nazwa urzadzenia (niezaufany lub
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zaufany)” xx/yy, gdzie XX oznacza pozycje urzadzenia na liscie a YY catkowitg liczbe urzgdzen. Status
"zaufany" oznacza, ze urzgdzenie przeszio pomysinie autoryzacje, podczas gdy "niezaufany" oznacza,
ze autoryzacja nie powiodta sie.

Jezeli Braille Sense 6 nie znajdzie w swoim zasiegu innych urzadzen Bluetooth, to ustyszymy
komunikat: "Pusta lista". Do poruszania sie po liscie stuzg klawisze strzatek Odstep-1 lub Odstep-4. Aby
wybrac¢ urzadzenie z listy nalezy nacisng¢ klawisz "Enter", gdy jego nazwa jest wyswietlana.

Jesli autoryzacja urzgdzenia przebiegta pomysinie to jego ustawienia zostang automatycznie zapisane
w pamieci Braille Sense 6. Jezeli chcemy usungé te ustawienia to naciskamy "Odstep-D (punkty 1-4-5)",
gdy na liscie urzadzehn Bluetooth wyswietlana jest nazwa urzadzenia. Braille Sense 6 wypowie
komunikat: ,Usunieto”. Usuniecie tych ustawien bedzie zastosowane jedynie do biezgcego urzadzenia.
Gdy poszukiwanie dostepnych urzadzen Bluetooth zostato zakonczone mozliwe jest korzystanie z menu
menedzera Bluetooth. Aby je otworzyé naciskamy klawisz ,F2”. Elementami menu listy urzadzeh
Bluetooth sg: ,Wyszukaj ponownie”, ,Usun urzgdzenie z listy”, ,Opcje” i ,Wyjscie”. Do poruszania sie po
menu stuzg klawisze strzatek "Odstep-1" i "Odstep-4".

Pierwszym poleceniem w omawianym menu jest ,Wyszukaj ponownie”. Stuzy ono do ponownego
skanowania w poszukiwaniu urzgdzen Bluetooth. Aby uruchomi¢ to polecenie nalezy nacisng¢ ,Enter”
na ,Wyszukaj ponownie” lub bezposrednio z listy naciskamy ,Odstep-Enter-R (punkty 1-2-3-5)".
Nastepnym poleceniem menu jest ,Usun urzadzenie z listy”. Opcja ta pozwala na usuniecie potgczenia
biezgcego urzadzenia. Aby uruchomic¢ to polecenie nalezy nacisng¢ ,Enter” na ,Usun urzgdzenie z listy”
lub bezposrednio z listy naciskamy ,Odstep-D (punkty 1-4-5)".

Kolejne polecenie menu to ,Opcje”. Element ten pozwala okresli¢, czy Braille Sense 6 jest wykrywalny
dla innych urzadzen Bluetooth. Nacisniecie klawisza ,Odstep” pozwoli nam zaznaczy¢ lub odznaczy¢ tg
pozycje. Wybodr zatwierdzamy klawiszem ,Enter”.

Ostatnim poleceniem w menu listy urzgdzen Bluetooth jest Wyjscie”. To polecenie zamyka menedzera
Bluetooth. Aby je uruchomi¢ nalezy nacisng¢ klawisz ,Enter” na poleceniu ,Wyjscie” lub naciskamy
,Odstep-Z (punkty 1-3-5-6)".

3.3.2 Lista serwisow Bluetooth

Gdy juz wiemy, z ktéorym z dostepnych urzadzen Bluetooth chcemy sie potgczy¢ znajdujemy je za
pomoca klawiszy strzatek "Odstep-1" lub "Odstep-4" i naciskamy klawisz "Enter", gdy wyswietlona jest
jego nazwa. Uwaga! Zadne klawisze nie bedg dziata¢ podczas skanowania urzgdzen.

Braille Sense 6 obstuguje cztery serwisy Bluetooth: FTP, Port Szeregowy, port USB i zestaw
stuchawkowy. Aby uzyska¢ dostep do ktorejkolwiek z tych funkcji, nalezy upewnié¢ sie, ze zdalne
urzgdzenie Bluetooth znajduje sie w trybie wykrywania i ze ustuga, do ktdrej chcemy uzyska¢ dostep,
jest wigczona na tym urzadzeniu. W zdalnym urzgdzeniu Bluetooth mozliwe jest wtgczenie pewnych
serwisOw i jednoczesne wytgczenie innych. Braille Sense 6 widzi i wySwietla tylko ustugi, ktére sg
wigczone na naszym zdalnym urzgdzeniu, nawet jesli sg dostepne inne ustugi.

Gdy Braille Sense 6 odnalazt juz wszystkie dostepne serwisy lista ich zostanie wyswietlona w
nastepujgcy sposob: "nazwa serwisu xx/yy", gdzie XX to numer pozycji na liscie, a YY to liczba

wszystkich dostepnych serwisow. Po liscie serwisow mozna sie porusza¢ uzywajac klawiszy strzatek
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"Odstep-1" lub "Odstep-4". Jesli chcemy wréci¢ do listy urzgdzen Bluetooth, to naciskamy klawisz
"Backspace".

Gdy poszukiwanie serwiséw zostalo zakonczone mozliwe jest otwarcie menu za pomocg kombinac;ji
klawiszowej "Odstep-m (punkty 1-3-4) lub klawisza "F2". Pozycje dostepne w menu listy serwiséw to:
"otworz FTP", "roztgcz" i "wyjscie". Do poruszania sie po menu stuzg klawisze "Odstep-1" i "Odstep-4".
Element menu "Otwérz FTP" pozwala szybko otworzy¢ bezposrednie potgczenie FTP ze zdalnym
urzgdzeniem Bluetooth bez uzyskiwania dostepu do list Device and Service. Jednakze, nalezy
wczesniej podtgczy¢ ustuge FTP do Braille Sense 6, aby umozliwi¢ przesytanie plikoéw. Jesli nie
podtgczylismy ustugi FTP i aktywujemy te funkcje, urzadzenie ogtosi: ,Ustuga FTP zostata roztgczona”.
Mozemy uzyska¢ dostep do ,,Otwoérz FTP”, naciskajgc ,Enter” na nim z poziomu menu lub naciskajgc
.Enter-T (punkty 2-3-4-5)" bezposrednio z listy ustug Bluetooth. Braille Sense 6 powie ,Podtgczanie
ustugi”. Szczegodtowe informacje na temat podigczania réznych typéw ustug oméwiono w dalszej czesci
tego rozdziatu.

Polecenie ,Roztgcz” umozliwia roztgczenie serwisdw, za posrednictwem ktérych Braille Sense 6 jest
potgczony z innym urzgadzeniem Bluetooth. Mozemy uzyskaé dostep do tego elementu, naciskajgc
.Enter” na ,Rozlgcz” z poziomu menu. Mozemy tez aktywowac go bezposrednio z listy ustug Bluetooth,
naciskajgc ,Enter-D (punkty 1-4-5)".

Jezeli nie ma podigczonych ustug i aktywujemy tg funkcje urzadzenie wypowie komunikat: ,Brak

pofgczonych serwisow”.

3.3.2.1 Laczenie Serwisu

Aby autoryzowac serwis i potgczyC sie z nim nalezy nacisng¢ klawisz "Enter", gdy jego nazwa jest
wyswietlona. Po nacisnieciu klawisza "Enter" ustyszymy komunikat: "lgczenie serwisu" a nastepnie:
"komputerowe pole edycji Kod pin?". W tym polu nalezy uzywa¢ znakéw ASCII. Na Linijce brajlowskiej
zobaczymy: "CE kod pin?". To pole edycji zobaczymy tylko przy serwisach, przy ktérych po nazwie
serwisu nie ustyszymy komunikatu: "potgczony". Mozna wyj$¢ z omawianego pola edycji lub anulowaé
wpisywanie w nim dowolnego tekstu naciskajgc kombinacje "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)". Po zamknieciu
tego pola Braille Sense 6 powrdci do listy Serwisow Bluetooth.

Jezeli wprowadzimy kod pin i nacisniemy klawisz "Enter", to ustyszymy komunikat: "autoryzacja prosze
czekac". Jezeli urzadzenie zdalne zostato skonfigurowane poprawnie i nie jest ono skonfigurowane tak
by zawsze zezwalaé na potgczenie, to urzadzenie zdalne "poprosi" o kod pin. Jezeli kod pin
w urzagdzeniu zdalnym jest identyczny z tym, ktory wprowadziliSmy w Braille Sense 6, to autoryzacja
serwisu zakonhczy sie powodzeniem. W takim wypadku ustyszymy komunikat: "kod pin przyjety".
Nastepnie podczas tgczenia serwisu ustyszymy komunikat: "prosze czeka¢ na pozwolenie dostepu”.
Jesli urzadzenie zdalne nie udzieli pozwolenia dostepu, to ustyszymy komunikat: "potgczenie
przerwane" i powrdocimy do listy Serwiséw Bluetooth. Jezeli urzgdzenie zdalne udzieli pozwolenia
dostepu, to ustyszymy komunikat: "potgczony". W takim przypadku na liscie serwisdw po nazwie
serwisu zobaczymy status "potgczony". Niektére serwisy nie wymagajg do potgczenia wprowadzania

kodu pin. Zalezy to od konfiguracji urzgdzenia zdalnego.
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3.4 Menedzer menu

Za pomocg Menedzera menu w Braille Sense 6 mozemy zarzgdza¢ menu i / lub programami
wyswietlanymi w menu gtéwnym, podmenu i we wszystkich aplikacjach. Mozemy wys$wietli¢ lub ukry¢
prawie kazdy program w menu gidéwnym z kilkoma wyjgtkami. Nie mozna ukry¢ Menedzera plikéw ani
samego Menedzera menu.
Aby uruchomi¢ ,Menedzera menu”, w menu ,Program” nalezy nacisng¢ litere ,S (punkty 2-3-4)", aby
otworzy¢ menu ,Ustawienia”. Naciskamy M, aby otworzy¢ ,Menedzer menu”. Zostanie wyswietlone okno
dialogowe ,Menedzer menu”. Mozemy takze uruchomi¢ ,Menadzera menu” z menu gtdwnego,
naciskajgc ,Enter-H (punkty 1-2-5-7)".
Okno dialogowe ,Menedzera menu” sktada sie z nastepujgcych elementéw: Lista menu / programu,
przycisk Potwierdz i przycisk Anuluj. Aby nawigowa¢ miedzy programami, nalezy nacisngé ,,Odstep-1”
lub ,Odstep-4”. Nacisniecie ,F3” lub ,Odstep-F3”, spowoduje przejscie do przyciskéw ,Potwierdz”
i Anuluj”.
Menu jest wyswietlane, jesli majg w nich dostepne programy. Jesli wybraliSmy ukrywanie wszystkich
programéw w danym menu, to menu nie bedzie wyswietlone w menu Program.
Aby ukry¢ nieuzywane programy w Braille Sense 6, nalezy nacisng¢ ,Odstep” na kazdym z programow,
ktére chcemy ukry¢ na liscie. Ukryte programy wyswietlajg gwiazdke (*) obok swoich nazw. Naciskamy
.Enter”’, aby zapisa¢ ustawienia lub naciskamy ,Tab”, aby ,Potwierdz” i naciskamy ,Enter”. Po kilku
sekundach nastgpi powrdét do menu programu, a programy wybrane do ukrycia nie bedg juz
wyswietlane.
Aby przywréci¢ wyswietlanie programoéw, nalezy wrocié do okna dialogowego ,Menedzer menu”
i nacisng¢ ,Odstep” na programach, ktére chcemy przywréci¢, a nastepnie nacisngé¢ ,Enter’, aby
zapisac¢ ustawienia.
e Uwaga:

Korzystajgc z funkcji ,Inicjalizuj opcje” opisanej w rozdziale 3.9, wszystkie pozycje menu powréca

do domysinego stanu wys$wietlania.

3.5 Utwoérz/przywroéé z kopii zapasowej

Jesli wykonamy twardy reset lub zainicjujemy opcje Braille Sense 6, to gtéwne ustawienia i ustawienia
kazdego programu zostang zainicjowane do wartosci domysinych. Jesli utworzyliSmy wczesniej kopie
zapasowg swoich ustawieh, mozemy przywrdci¢ ustawienia opcji po twardym resecie.

Mozemy uruchomi¢ to narzedzie, naciskajgc ,K (punkty 1-3)" z menu ,Ustawienia”. Mozemy takze
uruchomié okno ,Utwérz/ przywrd¢ z kopii zapasowej” z dowolnego miejsca na urzadzeniu, naciskajgc
,F3-K (punkty 1-3)".

Okno dialogowe ,Utwérz/ przywrdé z kopii zapasowej” zawiera: ,Okno dialogowe listy opcji programow”,
»Zaznacz wszystko”, ,Utwoérz kopie zapasowg”’, ,Przywrdé z kopii zapasowej” i przycisk ,Wyjscie”.
Mozemy poruszac¢ sie pomiedzy polami wyboru na ,liscie opcji programoéw”, naciskajac ,Odstep-1” lub
,Odstep-4”. Natomiast poruszanie sie pomiedzy kontrolkami w oknie dialogowym, nalezy nacisnaé¢ ,F3”
lub ,Odstep-F3".
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Na liscie pdl wyboru dla poszczegdinych programoéw znajdziemy nastepujgce pola: ,Ustawienia Opcji”,
,Opcje Menedzera Plikéw”, ,Opcje Edytora Tekstu”, "Opcje Notatnika" ,Opcje E-mail”, ,Opcje Media
Playera”, ,Opcje Radia”, "Opcje Podcastéw", "Opcje Radia Internetowego”, "Opcje Dyktafonu", ,Opcje
Odtwarzacza DAISY”, "Opcje Czytnika", ,Opcje Ksigzki Adresowej”’, ,Opcje Terminarza”, "Opcje Do
Zrobienia", ,Opcje Przegladarki Internetowej”, "Opcje Wyszukiwarki Google", ,Opcje Excel viewer”,
"Opcje Zegara", ,Opcje Budzika”, ,Opcje Menadzera Bluetooth”.

Aby zaznaczy¢ lub odznaczy¢ pole wyboru naciskamy klawisz "Odstep". Jesli chcemy wybraé wszystkie
programy znajdujgce sie na liscie naciskamy klawisz ,Enter” na przycisku ,Zaznacz wszystko”. Nazwy
wybranych elementéw bedg poprzedzone stowem "Wybrane". Do przycikéw: "Zaznacz Wszystko",
"Utworz kopie zapasowq", "Przywrdé z kopii zapasowej” oraz "Wyjscie" przechodzimy wciskajaé klawisz
Tab (punty 4-5-Odstep) lub Shift-Tab (punkty 1-2-Odstep).

Po wybraniu wszystkich zgdanych opcji naciskamy klawisz ,Enter” na przycisku ,Utwérz kopie
zapasowgq” lub ,Przywré¢ z kopii zapasowej” lub naciskamy ,Enter-Odstep-B” lub ,Enter-Odstep-R”, aby
przywrécic.

Gdy nacisniemy przycisk ,,Utwérz kopie zapasowg” pojawi sie pole listy, z ktérej mozna wybraé sciezke
do miejsca przechowywania plikéw kopii. Mozemy zaakceptowaé domys$ing sSciezke lub wybrac
alternatywe. Wybierajgc lokalizacje plikow kopii zapasowej korzystamy z tych samych metod nawigacii,
ktérych uzywamy w menedzerze plikéw. Aby wskazaé wybrany folder, naciskamy klawisz "Odstep" na
jego nazwie. Gdy nacisniemy potem klawisz "Enter" $ciezka zostanie ustawiona zgodnie z naszym
wskazaniem. Po wybraniu miejsca docelowego pliki kopii zostang tam skopiowane. Kazda opcja jest
zwigzana z jednym plikiem. Oznacza to, ze jesli zaznaczyliSmy pie¢ opcji to utworzonych zostanie pie¢
plikéw kopii zapasowej. Nacisnigcie przycisku ,Przywrd¢ z kopii zapasowej" otworzy liste, z kidrej
wybieramy $ciezke zawierajgca pliki kopii. Gdy wybierzemy folder nie zawierajgcy plikdw kopii
zapasowej pojawi sie komunikat oznajmiajgcy o braku plikbw w tym folderze. Aby przywrécic
ustawienia, nalezy wybra¢ folder zawierajgcy pliki kopii zapasowej, nastepnie nacisngé¢ ,Odstep”,

a potem nacisng¢ ,Enter”, aby rozpocza¢ proces przywracania.

3.6 Zmien nazwe Urzadzenia

Funkcja ,ZmieA nazwe urzadzenia" umozliwia zmiange nazwy uzywanej przez nasze urzgdzenie przy
potaczeniu przez Bluetooth. Domysina nazwa Braille Sensa to cigg znakéw w rodzaju: ,BrailleSense
P035". Uzytkownik moze chcie¢ zmieni¢ te nazwe na co$ bardziej rozpoznawalnego, aby méc fatwiej
identyfikowaé swoje urzgdzenie podczas parowania go z drugim urzgdzeniem.

Okno dialogowe ,Zmien nazwe urzadzenia" jest dostepne po otwarciu menu gtéwnego, w ktérym trzeba
przej$¢ do podmenu ,Ustawienia”, a nastepnie, po otwarciu tego podmenu, przejs¢ do polecenia ,Zmieh
nazwe urzadzenia". Ponadto okno dialogowe ,Zmieh nazwe urzgdzenia” mozna otworzy¢ z dowolnhego
miejsca notatnika uzywajgc skrotu klawiszowego ,Backspace-Enter-E (punkty 1-5)”.

Okno ,Zmien nazwe urzgdzenia” zawiera trzy kontrolki: pole edycji ,Nazwa urzadzenia", przycisk
.Potwierdz" i przycisk ,Anuluj". Do poruszania sie¢ miedzy kontrolkami tego okna dialogowego uzywamy
klawiszy ,F3” lub ,Odstep-F3”.
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Aby zmieni¢ nazwe naszego urzgdzenia wpisujemy nowg nazwe w polu edycji i naciskamy klawisz
.Enter". Albo, po napisaniu nowej nazwy, przechodzimy do przycisku ,Potwierdz" i naciskamy ,Enter".
Jesli uznaliSmy, ze zmiana nazwy urzagdzenia nie jest nam potrzebna, to przechodzimy do przycisku
LAnuluj" i naciskamy klawisz ,Enter" lub zamykamy powyzsze okno dialogowe uzywajgc klawiszy
,Odstep-e (punkty 1-5)" albo ,,Odstep-z (punkty 1-3-5-6)".

3.7 Skroécona instrukcja

Skrécona instrukcji uruchamia kreator wprowadzajacy, ktéry wprowadza uzytkownika do Braille Sense 6
i jego funkcji oraz pozwala ustawi¢ podstawowe preferencje. Ten przewodnik automatycznie uruchamia
sie po pierwszym uruchomieniu urzadzenia lub aktualizacji oprogramowania. Mozemy go ponownie
uruchomié¢ w dowolnym momencie, wybierajgc opcje ,,Skrécona instrukcja” w menu ,Ustawienia”.

Kiedy nacisniemy ,Enter’ na tej opcji, pojawi sie pytanie ,Czy chcesz uruchomi¢ ponownie system
i otworzy¢ skrocong instrukcje?”. Naciskamy ,Enter”, aby wybrac , Tak”, lub przejdz do ,Nie” za pomocag

,Odstep-4” i nacisnij ,Enter”, aby anulowa¢ te operacje.

e Uwaga: po uruchomieniu skréconej instrukcji wszystkie opcje sg inicjowane zgodnie z domysinymi

ustawieniami fabrycznymi, aby mozna je byto zresetowac za pomocg tego kreatora.

3.8 Zabezpieczenie hastem

Zabezpieczenie hastem pozwala zachowaé pewnos¢, ze tylko osoba znajgca hasto moze wigczy¢

urzgdzenie, uruchomi¢ je z trybu uspienia, przeprowadzi¢ aktualizacje, czy wreszcie sformatowa¢ dysk.

UWAGA!!

Konieczne jest utworzenie hasta, ktére mozemy zapamieta¢ lub zapisa¢ je dla pdézniejszego
odtworzenia. Ze wzgledu na zabezpieczenia systemu Android nie mozemy wysyta¢ kodéw
odblokowujacych, jak mialo to miejsce w przypadku starszych modeli BrailleSense. Jesli
zostanie ustawione hasto za pomoca tej funkcji lub przy uzyciu ustawien systemu Android
i z jaki$ powodoéw nie bedziemy w stanie go zapamieta¢ lub odzyskaé, konieczne bedzie wystanie
urzadzenia do HIMS/SELVAS w celu odblokowania urzadzenia, podczas ktérego wszystkie dane
zostang utracone. W tym wypadku wszelkie koszty zwigzane z transportem i odblokowaniem

urzadzenia sg ponoszone przez uzytkownika.

Aby otworzy¢ ,Zabezpieczenie hastem” nalezy przej$¢ z menu gtdwnego do ,Ustawien” i nacisngé
.Enter” lub litere ,S” (punkty 2-3-4). Bedgc w menu ustawienia nalezy strzatkg goéra/dét odszukac
.Zabezpieczenie hastem” i nacisng¢ ,Enter”, lub nacisngg¢ litere ,A” (punkt 1), by skoczy¢ do tej pozyciji.
Mozemy takze otworzy¢ ustawienia zabezpieczenia hastem z dowolnego miejsca przy pomocy
goracego skrotu ,,F3-N (punktyl-3-4-5)”.

Funkcja "Zabezpieczenie hastem" zawiera 4 kontrolki: okno dialogowe ,Ustaw hasto”, ,Zmieh hasto”,
.Ustaw zakres dziatania hasta”’, ,Usuin hasto” i "Zamknij". Pomiedzy kontrolkami poruszamy sie

uzywajgc ,F3” lub ,Odstep-F3”.
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3.8.1 Ustawianie i zmiana hasta

Po uruchomieniu programu ,Zabezpieczenie hastem" uzytkownik zostaje umieszczony w opcji ,Ustaw
hasto”. Naciskamy ,Enter”, aby otworzyé okno dialogowe ,Ustaw hasto”. Okno dialogowe ,Ustaw hasto”
zawiera 4 elementy. Pole edycji ,Wpisz hasto”, Pole edycji ,Powtérz hasto”, przycisk ,Potwierdz”
i przycisk ,Anuluj”.

Wopisujemy hasto, ktére chcemy uzy¢ w polu edycji ,Hasto”. Naciskamy Tab (Odstep-4-5), aby przejsé
do pola edycji ,Powtérz hasto” i wpisujemy ponownie to samo hasto. Aby zapisa¢ hasto naciskamy
.Enter” lub naciskamy Tab (Odstep-4-5), by przejs¢ do przycisku ,PotwierdZ” i naciskamy ,Enter”. Aby
anulowa¢ zapisywanie hasta naciskamy Odstep-Z (punkty 1-3-5-6) lub naciskamy Tab (Odstep-4-5), by
przejs¢ do przycisku ,Anuluj” i naciskamy ,Enter”.

Po zapisaniu hasta opcja ,Ustaw hasto” zostanie zastgpiona przez ,Zmieh hasto”. Po wprowadzeniu
hasta mozna je modyfikowaé w bardzo podobny sposéb. Okno dialogowe ,Zmien hasto” skiada sie
z tych samych elementéw sterujacych, z wyjatkiem tego, ze nalezy poda¢ obecne hasto, zanim bedzie
mozna wpisaé nowe. Po wpisaniu aktualnego hasta, a nastepnie nowego hasta, nalezy ponownie
wpisa¢ nowe hasto. Naciskamy ,Enter” na przycisku ,Potwierdz”, aby zapisa¢ nowe hasto, lub ,Enter” na

przycisku ,Anuluj’, aby anulowa¢ modyfikacje.

3.8.2 Ustawienie zakresu dziatania hasta

Okno dialogowe ,Ustaw zakres dziatania hasta” pozwala okresli¢, kiedy pojawi sie monit
o wprowadzenie hasta. Po nacisnieciu ,Enter’, aby otworzy¢é okno dialogowe ,Ustaw zakres dziatania
hasta”, pojawi sie monit o podanie hasta, aby uzyska¢ dostep do tej konfiguracji. Wpisujemy nasze
ustawione hasto i naciskamy ,Enter”.

Ustawienia konfiguracji hasta sktadajg sie z 4 przyciskéw opciji: ,Zadaj hasta przy starcie”, ,Zadaj hasta
przy uruchomieniu z trybu uspienia’, ,Zadaj hasta przed formatowaniem”, ,Zgdaj hasta przed
aktualizacjg”, przycisk ,Potwierdz” i przycisk ,Anuluj”. Do zmiany opcji ,Tak” lub ,Nie” uzywamy
przycisku ,Odstep”. Po wybraniu opcji naciskamy ,Enter” na przycisku ,Potwierdz”, aby zapisaé
ustawienia. Jesli chcemy anulowac konfiguracje, naciskamy ,Enter” na przycisku ,Anuluj’. Domysinie

wszystkie opcje sg zabezpieczone.

3.8.3 Zresetuj hasto do ustawien fabrycznych

Tej funkcji uzyjemy, gdy chcemy zrezygnowaé z korzystania z zabezpieczania hastem swojego Braille
Sense 6.

Po nacisnieciu ,Enter” na tej opcji ustyszymy komunikat ,Czy chcesz usungé zabezpieczenie hastem?”.
Naciskamy ,Odstep”, aby wybra¢ ,Tak” lub ,Nie”. Jesli wybralismy ,Tak” zostaniemy poproszeni
0 podanie ustawionego hasta. Wpisujemy nasze hasto i naciskamy ,Enter”. Urzadzenie ogtosi ,Usunieto

zabezpieczenie hastem” i powrdcimy do opcji ,Ustaw hasto”.

3.9 Inicjalizuj opcje

Mozemy uzyé opcji ,lnicjalizuje opcje”, aby przywré6ci¢ BrailleSense 6 do domysinych ustawien

fabrycznych.
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Aby uruchomié¢ te funkcje, nalezy przej$s¢ do niej w menu ,Ustawienia” i nacisng¢ ,Enter” lub nacisng¢
C (punkty 1-4).

Zostaniemy zapytani ,Czy chcesz inicjalizowa¢ opcje?”. Nacisniecie ,Odstepu” spowoduje wybér
pomiedzy ,Tak” lub ,Nie”. Jesli wybierzemy ,Tak” zostanie uruchomiony proces przywracania ustawienh
fabrycznych. Jesli wybierzemy ,Nie” funkcja zostanie anulowana i powrécimy do menu ,Ustawienia”.
Mozemy réwniez wykonac te funkcje, przytrzymujgc klawisz multimedialny do przodu, naciskajgc
jednoczesnie przycisk zasilania. Po wyswietleniu napisu ,HIMS” na monitorze brajlowskim mozemy

zwolni¢ klawisz multimedialny do przodu.

3.10 Reinstalacja domysinych aplikaciji

Ta opcja instaluje domysine aplikacje z partycji systemowej. Mozna réwniez uzyska¢ dostep do tej
funkcji z menu gtéwnego, naciskajgc ,Backspace-Space-Enter-F”.

Zalecamy wykonywanie tej czynnosci po kazdej aktualizacji. Mozna jednak skorzysta¢ z tej funkcji w
dowolnym momencie, jesli uwazamy, ze aplikacja nie dziata tak, jak powinna, lub jesli wydaje sie, ze
aplikaciji brakuje jakiej$ funkcjonalnosci, ktéra zostata niedawno dodana.

Gdy nacisniemy ,Enter” na tej opcji w menu ,Ustawienia” lub nacisniemy klawisz skrétu podany
powyzej, BrailleSense ogtosi ,Uruchom przywracanie domysinych aplikacji’, a nastepnie bedzie
podawat nazwe kazdej aplikacji w trakcie jej przywracania. Po zakonczeniu instalacji urzgdzenie ogtosi

»Zakonczono odzyskiwanie domysinych aplikacji” i powréci do Menu gtéwnego.

3.11 Opcje gtosu

Menu Opcje gtosowe umozliwia skonfigurowanie mechanizmu zamiany tekstu na mowe i gtosu
uzywanego w BrailleSense. W dowolnym momencie mozna szybko otworzy¢ okno dialogowe Opcje
gtosu, naciskajac ,F3-V”. Po otwarciu okna dialogowego ,Opcje gtosu”, znajdziemy sie w polu kombi
z dwiema opcjami ,Wybrany syntezator”: ,Vocalizer’ i ,Android”. Uzyjcie ,Odstep-1” i ,Odstep-4”,
spowoduje poruszanie sie miedzy opcjami i nacisniecie ,F3”, spowoduje uzyskanie dostep do dalszych

opcji dla kazdego wyboru.

3.11.1 Vocalizer

Ta opcja umozliwia zainstalowanie i ustawienie alternatywnych gtoséw Vocalizer Expressive TTS.
Dostepne pliki do pobrania gtosowego sg dostepne za posrednictwem opcji ,Pobierz” w tym oknie
dialogowym. Aby pobrac¢ i zainstalowaé bezposrednio z BrailleSense, nalezy wybra¢ przycisk ,Pobierz”
i uzy¢ ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”, aby wybra¢ zadany gtos i nacisnaé¢ ,Enter”. Prawidtowy folder zostanie

utworzony automatycznie, a pakiet jezykowy zostanie tam automatycznie umieszczony i zainstalowany.

Gtosy mozna réwniez pobrac recznie za posrednictwem witryny internetowej HIMS.
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Po pobraniu plikéw pakietu jezykowego nalezy utworzy¢ na dysku flash folder o nazwie ,TTSDATA”

i skopiowac¢ do niego pliki.

Po zakonhczeniu otwieramy menu ,Ustawienia” i naciskamy ,V”, aby otworzy¢ okno dialogowe opcji
gtosu, a nastepnie naciskamy ,F3” w ,Vocalizer’. To okno dialogowe zawiera liste gtosdw, przycisk
.Pobierz’, przycisk ,Instaluj” oraz przyciski Potwierdz i Anuluj. Uzycie ,F3” i ,Odstep-F3”, pozwoli na

poruszanie sie miedzy kontrolkami.

Nacisniecie ,Enter’ na przycisku ,Instaluj” zainstaluje wszystkie pakiety jezykowe dostepne w folderze

.1 TSDATA”. Gdy zainstalowane sg gtosy, w oknie dialogowym pojawia sie rowniez przycisk ,Odinstalu;j”.

Po zainstalowaniu gtoséw uzywamy ,Odstep-1” lub ,Odstep-4” na liscie gloséw, aby wybra¢ ten gtos

i naciskamy ,Enter’. Od tego momentu alternatywnyt gtos bedzie aktywny..

Jesli chcemy usungé¢ gtos Vocalizera ze swojego urzgdzenia, przechodzimy do niego i naciskamy
,Odstep-D”, aby go usungg¢.

Moze sie zdarzy¢, ze napotkamy dokumenty w réznych jezykach. W takich przypadkach mozemy
skorzystac¢ z funkcji drugiego gtosu aby fragmentu tekstu napisane w innym jezyku czyta¢ odpowiednim
dla nich gtosem. Podczas korzystania z syntezatora Vocalizer mozemy ustawi¢ ,drugi gtos” na jeden z
zainstalowanych w urzadzeniu. Domysinie bedzie to gtos angielski. Aby zmieni¢ drugi gtos w
ustawieniach gtosu na nazwie wybranego gtosu naciskamy ,Enter-Odstep-S". Ustyszymy komunikat
"Ustawino drugi gtos" i od tego momentu ten gtos bedzie wykorzystywany alternatywnie przy czytaniu
tekstu.

e Uwaga: Aby ta funkcja dziatata, w opcjach globalnych nalezy ustawi¢ opcje Drugi gtos na Wigczony.

e Uwaga: ta funkcja dziata tylko podczas ciggtego czytania dokumentéw w réznych jezykach.

3.11.2 Android

Opcja ,Android” umozliwia wybranie mowy uzywanej w BrailleSense sposréod Google TTS i wszelkich
innych syntezatorow TTS dostepnych w Sklepie Play. Po nacisnieciu F3 na pozycji ,Android” w polu
kombi, kazdy zainstalowany silnik TTS pojawi sie na liscie. Uzycie ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”, wybierze

ten, ktéry chcemy uzy¢, nastepnie naciskamy ,Enter”.

e Uwaga: wiekszos¢ ustawien gtosu, w tym wysokosc¢, tempo i interpunkcja, mozna kontrolowaé za
pomoca réznych ustawien gtosu BrailleSense, ale konieczne jest kontrolowanie gtosnosci i innych
ustawien specyficznych dla domysinego gtosu dla kazdego syntezatora. W ustawieniach systemu
Android w sekcji ,Zamiana tekstu na mowe” w obszarze ,Utatwienia dostepu” lub ,Jezyk

i wprowadzanie”.
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3.12 Profile jezykowe

Profile jezykowe pozwalajg w tatwy sposéb ustawi¢ grupe ustawieh dla kazdego jezyka, z ktérego

regularnie korzystamy oraz btyskawicznie i wygodnie przetacza¢ sie miedzy nimi.
Profile jezykowe mozna otworzy¢, naciskajgc L (punkty 1-2-3) w menu ,Ustawienia”.

Okno dialogowe Profile jezykowe skfada sie z Listy profili, przycisku Dodaj, przycisku Modyfikuj,
przycisku Usun i przycisku Potwierdz. Naciskamy ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”, aby porusza¢ si¢ miedzy
profilami na licie, a nastepnie naciskamy ,Tab (Odstep-4-5 lub F3)” lub ,Shift-Tab (Odstep-1-2 lub

Odstep-F3)”, aby poruszac¢ sie miedzy elementami sterujgcymi w oknie dialogowym.

Lista profili zawsze bedzie zawierata co najmniej 1 element, profil ,Domysiny”. Ten profil jest
automatycznie ustawiany przy uzyciu biezgcych ustawien opcji glosowych oraz opcji globalnych i bedzie
modyfikowany podczas zmiany tych ustawien lub modyfikowania tego profilu w oknie dialogowym

Profile jezykowe.

Nacisniecie Enter na profilu w liscie spowoduje przetgczenie do korzystania z tego profilu. Mozemy
przetgczyé sie do dowolnego profilu na liscie z dowolnego miejsca na urzadzeniu, naciskajgc klawisze
F1-L (punkty 1-2-3). Jesli wybierzemy Dodaj lub Modyfikuj, okno dialogowe Ustawienia profilu

jezykowego zawiera nastepujace elementy:

.Nazwa profilu”, ,Jezyk”, ,Kod brajla”, ,Wyswietl / stopien wprowadzania”, ,Typ gtosu”, ,Nazwa gtosu”,
,Uzyj glosu dodatkowego”, ,Nazwa gtosu dodatkowego”, ,Szybkos¢ gtosu”, ,Wysokos¢ gtosu” oraz

przyciski potwierdzenia i anulowania.
e Uwaga: jesli jako typ gtosu wybierzemy ,Android”, opcje brzmienia dodatkowego nie bedg
wyswietlane. JeSli podczas korzystania z BrailleSense Vocalizer ustawimy drugie brzmienie na

Wylgczone, opcja Nazwa gtosu Secondary nie pojawi sie.

3.13 Opcje globalne

Menu "Opcje globalne sktada sie z wielu ré6znych ustawien, ktére umozliwiajg zmienianie zachowania
Braille Sense 6. Podczas pracy w dowolnym miejscu Braille Sense 6 mozna je otworzy¢ poprzez
nacisniecie "Odstep-o(punkty 1-3-5),". Menu "opcji" posiada pie¢ grup ustawien:

Ustawienia brajlowskie, na ktére sktadajg sie: monitor brajlowski, kursor brajla, sposdb
wyswietlania/wpisywania brajla, czas wyswietlania wiadomosci systemu, tablica brajla uzytkownika oraz
jezyk..

Ustawienia mowy, na ktore skfadajg sie: gtos, ustawienia poziomu interpunkcji, echo klawiatury,
sygnalizacja duzych liter, liczby, glosnosé mowy, szybkos¢ mowy, gtosnosci gtdwnej oraz przewijanie z
gtosem.

Ustawienia wys$wietlacza, na ktére skiadajg sie: LCD, obré¢é obraz LCD, wielkos¢é czcionek na
wyswietlaczu LCD oraz wyswietlacz video.

Ustawienia drukowania, na ktére sktadajg sie: port drukarki, wielko$¢ papieru do drukowania.
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Pozostate ustawienia, na ktére skladajg sie: Komunikaty ostrzegawcze (ostrzezenie), Przewijanie
wstecz, Omijanie pustych linii, Informacje kontrolne, Informacje o goracych klawiszach, informacja o
klawiszach skrétu, Tryb oszczednego zasilania, wigczenie trybu oszczednego zasilania, Sprawdz
dzisiejszy plan dnia tryb jednoreczny, domysiny format dokumentu, dzwiek postepu i dysk zgodny ze
standardem Windows mobile.

Pomiedzy tymi piecioma grupami mozna sie przetgczac korzystajac z polecenia "strona w dét" (Odstep-
2-4-5 lub F3-F4)" lub z polecenia "strona w goére" (Odstep-1-2-6 lub F1-F2)". Gdy dana grupa jest
otwarta dla ustawienia, na ktérym aktualnie sie znajdujemy pojawia si¢ lista dostepnych opcji. Pomiedzy
pozycjami danej grupy poruszamy sie naciskajgc Odstep-4 lub Odstep-1. Ustawienia dla danej pozyciji

W grupie zmienia sie naciskajgc na niej "Odstep" lub "Backspace”.

3.13.1 Szczeqdly opciji globalnych

Okno dialogowe ,Opcje globalne” zawiera nastepujgce ustawienia. Dla kazdego ustawienia klawisz
skrétu pojawia sie w nawiasach, a klawisz skroétu, jesli jest dostepny, jest pokazany w cudzystowach.
Zmiany funkcji dokonujemy przyciskiem ,Odstep”. Aby zapisa¢ ustawienia naciskamy ,Enter”.

1) Monitor brajlowski: (B). ,Backspace-F3”. Wigczanie/wytgczanie monitora brajlowskiego.

2) Kursor brajla: (C). ,F4-przycisk przewijania do gory”. Okresla w jaki sposéb kursor brajla pojawia sie
na wyswietlaczu brajlowskim: ,Zawsze”, ,Migajacy” lub ,Wylgczony”. Uwaga: w wiekszos$ci sytuacji
kursor pojawia sie jako punkty 7-8. W edytorze tekstu, gdy korzystamy z funkcji oznaczania pojawig
sie migajgce punkty 1-2-3-4-5-6-7-8.

3) Tryb o$miopunktowy: (E). ,F1-przycisk przewijania do dotu”. Wigcza/wylgcza tryb oSmiopunktowy
dla wprowadzania tekstu ASCII.

4) Stopien brajla przy wyswietlaniu i wpisywaniu: (G). ,Odstep-G”. Opcja ta pozwala wybraé¢ rodzaj
brajla, ktérego chcemy uzy¢ podczas przegladania / wprowadzania tekstu: Skroty, brajl
komputerowy lub Integrat.

5) Tablica brajla: (C). ,Backspace-Enter-Odstep-B”. Okresla zasady, wedtug ktorych tekst brajla jest
ttumaczony na tekst i odwrotnie: ,US”, ,UK”, ,UEB” lub jeden z kilku koddéw brajlowskich w jezyku
obcym. Po ustawieniu kodéw jezykéw obcych mozemy czytaé i pisa¢ zgodnie z regutami brajla tego
jezyka. Jezyk Braille'a wptywa rowniez na listy, pola kombi i pola edycyjne. Monity, menu, przyciski
i pola statyczne pozostajg w jezyku polskim.

6) Czas wyswietlania wiadomosci: (M). Okresla w jaki sposob Braille Sense 6 radzi sobie
z komunikatami systemowymi: nie wyswietlaj lub od 1 do 10 sekund przed zniknigciem.

7) Glos: (V). ,Backspace-F2”. Wigczenie/wytgczenie gtosu.

8) Poziom interpunkcji: (P). W tym ustawieniu, mozemy wybra¢ sposéb, w jaki Braille Sense 6 ma
czyta¢ znaki interpunkcyjne i symbole: ,Wszystko”, ,Wytgczony”, ,Interpunkcja” lub ,Symbole”.

9) Echo klawiatury: (K). Okre$la w jaki sposéb Braille Sense 6 méwi podczas pisania: ,Znak i stowo”,
.Znak”, ,Stowo” lub ,Wylgczone”.

10) Sygnalizacja duzych liter: (U). Mozemy wybrac¢, w jaki sposob Braille Sense 6 bedzie nas ostrzegat
podczas pisania lub podczas nawigacji po dokumencie lub w polu edycji, ze znak jest pisany

wielkimi literami: ,Wytgczona”, ,Powiedz duze” lub ,Wysokos¢”.
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11) Liczby: (N). Okresla w jaki sposéb Braille Sense 6 mowi liczbami: gdy ustawimy na ,Wigczone”,
Braille Sense 6 bedzie wypowiadat numery, a po ustawieniu na ,Wylgczone” bedzie odczytywat
cyfry.

12) Uzyj drugi gtos: (V). Opcja ta okresla, czy tekst w jezykach mieszanych bedzie uzywat gtosu w
jezyku dodatkowym podczas ciggtego czytania.

13) Gtosnosc gtosu: (L). ,Backspace-F1” lub ,Backspace-F4”. Podnosi lub obniza gtosno$¢ mowy.

14) Szybkos$¢ mowy: (R). ,Odstep-F1” lub ,Odstep-F4”. Podnosi lub obniza szybkos¢ mowy.

15) Wysokos¢ mowy: (T). ,Enter-F1” lub ,Enter-F4”. Podnosi lub obniza wysoko$¢ mowy.

16) Gtosnos¢ gtéwna: (V). ,Backspace-Odstep-F1” lub ,Backspace-Odstep-F4”. Podnosi lub obniza
gtosnos¢ gtdwng mowy.

17) Przewijaj z gtosem: (S). Mozemy wybraé, czy Braille Sense 6 ma moéwi¢ podczas uzywania
przyciskow przewijania podczas czytania.

18) LCD: (L). Z menu gtébwnego ,Enter-Odstep-4-5-6". Mozemy zmieniaé podswietlenie LCD:
~wilaczony”, ,wszystko podswietlone” oraz ,wylgczony”.

19) Obré¢ obraz LCD: (F). Mozemy wybraé, czy wyswietlacz LCD ma wyswietla¢ tekst w orientacji
normalnej czy odwroconej. Jesli jg wigczymy to tekst zostanie obrocony tak, aby byt tatwiej czytelny
przez osobe stojgcg od drugiej strony urzgdzenia.

20) Rozmiar czcionki LCD: (F). Opcja ta pozwala na zmiane wielkosci czcionki na wyswietlaczu LCD.
Zakres powiekszenia czcionki jest od 12 do 20.

21) Wyswietl brajla na HDMI: (B). Ta opcja okresla, czy po podigczeniu do monitora HDMI u dotu
ekranu pojawi sie wizualna reprezentacja monitora brajlowskiego i jego ttumaczenia drukowanego.

22) Ostrzezenia: (A). Mozemy wybra¢, czy Braille Sense 6 bedzie nas informowat o réznych
zdarzeniach, uzywajgc sygnatow audio, sygnatéw wibracji, obu sygnatéw lub bez sygnatu. Dostepne
sg: ,Beep”, ,Wibracja”, ,Oba” lub ,Wytgczone”.

23) Informacja o stanie baterii: (B). Mozemy wybrac w jaki sposéb bedziemy powiadamiani, gdy poziom
natadowania baterii bedzie niski: ,Wiadomo$¢”, ,Brzeczyk”, ,Wiadomos$¢é koncowa” lub ,Brzeczyk
koncowy”.

24) Sygnat dzwiekowy przy wigczeniu/wytgczeniu: (S). Mozemy wybra¢, czy urzgdzenie po wigczeniu /
wytgczeniu bedzie uruchamiaé sie z dzwiekiem.

25) Lewy klawisz przewijania: (L). Mozemy okre$li¢ dziatanie lewego przycisku przewijania: ,Przewijaj
linie”, ,Przechodz po liniach”, ,Przechodz po znakach”, ,Przechodz po akapitach” lub ,Chodz po
zdaniach”.

26) Prawy klawisz przewijania: (R). Mozemy okresli¢ dziatanie prawego przycisku przewijania:
.Przewijaj linie’, ,Przechodz po liniach”, ,Przechodz po znakach”, ,PrzechodZz po akapitach” lub
,Chodz po zdaniach”.

27) Omin pusta linie: (E). Mozemy wybra¢, aby Braille Sense 6 alarmowat nas, gdy napotka pustg linie,
ogtaszajgc ,Pusta linia”.

28) Informacja o kontrolce: (I). Mozemy okresli¢, gdzie majg by¢ ogtaszane informacje na temat rodzaju
kontrolki, na ktérej sie aktualnie znajdujesz, elementu listy, menu, pola kombi itd. Wybieramy

miedzy ,Za kontrolkg”, ,Wytgczona” lub ,Przed kontrolkg”.
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29) Ukryj hasto: (P). Mozemy wybra¢, czy wpisywane znaki w hasle majg by¢ ukryte, czy widoczne.

30) Informacja o gorgcym klawiszu: (H). Mozemy okresli¢ w jaki sposéb ogtaszana bedzie informacji
0 goragcych klawiszach: ,Znaki”, ,Wzory punktu” lub ,Wytaczone”

31) Podaj klawisze skrétow: (S). Opcja ta pozwala wybraé, czy Braille Sense 6 ma powiedzie¢ klawisz
skrotu dla funkcji w menu, gdy jg napotkamy.

32) Obstuga przycisku zasilania: (P) ,Backspace-Enter-P (punkty 1-2-3-4-7-8)". Wybieramy stan,
w jakim Braille Sense 6 przechodzi po nacisnieciu przycisku zasilania: ,Ekran wytgczony”, jak
w przypadku zwyktego telefonu lub tabletu z Androidem lub ,Gtebokie uspienie”, ktéry wytgcza
Bluetooth, Wi-Fi itp. podobny do tradycyjnego trybu uspienia notatnika.

33) Tryb uspienia: (P). Mozemy ustawi¢ w urzgdzeniu oszczedzanie energii, tzn. urzadzenie po pewnym
czasie automatycznie sie wylgczy: ,Wiaczony”, ,Wytgczony” lub ,Wiadomos$¢” (Tryb uspienia dziata
tylko na zasilaniu z akumulatora).

34) Wejscie w tryb uspienia: (K). Mozemy uzy¢ tej opcji, aby ustawi¢ czas bezczynnosci przed wejsciem
w tryb uspienia: ,Po 10 minutach”, ,Po 20 minutach” lub ,Po 30 minutach”.

35) Pokaz dzisiejszy plan dnia: (S). Mozemy ustawi¢ w Braille Sense 6 tg opcje, aby sprawdzac
dzisiejszy harmonogram spotkan po kazdym wigczeniu.

36) Tryb jednoreczny: (H). Ta opcja umozliwia uzytkownikom postugujagcym sie tylko jedng reka
korzystanie z Braille Sense 6 w okreslonym trybie dostosowanym do tego celu. Szczegotowe
informacje na temat trybu jednorecznego mozna znalez¢ w rozdziale 2.11.

37) Narzedzia sprawdzania pisowni: (C). Mozemy chcie¢ wytgczy¢ sprawdzanie pisowni w sytuacjach
edukacyjnych, gdy uczen musi zosta¢ przetestowany z pisowni itp.

e Uwaga: jesli opcja ,Sprawdzania pisowni” jest wytgczona, nie mozna uzywaé funkciji
automatycznego sprawdzania pisowni.

38) Automatyczne sprawdzanie pisowni: (C). Mozemy ustawi¢ opcje, aby Braille Sense automatycznie
sprawdzat pisownie podczas wpisywania w ,wieloliniowych polach edycji” w programach, takich jak
Menedzer harmonogramu, Menedzer adreséw, wiadomosci e-mail, Edytor tekstéw itp. Jesli opcja
jest wigczona i wpiszemy btednie napisane stowo, BrailleSense wyemituje sygnat dzwiekowy, aby
wskazac btgd w pisowni.

39) Jezyk sprawdzania pisowni: (S). Opcja ta okresla, jakiego jezyka bedzie uzywac urzadzenie
podczas sprawdzania pisowni w tekscie.

40) Domysiny tryb dokumentu w notatniku: (Q). Tutaj mozemy ustawi¢ domys$iny typ dokumentu dla
nowych dokumentéw tworzonych za pomoca edytora tekstu: ,Dokument testowy”, ,Dokument typu
Sense”, ,Dokument brajlowski”, ,Dokument DOC” lub ,Dokument DOCX".

41) Domyslna wyszukiwarka Internetowa: (W). Tu ustawiamy wyszukiwarke, ktéra zostanie aktywowana
po uzyciu gorgcego klawisza wyszukiwania. Mamy do wyboru: Wyszukiwarka Google, Wikipedia,
Wiki stownik.

42) Automatyczna synchronizacja z czasem serwera: (T). Ta opcja pozwala na automatyczne
ustawienie czasu, gdy Braille Sense 6 jest podigczony do Internetu. Dzieki tej funkcji mozemy

skorygowac czas do wartosci dostepnych w Internecie.
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43) Zegarynka: (T). W tym miejscu mozemy ustawi¢ w Braille Sense 6, aby ogtaszat czas ,,co 5 minut”,
,c0 10 minut”, ,co 30 minut”, ,co godzine” lub ,Wytgczona”.

44) Wskaznik postepu: (P). Tutaj mozemy ustawi¢ sposéb pokazywania postepu otwierania dokumentu,
kopiowania plikéw lub otwierania strony internetowej: , Tryb wibracji”, ,Wytaczony (brak wskazania
postepu)’, ,Beep (ciggte sygnaty dzwiekowe podczas wykonywania zadania)” lub ,Wiadomos¢
(postep jest pokazany jako procent)”.

45) Bluetooth: (B). ,Backspace-Odstep-3-4-5-6” z menu gtdéwnego. Tutaj mozemy wigczyé/wytgczyc
Bluetooth.

46) Sie¢ bezprzewodowa LAN: (W). ,Backspace-Odstep-1-4-5-6” z menu gtéwnego. Tutaj mozemy
wigczyc/wytgczy¢ sie¢ bezprzewodows.

47) Podpowiedzi czytnika Ekranu: (H). Tutaj mozemy ustawi¢, czy chcemy odbiera¢ wypowiadane
podpowiedzi na temat interakcji z czytnikiem ekranu podczas korzystania z elementéw sterujgcych
programéw innych firm.

48) Informacje kontrolne czytnika ekranu: (P). Tutaj mozemy ustawié, czy podczas korzystania
z aplikacji firm trzecich czytnik ekranu bedzie méwit o rodzaju kontrolki lub polu.

49) Alerty powiadomien: (N). Tutaj mozemy ustawi¢, czy chcemy otrzymywac¢ powiadomienia push
z aplikacji Androida.

50) Wiacz brajl w trybie uspienia: (N). Tutaj mozemy ustawié, czy komunikaty sg wyswietlane w brajlu
w trybie uspienia.

51) Jezyk: (L). Umozliwia tatwg zmiane jezyka systemu urzadzenia na dowolng otwartg lokalizacje
oprogramowania ukfadowego. *Kilka rzeczy do zapamietania: poniewaz jest to potgczone specjalnie
z ustawieniem Androida, wszystkie jezyki Androida pojawiajg sie na tej liscie. Jesli wybierzemy
jezyk, dla ktérego nie mamy lokalizacji, komunikaty Braille Sense 6 i menu pojawig sie¢ w jezyku
angielskim. Obecnie Braille i TTS wymagajg osobnej zmiany za pomocg odpowiednich opciji.
Ponadto wszystkie otwarte aplikacje muszg zosta¢ zamknigte i ponownie otwarte, zanim pojawig sie

w zmienionym jezyku.

3.14 Kopia zapasowa i resetowanie

Opcja ,Kopia zapasowa i resetowanie” znajduje sie w wygodniejszej lokalizacji i otwiera opcje
znajdujgce sie w Ustawieniach przywracania i resetowania systemu Android. W tym miejscu mozemy
ustawi¢ opcje tworzenia kopii zapasowych i przywracania informacji zwigzanych z aplikacjami i kontami
systemu Android oraz przywrdci¢ ustawienia fabryczne urzgdzenia. UWAGA! Przywracanie ustawien
fabrycznych w menu ,Kopia zapasowa i resetowanie” kasuje wszystkie dane osobiste, w tym pliki,
informacje o koncie, zainstalowane aplikacje itp. Jest to rowniez dtugi i skomplikowany proces, ktéry nie
powinien by¢ podejmowany przed konsultacja z personelem wsparcia technicznego, poniewaz

bedziemy potrzebowac¢ specjalnych instrukcji, aby go poprawnie wypetnic.

3.15 Ustawienia systemu Android

,Ustawienia systemu Android” to ostatnia pozycja w menu ,Ustawienia”. Mozemy uruchomi¢ go

z dowolnego miejsca, uzywajac ,F3-E (punkty 1-5)".
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Ta opcja otwiera standardowe okno dialogowe ,Ustawienia” Androida dostepne na telefonach
i tabletach z Androidem. Podczas, gdy wiele ustawien jest duplikowanych w interfejsie Braille Sense 6,
,Ustawienia systemu Android” zawierajg standardowy interfejs Androida i muszg by¢ nawigowanie
w taki sam sposob, jak aplikacje na Androida. Naciskajac ,F3” lub ,Odstep-F3”, mozemy poruszac¢ sie
pomiedzy obiektami na ekranie. Nacisniecie ,Backspace-Odstep-1” lub ,Backspace-Odstep-4”, mozemy
wyregulowaé suwaki. Prosimy zobaczyé rozdziat 12 ,Instalowanie i uzywanie aplikacji na Androida”
i rozdziat 15 ,Podsumowanie komend”, aby uzyskaé¢ wiecej informacji na temat poruszania sie po

interfejsie Androida.
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4 Menedzer plikow

4.1 Wprowadzenie

Menedzer plikow Braille Sense 6 w swej strukturze i funkcjach przypomina pod wieloma wzgledami
menedzer plikow standardowego komputera klasy PC. W celu uruchomienia menedzera plikow nalezy
nacisng¢ ,f (punkty 1-2-4)" lub w menu ,program” najecha¢ na pozycje ,Menedzer plikéw” i zatwierdzi¢
jej wybor po przez wcisniecie klawisza ,Enter’. Mozemy réwniez uruchomié ,Menedzer plikow” z
dowolnego miejsca w urzadzeniu naciskajgc ,F1-F (punkty 1-2-4)". Zamkniecie ,Menedzera plikéw”
nalezy nacisng¢ ,Odstep-Z (punkty 1-3-5-6)”.

W oknie menadzera plikéw znajdziemy okno adresu oraz liste plikow. Zaraz po uruchomieniu
menedzera plikow pojawi sie nazwa dysku. Domysina nazwa dysku to ,dysk flash". Po liscie dostepnych
dyskéw mozna poruszac sie za pomocg strzatek goéra dét ("Odstep-1" albo"Odstep-4") lub przyciskow
przewijania. Aby otworzy¢ inny niz domysiny dysk nalezy przej$¢ za pomocg strzatek lub przyciskow
przewijania do odnosnej pozycji na liscie dyskow a nastepnie zatwierdzi¢ wybér naciskajgc klawisz
"Enter". Po wykonaniu powyzszej operacji Braille Sense 6 pokaze liste plikéw i folderow znajdujgcych
sie na wybranym dysku.

By przejs¢ z Listy plikdw do Okna adresowego nalezy nacisngé¢ klawisz "Tab (Odstep-4-5 lub F3)" lub
kombinacje klawiszy "Shift-Tab ("Odstep-1-2" lub "Odstep-F3")". Lista plikéw i Okno adresowe zostang
doktadniej oméwione w rozdziale 4.2 i 4.3 niniejszej instrukcji.

Dla wygody uzytkownika menedzer plikow posiada menu oraz gorgce klawisze. Aby wywota¢ menu

nalezy nacisng¢ kombinacje klawiszy "Odstep-m (punkty 1-3-4)" lub klawisz funkcyjny F2.

4.1.1 Poruszanie sie po liscie plikow

.Menedzer plikéw” zawiera dwa rodzaje list: ,lista plikbw” oraz ,lista menu”, a raczej liste elementéw
zawartych w menu "Menedzera plikow". Gdy przemieszczamy sie po liScie menu i dotrzemy do
ostatniego ze znajdujgcych sie na niej polecen, przycisniecie kombinacji klawiszy ,Odstep-4” spowoduje
przejécie do pierwszej pozycji z listy. Jednakze, gdy poruszamy sie po ,liscie plikow” i dojdziemy do
ostatniej pozyciji, to nacisniecie ,Odstep-4” nie spowoduje powrotu do pierwszego elementu listy. A oto

lista klawiszy stuzgcych do poruszania sie po listach:
e Uwaga: nastepujgce klawisze mogg by¢ uzywane do nawigacji po dowolnej liscie w Braille Sense 6.

Przejscie do poprzedniego elementu: (Odstep-1) lub gérny przycisk przewijania.
Przejscie do nastepnego elementu: (Odstep-4) lub dolny przycisk przewijania.

Przejscie na poczatek listy: Odstep-1-2-3.

A w0 PF

Przejscie na koniec listy: Odstep-4-5-6.

Ponizsza lista przedstawia kombinacje klawiszowe dziatajgce tylko i wylgcznie podczas poruszania sie

po Liscie plikbw:

1. Szybkie przejscie do listy plikow lub folderéw: Odstep-5-6.

2. Przelgczanie sie pomiedzy listg plikow, a oknem adresowym: (Odstep-4-5 lub F3) / (Odstep-1-2- lub
Odstep-F3).
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Wejscie do wskazanego folderu lub otwarcie wskazanego pliku: Enter.

Przejscie do folderu wyzszego poziomu: Backspace.

Szybkie przejscie do katalogu gtéwnego dysku: Odstep-1-2-5-6.

Przejscie do poprzedniej grupy 32 elementowej: Page up (Odstep 1-2-6 lub F1-F2)
Przejscie do nastepnej grupy 32 elementowej: Page down (Odstep 3-4-5 lub F3-F4)

© N o 0o bk~ w

Przejscie do pliku lub folderu na liscie po przez wcisniecie pierwszej litery nazwy. Mozna uzywaé
tylko znakéw ASCII.

4.1.2 Wybor folderéw i plikow

*9

1. Wybdr poszczegolnych elementéw ,Odstep”: przed elementem zaznaczonym pojawi sie znak ,*”.
Nacisniecie ponowne ,Odstepu” na zaznaczonym folderze lub pliku, przed ktérym znajduje sie juz
znak ,*” spowoduje jego odznaczenie.

2. Wybor ciggly ,Enter-B (punkty 1-2)”: uzycie tej kombinacji klawiszy zaznaczy wszystkie pozycje
z listy, (zaroéwno pliki jak i foldery), poczynajgc od miejsca, w ktérym komenda ta zostata wywotana
a konczgc na elemencie, do kitdérego zostanie przesuniety kursor. Znak "" pojawi sie przed
wszystkimi zaznaczonymi elementami.

3. Zaznacz wszystko ,Enter-A (punkt 1)”: ta kombinacja klawiszy zaznacza wszystkie elementy
znajdujgce sie w biezgcej lokalizacji. Uzytkownik moze w tym momencie odznaczac i ponownie
zaznacza¢ dowolny element za pomocg klawisza ,Odstep”. Gdy korzystamy z tej funkcji Braille
Sense 6 poda ilos¢ zaznaczonych elementéw oraz wyswietli na linijce brajlowskiej znak ,*” przed

wszystkimi zaznaczonymi elementami.

4.2 Praca z plikami i folderami

Po uruchomieniu menedzera plikdw Uzytkownik zobaczy liste dostepnych dyskéw. W tym miejscu
mozna wybraé¢ dysk z listy a nastepnie nacisng¢ "Enter", aby go otworzy¢. Braille Sense 6 pokaze liste
plikéw i folderéw znajdujgcych sie na tym dysku. Nazwy folderéw wyswietlane sg w cudzystowach
natomiast nazwy plikow wyswietlane sg bez cudzystowu. Po nazwach elementéow wyswietlone sg liczby
np.: 1/2 lub 2/3. Liczby te informujg nas o tym, ktéry element z listy jest aktualnie wybrany oraz z ilu
elementow sktada sie lista, po ktdrej wiasnie sie poruszamy. Np.: "Baza danych 1/5" oznacza, iz jest to

pierwszy folder na liscie zawierajgcej pie¢ folderéw.

4.2.1 Wchodzenie i wychodzenie z folderu

Istnieje kilka sposobdw otwierania folderu.

1. Aby otworzy¢ wybrany folder mozna skorzysta¢ z menu. W tym celu nalezy je aktywowaé
naciskajgc ,F2”. A nastepnie wybrac¢ polecenie ,Otwoérz” i nacisng¢ ,Enter”.

2. Kolejny sposob to nacisniecie kombinacji klawiszy ,Enter-O (punkty 1-3-5)" w celu wywotania menu
niezbednego do otwarcia zgdanego folderu.

3. Jednakze najprostszym sposobem otwarcia wybranego folderu jest nacisniecie klawisza ,Enter” na

wybranym folderze.
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Aby zamkna¢ otwarty folder nalezy uzy¢ klawisza ,Backspace”. Spowoduje to przeniesienie sie do listy

elementow folderu wyzszego poziomu.

4.2.2 Wysuwanie dyskow USB i kart SD

System operacyjny Android wymaga, aby dyski przed ich usunieciem zostaly bezpiecznie odtgczone.

Jesli nie zostanie to wykonane, to moze sie zdgzy¢, ze ponowne podtgczenie takiego nosnika do Braille
Sense 6 lub innego urzadzenia mobilnego lub komputera moze spowodowacé, ze wszystkie pliki bedg
wygladac¢ tak, jakby nie zawieraty danych lub majg rozmiar 0 bajtow. Przed odtgczeniem dysku USB lub
karty SD z systemu Braille Sense 6, nalezy nacisng¢ ,Backspace-Enter-Odstep-U” lub ,Backspace-
Enter-Odstep-3-6". Nastepnie pojawi sie lista dyskow USB. Wybieramy dysk do odtgczenia i naciskamy
.Enter”. Otrzymamy komunikat ,USB odtgczono”. Jesli na dysku sg wyswietlane pliki bez danych, nalezy
ponownie wlozy¢é dysk do Braille Sense 6 i nacisng¢ przycisk odmontowania, aby prawidiowo go

wysungg¢, a nie powinny by¢ ponownie widoczne.

4.3 Menu Plik

Aby otworzy¢ menu ,Plik” naciskamy ,F2”, aby wywotaé menu, nastepnie naciskamy ,Enter” na ,Plik”.
W tym miejscu uzywamy normalnych polecen listy, aby przej$¢ do wybranej opciji i naciskamy ,Enter”.
Braille Sense 6 obstuguje nastepujgce formaty plikdw:

1. Pliki dokumentow: hbl, brl, txt, brf, rtf, doc/docx, xIs/xIsx, ppt/pptx, pdf i niezabezpieczony EPUB.
Formaty Internetowe: url i html.

Formaty multimedialne: ac3, asf, asx, m3u, mp2, mp3, mp4, ogg, pls, wav, wax, wma, wmv i flac.
Formaty DAISY: DAISY 2.0, 3/0, BookShare.

a > 0D

Programy: APK. Naciskamy ,Enter” na aplikacji, zeby zainstalowac.

Menu ,Plik” zawiera nastepujgce elementy. Skroty sg umieszczane w nawiasach, a skréty klawiszowe

w cudzystowach.

1) Otworz: (O). ,Enter-Odstep-O (punkty 1-3-5-8)”. Otwiera wybrany plik w powigzanej aplikacji ze
wzgledu na typ pliku.

2) Otwoérz w drugim Notatniku: (W) ,Backspace-O (punkty 1-3-5-7)”. Umozliwia otwieranie zgodnych
dokumentoéw w drugiej wersji Notatnika, co utatwia przetgczanie miedzy 2 plikami. Pojawia sie tylko
wtedy, gdy wyswietlane sg zgodne dokumenty.

3) Otwoérz za pomoca: (E). ,Enter-Odstep-E (punkty 1-5)". Pozwala wybra¢ kompatybilng aplikacje, za
pomocg ktorej mozna otworzy¢ wybrany plik.

4) Spakuj: (X). ,Enter-Odstep-Z (punkty 1-3-5-6)". Mozemy spakowac biezacy plik lub folder.

5) Rozpakuj: (U). ,Enter-Odstep-U (punkty 1-3-6)". Wyswietla sie tylko w przypadku plikéw
skompresowanych, wyodrebnia biezacy plik.

6) Woyslij do: (S). ,Enter-Odstep-S (punkty 2-3-4)”. Mozemy wystaé biezgcy plik lub folder do innej
lokalizaciji.

7) Zmien nazwe: (R). ,Enter-Odstep-R (punkty 1-2-3-5)". Mozemy zmieni¢ nazwe biezgcego pliku lub

folderu.
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8) Nowy dokument: (N). ,Enter-Odstep-N (punkty 1-3-4-5)". Mozemy utworzy¢ nowy dokument za
pomocag DOCX, DOC, TXT, BRL lub HBL.

9) Nowy folder: (F). ,Enter-Odstep-F (punkty 1-2-4)". Mozemy utworzy¢ nowy folder.

10) Konwersja pliku: (T). ,Enter-Odstep-T (punkty 2-3-4-5)”. Konwertuje wybrane pliki dokumentéw na
TXT, BRL lub HBL.

11) Wyszukaj pliki: (B). ,Odstep-F (punkty 1-2-4)". Tutaj mozemy wyszukacC okreslony plik wediug
nazwy znajdujacy sie na dysku lub folderze.

12) Wyszukaj tekst: (C). ,Backspace-Odstep-F (punkty 1-2-4)". Ta opcja pozwala nam wyszukiwac
okreslonych ciggéw tekstowych na biezgcym dysku lub folderze w plikach Word, Text i Braille.

13) Potgcz pliki: (M). ,Enter-Odstep-M (punkty 1-3-4)". Ta opcja pozwala scali¢ ca najmniej 2 pliki
testowe lub brajlowskie.

14) Podziel plik: (P). ,Enter-Odstep-P (punkty 1-2-3-4)". Ta opcja pozwala nam podzieli¢ tekst lub pliki
brajlowskie weditug liczby akapitow lub stéw, wedtug rozmiaru lub okreslonej liczby plikéw
o jednakowej wielkosci.

15) Informacje: (l). ,Enter-Odstep-lI (punkty 2-4)”. Opcja ta pozwala nam sprawdzi¢ podstawowe
wiasciwosci biezgcego pliku lub folderu.

16) Wyjscie: (2). ,Odstep-Z (punkty 1-3-5-6)". Zamyka Menedzera Plikow.

4.4 Menu Edycja

Menu ,Edycja” zawiera nastepujgce elementy:

1) Kopiuj: (C). ,Enter-Odstep-C (punkty 1-4)". Opcja ta kopiuje wybrane pliki lub foldery do schowka.

2) Wytnij: (X). ,Enter-Odstep-X (punkty 1-3-4-6)". Opcja ta wycina wybrane pliki lub foldery do
schowka.

3) Wklej: (V). ,Enter-Odstep-V (punkty 1-2-3-6)". Opcja ta wkleja pliki lub foldery ze schowka do
biezgcego miejsca.

4) Usun: (D). ,Odstep-D (punkty 1-4-5)". Opcja ta usuwa wybrane pliki lub foldery

5) Zaznacz wszystko: (A). ,Enter-Odstep-A (punkt 1)”. Opcja ta wybiera wszystkie pliki i foldery na

biezgcej liscie.

45 Menu Widok

Menu ,Edycja” zawiera nastepujgce elementy:

1) Sortuj pliki wedtug: (G). ,Enter-Odstep-G”. Funkcja ta okresla, w jakiej kolejnosci wyswietlane sg
pliki i foldery.

2) Ustaw informacje o pliku: (L). ,Enter-Odstep-L”. Funkcja ta okresla, jakie informacje sg wyswietlane
na temat kazdego pliku lub folderu na liscie.

3) Pokaz tylko pliki typu: (W). ,Enter-Odstep-W”. Filtruje pliki wedtug typu pliku.

4) Pokaz foldery systemowe: (H). ,Enter-Odstep-H”. Ukrywa foldery systemu Android, ktére nie
zawierajg tresci uzytkownika. Foldery domysinie sg ukryte.

5) Ustaw folder startowy: (S). ,Bacspace-Odstep-S”. Pozwala wybra¢ lokalizacje, w ktérej otworzy sie

Menedzer plikéw.
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6) Otworz opcje dokumentu: (D). ,Enter-Odstep-D”. To ustawienie pozwala okreslic, w ktdérym
programie domysinie otwierane sg pliki DOC i DOCX, w Edytorze tekstu czy w Notatniku. Mozemy
takze wybrac opcje ,Zawsze wybieraj”. W takim przypadku za kazdym razem zostanie wyswietlony

monit.

46 Dostep do dyskow w chmurze

Mozemy uzyé Menedzera plikébw do bezposredniej interakcji z treSciami przechowywanymi w Kkilku
ustugach w chmurze w podobny sposéb, jak w przypadku Flashdisk i innych dyskéw podigczonych do
Twojego urzadzenia w zakresie wybierania i przenoszenia plikdw, edytowania i zapisywania
dokumentéw oraz odtwarzania multimedidw. W tej wersji obstugiwane sg: Dysk Google, OneDrive i

Dropbox.

Mozemy tatwo przenosi¢ pliki miedzy Cloud Drive a BrailleSense za pomocg interfejsu Menedzera
plikdw, otwierac i edytowa¢ dokumenty za pomoca edytora tekstu i notatnika, czyta¢ obstugiwane pliki w
czytniku dokumentow, zatgczac pliki za pomocg programu do obstugi poczty e-mail, czytaé arkusze
kalkulacyjne za pomoca Excel Viewer, otwiera¢ pliki HTML i HTM w przegladarce internetowe;j i
odtwarzaé zawarto$¢ multimedialng w odtwarzaczu multimedialnym. Mozemy takze uzy¢ opcji "Otwoérz
za pomocg", aby otworzy¢ pliki na dysku w chmurze za pomocg innych aplikacji, w tym aplikacji na

Androida innych firm.

*Uwaga: musimy zalogowaé sie na swoje konta w chmurze z menedzera plikdw, zanim zawartos¢

bedzie dostepna za posrednictwem innych wymienionych powyzej aplikacji.

Gdy po raz pierwszy zostanie otwarty ktérykolwiek z dyskéw w chmurze, zostaniemy umieszczeni na
stronie logowania. Przyciskami ,F3” i ,Odstep-F3” poruszamy sie po stronie i wprowadzamy swoje dane
logowania. Jesli wczesniej logowaliSmy sie na swoje konto Google lub Microsoft, mogg one pojawi¢ sie

jako opcje. W takim przypadku mozemy po prostu nacisng¢ Enter na wiasciwym koncie.

Po zalogowaniu musimy zezwoli¢ ustudze Menedzera plikéw na dostep do Twojego konta. Uzyj
nawigacji, aby znalez¢ przycisk Zezwalaj i naci$nij klawisz Enter. Po zakonczeniu powinienes$ by¢ w
stanie nacisngé Enter na powigzanym Dysku w chmurze i zatadowac¢ strukture plikéw i folderéw z
Menedzera plikéw. Rézne dyski w chmurze pojawig sie rowniez w oknie dialogowym Otwdrz/Dotgcz plik
pod listg dyskéw podczas korzystania z wymienionych wczesniej aplikacji, a bedziesz mégt nawigowacé i

wybierac pliki i foldery tak samo, jak z dyskéw lokalnych na urzadzeniu.
Mozemy takze utworzy¢ tgcza do udostepniania plikéw innym osobom z dowolnego dysku w chmurze,
naciskajgc ,Backspace-L (punkty 1-2-3)", gdy plik jest aktywny, lub wybierajgc ,Utwérz tgcze do

udostepniania” z menu Plik.

Nalezy pamietac¢ o nastepujgcych warunkach:
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e Nalezy pamietaé, ze funkcja zarzgdzania plikami jest obecnie ograniczona do manipulowania plikami
i folderami, dlatego pozycje menu sg ograniczone do funkcji takich jak usuwanie, zmiana nazwy,
kopiowanie i wklejanie, poniewaz ustugi dyskdw w chmurze nie obstugujg funkcji takich jak
.Pakowanie (Zip)’ i ,Rozpakowywanie (Unzip)” plikéw, konwersji plikéw Braille'a i TXT itp. Aby
uzyskac petng liste dostepnych funkgciji, nalezy nacisngé¢ ,,Odstep-H (punkty 1-2-5)".

o Obstuguje tylko wybieranie plikéw lub folderéw w celu kopiowania, otwierania lub zapisywania.

e Funkcje ,wklej”, ,wytnij” i ,nowy folder” nie sg dostepne we wspotdzielonych katalogach.

e Pliki muszg zosta¢ skopiowane do obszaru mojego dysku w celu edycji i zapisania z powrotem na
Dysku Google lub OneDrive.

e Strumieniowe przesytanie plikéw multimedialnych nie jest obstugiwane. Przed odtworzeniem pliku
musimy pobra¢ plik do tymczasowego folderu w pamieci wewnetrznej (flashdisk).

e Ogodlnie nalezy zauwazy¢, ze ze wzgledu na przenoszenie do i z dyskéw w chmurze, otwieranie

i zapisywanie plikdw jest nieco wolniejsze niz w przypadku dostepu do lokalnych plikéw i folderow.

4.7 Korzystanie z okna adresu

To pole edycji umozliwia wpisanie bezposredniej sciezki nazwy pliku, ktéry chcemy otworzyé. To okno
zawiera takze liste historii do ostatnio otwieranych plikow lub katalogéw.

Gdy znajdujemy sie na liscie plikéw lub folderéw, mozemy nacisngé ,Tab (Odstep-4-5)”, aby przejs¢ do
okna adresu. Braille Sense 6 wyswietli biezgcg sciezke, w tym biezgcg nazwe napedu, takg jak np.:
Jlashdisk/download/”. Okno adresu jest widoczne tylko wtedy, gdy znajdujemy sie na liscie plikéw lub
folderow. Gdy znajdujemy sie na liscie dyskéw, okno adresu nie jest dostepne.

Mozesz edytowac tekst, przesuwajgc kursor za pomoca klawisza kursora, Braille Sense 6 wstawia tekst
w miejscu kursora. Jesli znamy doktadng sciezke i nazwe pliku, mozemy wpisa¢ $ciezke i nazwe pliku,
aby otworzy¢ plik w odpowiedniej aplikacji. Na przyktad, jesli wpiszemy ,flashdisk/download” w oknie
adresu i nacisniemy ,Enter”, Braille Sense 6 wyswietli liste plikéw w folderze pobierania. Jesli wpiszemy
»llashdisk/My Documents/sample.txt” w oknie adresu i nacisniemy ,Enter’, Braille Sense 6 zataduje
edytor tekstu i otworzy plik ,sample.txt”.

Do poruszania sie w oknie adresu nalezy uzywac ,Odstep-1” lub ,,Odstep-4”, aby przejrzeé liste historii
(liste ostatnio otwieranych Sciezek plikow i folderéw). Aby otworzyé plik na liscie historii, nalezy nacisngé

"Enter". Plik otworzy sie w odpowiedniej aplikacji.
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5 Edytor tekstu

.Edytor tekstu” mozemy uruchomié na kilka sposobow:

Naciskamy ,F1”, aby otworzy¢ menu gtéwne. Uzywajgc klawiszy (Odstep-4) przechodzimy do ,Edytora
tekstu” i naciskamy ,Enter”. Mozemy takze nacisnac¢ litere ,\W” (punkty 2-4-5-6) w menu gtéwnym, aby
szybko uruchomic ,Edytor tekstu”.

»Edytor tekstu” mozemy réwniez uruchomié z dowolnego miejsca w urzadzeniu, naciskajac ,F1-W”.

Gdy uruchomimy edytor tekstu Braille Sense 6 otworzy gotowe do edycji okno pustego dokumentu. Aby
aktywowa¢ menu w edytorze tekstu nalezy, w podobny sposéb jak w menedzerze plikdbw, nacisngc
kombinacje klawiszy ,Odstep-M (punkty 1-3-4)” lub klawisz funkcyjny ,F2”. Menu w Edytorze Tekstu
zawiera: Plik, Edycja, Wstaw, Zaznacz, |dz do, Przeczytaj oraz Uktad. Aby rozwing¢ kazdg ze
sktadajgcych sie na menu gtéwne grupe polecen nalezy aktywowa¢ menu w Edytorze Tekstu a
nastepnie, za pomocg ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”, przejs¢ do nazwy odpowiedniej grupy poleceh i
rozwing¢ jg naciskajgc ,Enter” lub, gdy menu jest aktywne, nacisng¢ znajdujgca sie w nawiasie obok
nazwy grupy polecen litere, ktéra najczesciej jest pierwszg literg angielskiej nazwy elementu w menu.
Aby poruszaé sie po menu, ustawieniach lub listach plikéw nalezy uzy¢ przyciskow ,Odstep-1~
i ,Odstep-4” lub klawiszy przewijania do goére i do dotu. Do poruszania sie pomiedzy kontrolkami oknie
dialogowym nalezy uzy¢ ,Odstep-4-5” i ,Odstep-1-2” lub ,F3” i ,Odstep-F3”.

Nacisnij ,Enter”, aby uruchomi¢ wybrany element.

5.1 Menu Plik

Menu ,Plik” zawiera nastepujgce elementy:

1) Nowy: (N). Opcja ta tworzy nowy dokument, Przy uzyciu Edytora tekstu mozemy utworzy¢
dokument DOCX.

2) Otworz: (O). ,Enter-Odstep-O”. Opcja ta pozwala otworzy¢ istniejgcy juz plik. Obstugiwane typy
plikdéw do odczytu to: DOC, DOCX, PPT, PPTX, PPTM. Tego typu pliki mozna odczytaé, ale zapisaé
mozemy tylko plik typu DOCX.

3) Ostatnio otwierane pliki: (R). ,Backspace-Enter-Odstep-H”. Wy$wietla pliki, ktére ostatnio byly
otworte w edytorze tekstu. Nacisniecie ,Enter” na pliku otworzy go.

4) Otwarte dokumenty: (D). ,Backspace-Enter-Odstep-D”. Wyswietla wszystkie aktualnie otwarte
dokumenty. Pozwala na wybor z listy zamiast przewijania tabulatorami i wcisnieciem klawisza Shift-
Tab przez wszystkie z nich.

5) Zapisz: (S). ,Enter-Odstep-S”. Zapisuje biezgcy plik w formacie DOCX. Nacisniecie , Tab (Odstep-4-
5)” pozwala porusza¢ pomiedzy nazwag, typem pliku i miejscem pliku. Uzywajgc zwyktej nawigacji do
zarzgdzania plikami, mozemy wybrac inny folder.

6) Zapisz jako: (A). ,Odstep-S”. Opcja ta pozwala zapisa¢ biezacy plik pod inng nazwg lub w innym
miejscu na dysku.

7) Eksportuj: (X). ,Backspace-Odstep-Enter-X". Ta funkcja eksportuje biezgcy dokument do formatu
BRL, szczegolnie przydatna do zapisywania plikéw matematycznych w formacie Brajla, aby mozna

je byto wydrukowac w brajlu za pomocg Notatnika.
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8)

9)

10)

11)

Drukuj: (P). ,Odstep-P”. Wybieramy ,Drukarka brajlowska” lub ,Drukarka”. Jesli wybierzemy
.Drukarke”, dokument zostanie wydrukowany przy uzyciu domysinego zestawu ustug drukowania
w ustawieniach systemu Android.

Ustawienia: (E). ,Enter-Odstep-E”. Jest to okno dialogowe do ustawiania réznych opcji
dokumentéw. Naciskajgc ,Tab (Odstep-4-5)" mozemy przechodzi¢ pomiedzy listg ustawien,
informacji o lokalizacji, folderze domys$inym oraz przyciski Potwierdz i Anuluj. Lista ustawien zawiera
~Widok formatu znaku”, ,Element do przeczytania”, ,Tylko do czytania”, ,Automatycznie zapisuj
zmiany”, ,Szybkos¢ automatycznego przewijania”, ,Zastosuj ustawienia do wszystkich
dokumentow”, ,Home/End wielko$¢ przesuniecia”, ,Nazwa nowego dokumentu”. Do poruszania sie
pomiedzy ustawieniami na liscie nalezy uzy¢ ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”, a naciskajgc ,,Odstep” lub
.Backspace” zmieniamy warto$¢ ustawienia.

Ustawienia otwierania pliku: (T). ,Backspace-Odstep-O”. Opcja ta okresla, w jaki sposéb fadowany
jest dokument: mozemy wybra¢ ,Wczytano", aby otworzy¢ dokument w catosci przed rozpoczeciem
czytania lub wybra¢ ,Wczytywanie w tle”, aby rozpoczg¢ czytanie po zatadowaniu pierwszej strony
i kontynuowaé tadowanie w tle.

Wyjscie: (Z). ,Odstep-Z”. Zamyka Edytor Tekstu.

5.2 Menu Edycja

Menu ,Edycja” zawiera nastepujgce elementy:

1) Rozpocznij zaznaczanie: (B). ,Ente-OdstepB”. Zaznaczamy poczatek zaznaczania. Koniec
zaznaczania jest oznaczony biezgcg pozycjg kursora.

2) Kopiuj: (C). ,Enter-Odstep-C (punkty 1-4)". Opcja ta kopiuje zaznaczony tekst do schowka.

3) Wytnij: (X). ,Enter-Odstep-X (punkty 1-3-4-6)". Opcja ta wycina zaznaczony tekst do schowka.

4) Wklej: (V). ,Enter-Odstep-V (punkty 1-2-3-6)". Opcja ta wkleja zaznaczony tekst ze schowka do
biezgcego miejsca.

5) Usun: (D). ,Odstep-D (punkty 1-4-5)". Opcja ta usuwa zaznaczony tekst.

6) Usun puste linie: (L). ,Backspace-Odstep-E”. Opcja ta usuwa puste linie z zaznaczonego obszaru
tekstu.

7) Dodaj do schowka: (P). ,Enter-Odstep-P”. Opcja ta pozwala dotgczyé zaznaczony tekst do schowka
bez usuwania wczeéniejszego zaznaczenia.

8) Woyczys¢ schowek: (E). ,Enter-Odstep-D”. Opcja ta opréznia schowek.

9) Zaznacz wszystko: (A). ,Enter-Odstep-A (punkt 1)”. Opcja ta zaznacza caty tekst w dokumencie.

10) Sprawdz pisownie: (K). ,Enter-Odstep-K (punkty 1-3)”. Otwiera okno dialogowe Sprawdzanie
pisowni i rozpoczyna sprawdzanie dokumentu pod katem btedéw. Naciskajac ,F3” i ,Odstep-F3”,
mozemy porusza¢ sie miedzy kontrolkami oraz naciskajgc ,Odstep-1” i ,Odstep-4”, mozemy
poruszaé sie po listach opcji. Mozemy takze uzy¢ nastepujgcych klawiszy skrétu:

A. Pomin raz: Backspace-S (punkty 2-3-4).
B. Pomin wszystko: Backspace-| (punkty 2-4).
C. Zamien biezgcy: Backspace-C (punkty 1-4).
D. Zamienh wszystko: Backspace-M (punkty 1-3-4).
E. Dodaj do stownika uzytkownika: Backspace-A (punkt 1).
E.C.E. www.ece.com.pl
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5.3 Menu Wstaw

Menu ,Wstaw” zawiera nastepujgce elementy:

1) Wstaw z pliku: (). ,Enter-Odstep-I1”. Opcja ta wstawia informacje z innego pliku.

2) Wstaw biezgcg date: (W). ,Enter-Odstep-W”. Opcja ta wstawia biezgcg date.

3) Wstaw aktualny czas: (U). ,Backspace-Odstep-W”. Opcja ta wstawia biezgcy czas.

4) Wstaw pustg strone: (P). ,Enter-Odstep-Backspace-K”. Opcja ta wstawia podziat strony.

5) Wstaw Tabulator: (T). "Enter-Odstep-Backspace-i". Opcja ta wstawia znak tabulatora.

5.4 Menu Zaznhacz

1) Wstaw zaktadke: (M) "Enter-Odstep-m". Wstawia zaktadke w pozycji kursora.
2) Idz do zaktadki: (J) "Enter-Odstep-j". Przechodzi do wczesniej wstawionej zakfadki.

3) Usun zaktadke: (D) "Backspace-Odstep-d". Usuwa wczesniej wstawiong zaktadke.

5.5 MenuldZ do

Menu ,ldz do” zawiera nastepujgce elementy:

1) Znajdz: (F). ,Odstep-F”. Opcja ta otwiera okno dialogowe Znajdz, w ktérym mozemy wprowadzi¢
tekst do wyszukania, wybraé kierunek szukania i wybra¢ uwzglednienie wielkosci liter.

2) Znajdz ponownie: H(). ,Enter-Odstep-F”. Opcja ta stuzy do odnajdywania doktadnie tego samego
tekstu, z tymi samymi parametrami przeszukiwania.

3) Szukaj wstecz: (V). ,Backspace-Odstep-F”. Opcja ta znajduje poprzednie wystgpienie tekstu
Z biezgcej pozyciji.

4) Zamien: (R). ,Enter-Odstep-R”. Okno dialogowe zamieh pozwala wyszukaé tekst i zastgpi¢ go
innym ciggiem znakéw. Mozemy wprowadzi¢ tekst do wyszukania, wybra¢ kierunek szukania,
wybra¢ uwzglednienie wielkosci liter i zamieni¢ pojedynczy cigg znakdw lub wszystkie.

5) 1dz do miejsca: (L). ,Enter-Odstep-L”. Opcja ta pozwala przej$¢ do miejsca w dokumencie wedtug
strony, akapitu, linii lub procentu.

6) Zdanie wstecz: (E). ,Odstep-2-3-6”. Opcja ta pozwala przej$¢ o jedno zdanie wstecz.

7) Zdanie w przod: (X). ,Odstep-3-5-6". Opcja ta pozwala przejs¢ o jedno zdanie w przod.

8) |dz do poprzedniej strony: (B). ,Odstep-1-2-6". Opcja ta pozwala przejs¢ o jedng strone wstecz.

9) Idz do nastepnej strony: (G). ,Odstep-3-4-5". Opcja ta pozwala przejs¢ o jedng strone w przdd..

10) Idz do poprzedniego dokumentu: (P). ,Odstep-1-2". Jesli jest otwartych wiele dokumentéw, to
mozemy przeniesc¢ sie do poprzedniego dokumentu w kolejnosci ich otwierania.

11) IdZ do nastepnego dokumentu: (N). ,Odstep-4-5". JeSli jest otwartych wiele dokumentdw, to

mozemy przenies¢ sie do nastepnego dokumentu w kolejnosci ich otwierania.

5.6 Menu Przeczytaj

Menu ,Przeczytaj” zawiera nastepujgce elementy:

1) Odczytaj zaznaczony tekst: (B). ,Backspace-Odstep-B”. Odczytuje wybrany fragment tekstu.
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2) Przeczytaj poczatek zaznaczonego tekstu: (U). ,Enter-Odstep-U”. Odczytuje pierwszg linie
wybranego fragment tekstu.

3) Czytaj od poczatku do kursora: (T). ,Backspace-Odstep-G”. Odczytuje dokument od poczatku do
biezgcej pozycji kursora.

4) Czytaj od kursora do konca: (G). ,Enter-Odstep-G”. Odczytuje dokument od biezgcej pozycji kursora
do konca dokumentu.

5) Automatycznie przewijaj: (A). ,Przycisk przewijania Do goéry/Do dotu”. Opcja ta uruchamia
i zatrzymuje funkcje automatycznego przewijania. Mozemy ustawi¢ szybko$é automatycznego
przewijania w Ustawieniach w menu PIlik.

6) Odczytaj biezace zdanie: (E). ,Odstep-1-4-5-6". Opcja ta odczytuje biezgce zdanie.

7) Odczytaj biezaca linie: (L). ,Odstep-1-4”. Opcja ta odczytuje biezaca linie.

8) Odczytaj biezagce stowo: (W). ,Odstep-2-5”. Opcja ta odczytuje biezgce stowo.

9) Odczytaj biezacy znak: (C). ,Odstep-3-6”. Opcja ta odczytuje biezacy znak. Nacisniecie dwukrotne
spowoduje wypowiedzenie znaku w alfabecie wojskowym.

10) Odczytaj pozycje kursora: (R). ,Odstep-1-5-6”. Opcja ta odczytuje biezgca pozycje kursora jako
strone, linie, kolumne, procent, stowo i akapit.

11) Odczytaj status: (S). ,Odstep-3-4”. Opcja ta odczytuje tytut dokumentu i wskazuje tryb wstaw lub
zastgpienia.

12) Informacja o wielkosci dokumentu: (1). ,Backspace-Odstep-1”. Opcja ta odczytuje biezgcg i catkowitg
liczbe znakdéw oraz biezacg i catkowitg liczbe spacji w biezgcym dokumencie.

13) Odczytaj informacje o czcionce: (F). ,Backspace-Enter-Odstep-N”. Opcja ta udostepnia informacje

0 czcionce, stylu i formatowaniu tekstu w biezgcej pozyciji.

5.7 Menu Uklad

Menu ,Uktad” zawiera nastepujgce elementy:

1) Czcionka: (F). ,Backspace-Enter-Odstep-F’. Opcja ta otwiera okno dialogowe ustawien czcionki.
Dziata na wybranym tekscie.

2) Styl: (S) ,Backspace-Enter-S”. Dziata na biezgcym akapicie lub wybranym tekscie. Aby zmienic¢
wartosci ustawien, nalezy uzy¢ ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”.

3) Uktad akapitu drukowanego: (C). ,Backspace-Odstep-2-3-4-6". Opcja ta okresla format wydruku
i styl biezgcego akapitu.

4) Uktad dokumentu drukowanego: (T). ,Backspace-Odstep-T”. Opcja ta okresla format stron

drukowanego dokumentu.
e Uwaga: Jedli okaze sie, ze dokumenty zawierajg niepoprawne zawijanie wyrazéw podczas

przesytania do komputeréw lub innych urzadzen, nalezy wybraé opcje ,Caty tekst” za pomocg

.Enter-A”, a nastepnie wylgczy¢ opcje ,Zawijanie wyrazow” w uktadzie drukowania akapitu.

5.8 Robzne funkcje

Nastepujgce polecenia mogg by¢ rowniez uzywane w edytorze tekstu:
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1) Wstaw Tabulator: Backspace-Odstep-Enter-1 (punkty 2-5).

2) Wstaw podziat strony: Backspace-Odstep-Enter-P (punkty 1-2-3-4).

3) Woysrodkuj biezgcg linie: Backspace-Odstep-Enter-C (punkty 1-4).

4) Wigcz / Wytagcz pogrubienie: Ctrl-B (punkty 1-2).

5) Wigcz / Wylgcz kursywe: Ctrl-1 (punkty 2-5).

6) Wiacz / Wytgcz podkreslenie: Ctrl-U (punkty 1-3-6).

7) Uruchom / Zakoncz Tryb Matematyki: Backspace-Odstep-M (punkty 1-3-4).

8) Wstaw symbol matematyczny: Naciskamy ,Odstep-H (punkty 1-2-5)" w trybie matematycznym,
a nastepnie Enter na wybranym symbolu znajdujgcym sie na liscie.

9) Nastepny slajd w pliku PowerPoint: Odstep.

10) Poprzedni slajd w pliku PowerPoint: Backspace.

11) Idz do slajdu w pliku PowerPoint: Enter-Odstep-L (punkty 1-2-3).

12) Przejdz do tytu o dwa wiersze: Backspace-Odstep-2-3.

13) Przejdz do przodu o dwa wiersze: Odstep-Enter-5-6.

14) Przejdz do nastepnego nagtéwka: Odstep-2-5-6.

15) Przejdz do poprzedniego nagtéwka: Odstep-2-3-5.
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6 Notatnik

Notatnik w Braille Sense 6 obstuguje odczytywanie i tworzenie plikow RTF, TXT, HBL, BRL i BRF, a
takze niesformatowane pliki DOCX i otwiera pliki PDF, EPUB, DOCX i DOC. Aby odczyta¢ pliki
programu PowerPoint lub utworzy¢ i / lub zachowa¢ formatowanie w dokumentach programu Word lub
utworzy¢ wyrazenia matematyczne, nalezy skorzysta¢ z edytora tekstu opisanego w poprzednim

rozdziale.

e Uwaga: Chociaz mozemy otwiera¢ dokumenty Worda w notatniku, cate formatowanie dokumentéw

zostanie usuniete.

Czas reakcji na nawigacje i wyszukiwanie zostanie skrocony w Notatniku, ale jesli dokument Word
zostanie zapisany w Notatniku to cate formatowanie zostanie utracone.

.Notatnik” mozemy uruchomic na kilka sposobow:

Naciskamy ,F1”, aby otworzy¢ gtébwne menu ,Program”. Przechodzimy do ,Notatnika” za pomocag
,Odstep-4” i naciskamy ,Enter”.

Mozemy takze nacisng¢ ,N (punkty 1-3-4-5)" w menu gtdbwnym, aby szybko przejs¢ do ,notatnika”
i otworzy¢ go.

Mozemy uruchomi¢ ,Notatnik” z dowolnego miejsca na urzgdzeniu, naciskajgc ,F1-N (punkty 1-3-4-5)".
Po uruchomieniu Notatnika w Braille Sense 6 umieszczany jest on w nowym pustym dokumencie.
Mozemy aktywowac wszystkie funkcje Notatnika za pomocg menu Notatnika lub za pomocg klawiszy
skrotu. Menu w Notatniku sktada sie z: Plik, Edycja, Wstaw, Zaktadka, Idz do, Przeczytaj i Ukiad. Aby
uzyskac¢ dostep do tych menu, nalezy nacisng¢ ,Odstep-M (punkty 1-3-4)”" lub ,F2”. Wybieramy pozycje
menu za pomocg ,Odstep-1” lub ,Odstep-4” i naciskamy ,Enter”. Lub mozemy nacisna¢ ,,Odstep-M lub,,
F2”, a nastepnie skrot do odpowiedniej pozycji menu.

Aby porusza¢ sie po menu, ustawieniach lub listach plikdw, nalezy uzy¢ klawiszy ,Odstep-1” i ,Odstep-
4” lub klawiszy przewijania w gore i w dot.

Aby przechodzi¢ miedzy zakladkami w oknie dialogowym, nalezy uzy¢ ,Odstep-4-5" i ,Odstep-1-2” lub
,F37i,0dstep-F3".

Naciskamy ,Enter”, aby uruchomic¢ element.

6.1 Menu Plik

Menu ,Plik” zawiera nastepujgce elementy:

1) Nowy: (N). Opcja ta tworzy nowy dokument, domysinie o nazwie ,bez nazwy”. Mozemy utworzyé
dokument DOCX lub DOC bez formatowania lub plik TXT, BRL lub HBL.

2) Otworz nowy Notatnik: (W). ,Backspace-Odstep-W”. Otwiera drugie wystgpienie Notatnika, dzieki
czemu mozna tatwiej przetgczac sie miedzy otwartymi plikami.

3) Otworz: (O). ,Enter-Odstep-O”. Opcja ta pozwala otworzy¢ istniejacy juz plik. Obstugiwane typy
plikéw obejmujg wszystkie wymienione na poczatku tego rozdziatu.

4) Ostatnio otwierane pliki: (R). ,Backspace-Enter-Odstep-H”. Wyswietla pliki, ktére ostatnio byty

otwarte w Notatniku.
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5)

6)

7

8)

9)

Otwarte dokumenty: (D). ,Backspace-Enter-Odstep-D”. Wyswietla wszystkie aktualnie otwarte
dokumenty. Pozwala na wybor z listy zamiast przewijania tabulatorami i wcisnieciem klawisza Shift-
Tab przez wszystkie z nich.

Zapisz: (S). ,Enter-Odstep-S”. Zapisz biezgcy plik. Nacisniecie ,Tab (Odstep-4-5)" pozwala
porusza¢ pomiedzy nazwg, typem pliku i miejscem pliku. Uzywajgc zwyklej nawigacji do
zarzadzania plikami, mozemy wybraé inny folder.

Zapisz jako: (A). ,Odstep-S”. Opcja ta pozwala zapisa¢ biezacy plik pod inng nazwa, typem pliku
i innym miejscem przechowywania. Mozemy wybra¢ ochrone plikéw hastem, wybierajgc format pliku
HPF.

Zamknij biezacy dokument (Q) "Odstep-q". Ta opcja pojawia sie tylko wtedy gdy otwartych jest
wiecej dokumentéw i zamyka biezgcy dokument.

Drukuj: (P). ,Odstep-P”. Obstuguje tylko drukarke brajlowska: dokument zostanie wydrukowany przy
uzyciu podtgczonej drukarki brajlowskie;.

10) Ustawienia: (E). ,Enter-Odstep-E”. Jest to okno dialogowe do ustawiania réznych opcji

dokumentoéw. Naciskajgc ,Tab (Odstep-4-5)" mozemy przechodzi¢ pomiedzy listg ustawien,
informacjg o lokalizaciji, folderze domysinym, ustaw hasto oraz przyciskami Potwierdz i Anuluj. Lista
ustawien zawiera ,Widok formatu znaku”, ,Element do przeczytania”’, ,Tylko do czytania”,
»2Automatycznie zapisuj zmiany”, ,Szybko$¢ automatycznego przewijania”, ,Zastosuj ustawienia do
wszystkich dokumentow”, ,Home/End wielko$¢ przesuniecia”, ,Nazwa nowego dokumentu”. Do
poruszania sie pomiedzy ustawieniami na liscie nalezy uzy¢ ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”, a naciskajac

,Odstep” lub ,Backspace” zmieniamy wartos¢ ustawienia.

11) Ustawienia gtosu (V). "Backspace-Odstep-v". Umozliwia wybér oddzielnych ustawien gtosu do

czytania w Notatniku od ustawien gtosu systemowego, w tym nazwy uzywanego gtosu, wysokosci

dzwieku, tempa i gtosnos

12) Wyjscie: (Z). ,Odstep-Z". Zamyka Notatnik.

Uwaga: Braille Sense 6 umozliwia szyfrowanie i ochrone hastem plikdw, ktérych nie chcesz, aby
ktokolwiek mogt otworzyé. Przed zapisaniem dokumentu jako pliku chronionego nalezy ustawié
hasto w opcji ,Ustawienia” w menu ,Plik”. Okno dialogowe ,Ustaw hasto” sklada sie z 5 elementow:
Pole wyboru ,Usungé oryginalny plik ?”, pole edycji ,Hasto?”, pole edycji ,Wpisz ponownie hasto”,
przycisk ,Potwierdz” i przycisk ,Anuluj’. Po ustawieniu hasta nalezy uzyé okna dialogowego ,Zapisz

jako” i wybra¢ HPF jako typ pliku.

6.2 Menu Edycja

Menu ,Edycja” zawiera nastepujgce elementy:

1)

2)
3)

Rozpocznij zaznaczanie: (B). ,Enter-Odstep-B”. Zaznaczamy poczatek zaznaczania. Koniec
zaznaczania jest oznaczony biezgcag pozycjg kursora.

Kopiuj: (C). ,Enter-Odstep-C (punkty 1-4)". Opcja ta kopiuje zaznaczony tekst do schowka.

Wytnij: (X). ,Enter-Odstep-X (punkty 1-3-4-6)". Opcja ta wycina zaznaczony tekst do schowka.
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4) Wklej: (V). ,Enter-Odstep-V (punkty 1-2-3-6)". Opcja ta wkleja zaznaczony tekst ze schowka do
biezgcego miejsca.

5) Usun: (D). ,Odstep-D (punkty 1-4-5)". Opcja ta usuwa zaznaczony tekst.

6) Usun puste linie: (L). ,Backspace-Odstep-E”. Opcja ta usuwa puste linie z zaznaczonego obszaru
tekstu.

7) Dodaj do schowka: (P). ,Enter-Odstep-P”. Opcja ta pozwala dotaczy¢ zaznaczony tekst do schowka
bez usuwania wczeéniejszego zaznaczenia.

8) Woyczysé schowek: (E). ,Enter-Odstep-D”. Opcja ta opréznia schowek.

9) Zaznacz wszystko: (A). ,Enter-Odstep-A (punkt 1)”. Opcja ta zaznacza caty tekst w dokumencie.

10) Przetacz wstaw / zastgp: (1). ,Enter-Odstep-I (punkty 2-4)”.

11) Sprawdz pisownie: (K). ,Enter-Odstep-K (punkty 1-3)". Otwiera okno dialogowe Sprawdzanie
pisowni i rozpoczyna sprawdzanie dokumentu pod katem btedéw. Naciskajac ,F3” i ,Odstep-F3”,
mozemy porusza¢ sie miedzy kontrolkami oraz naciskajgc ,Odstep-1” i ,Odstep-4”, mozemy
poruszac¢ sie po listach opcji. Mozemy takze uzy¢ nastepujacych klawiszy skroétu:

A. Pomin raz: Backspace-S (punkty 2-3-4).

Pomin wszystko: Backspace-| (punkty 2-4).

Zamien biezgcy: Backspace-C (punkty 1-4).

Zamien wszystko: Backspace-M (punkty 1-3-4).

moo

Dodaj do stownika uzytkownika: Backspace-A (punkt 1).

6.3 Menu Wstaw

Menu ,Wstaw” zawiera nastepujgce elementy:

1) Wstaw z pliku: (). ,Enter-Odstep-i”. Opcja ta wstawia informacje z innego pliku.

2) Wstaw date: (W). ,Enter-Odstep-w”. Opcja ta wstawia biezgcg date.

3) Wstaw czas: (U). ,Backspace-Odstep-w”. Opcja ta wstawia biezgcy czas.

4) Wstaw pustg strone: (P). "Odstep-Backspace-Enter-k". Wstawia znak pustej strony.

5) Wstaw tabulator: (T). "Odstep-Backspace-Enter-i". Wstawia znak tabulatora.

6.4 Menu Zakladka

1) Wstaw zaktadke (M) "Odstep-Enter-m". Wstawia zaktadke w miejscu kursora.
2) 1dz do zaktadki (J) "Odstep-Enter-j". Przechodzi do wstawionej zaktadki.
3) Usun zaktadke (D) "Odstep-Backspace-d". Kasuje wstawiong zaktadke.

6.5 Menu ldz do
Menu ,ldz do” zawiera nastepujgce elementy:
1) Znajdz: (F). ,Odstep-F”. Opcja ta otwiera okno dialogowe Znajdz, w ktérym mozemy wprowadzi¢

tekst do wyszukania, wybrac kierunek szukania i wybra¢ uwzglednienie wielkosci liter.
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2) Znajdz ponownie: H(). ,Enter-Odstep-F”. Opcja ta stuzy do odnajdywania doktadnie tego samego
tekstu, z tymi samymi parametrami przeszukiwania.

3) Szukaj wstecz: (V). ,Backspace-Odstep-F”. Opcja ta znajduje poprzednie wystgpienie tekstu
Z biezacej pozycji.

4) Zamien: (R). ,Enter-Odstep-R”. Okno dialogowe zamieh pozwala wyszukaé tekst i zastgpi¢ go
innym ciggiem znakéw. Mozemy wprowadzi¢ tekst do wyszukania, wybra¢ kierunek szukania,
wybra¢ uwzglednienie wielkosci liter i zamieni¢ pojedynczy cigg znakéw lub wszystkie.

5) 1dz do miejsca: (L). ,Enter-Odstep-L”. Opcja ta pozwala przej$¢ do miejsca w dokumencie wedtug
strony, akapitu, linii lub procentu.

6) Zdanie wstecz: (E). ,Odstep-2-3-6”. Opcja ta pozwala przej$¢ o jedno zdanie wstecz.

7) Zdanie w przod: (X). ,Odstep-3-5-6". Opcja ta pozwala przej$é o jedno zdanie w przéd.

8) |dz do poprzedniej strony: (B). ,Odstep-1-2-6". Opcja ta pozwala przejs¢ o jedng strone wstecz.

9) Idz do nastepnej strony: (G). ,Odstep-3-4-5”. Opcja ta pozwala przejs¢ o jedng strone w przdd..

10) Idz do poprzedniego dokumentu: (P). ,Odstep-1-2”. Jesli jest otwartych wiele dokumentéw, to
mozemy przeniesc¢ sie do poprzedniego dokumentu w kolejnosci ich otwierania.

11) Idz do nastepnego dokumentu: (N). ,Odstep-4-5". Jesli jest otwartych wiele dokumentow, to

mozemy przeniesc sie do nastepnego dokumentu w kolejnosci ich otwierania.

6.6 Menu Przeczytaj

Menu ,Przeczytaj” zawiera nastepujgce elementy:

1) Odczytaj zaznaczony tekst: (B). ,Backspace-Odstep-B”. Odczytuje wybrany fragment tekstu.

2) Przeczytaj poczatek zaznaczonego tekstu: (U). ,Enter-Odstep-U”. Odczytuje pierwszg linie
wybranego fragment tekstu.

3) Czytaj od poczatku do kursora: (T). ,Backspace-Odstep-G”. Odczytuje dokument od poczatku do
biezgcej pozycji kursora.

4) Czytaj od kursora do konca: (G). ,Enter-Odstep-G”. Odczytuje dokument od biezgcej pozycji kursora
do konca dokumentu.

5) Automatycznie przewijaj: (A). ,Przycisk przewijania Do géry/Do dotu”. Opcja ta uruchamia
i zatrzymuje funkcje automatycznego przewijania. Mozemy ustawi¢ szybko$¢ automatycznego
przewijania w Ustawieniach w menu PIik.

6) Odczytaj biezagce zdanie: (E). ,Odstep-1-4-5-6". Opcja ta odczytuje biezgce zdanie.

7) Odczytaj biezaca linie: (L). ,Odstep-1-4”. Opcja ta odczytuje biezacg linie.

8) Odczytaj biezace stowo: (W). ,0dstep-2-5”. Opcja ta odczytuje biezgce stowo.

9) Odczytaj biezgcy znak: (C). ,Odstep-3-6”. Opcja ta odczytuje biezgcy znak. Nacisniecie dwukrotne
spowoduje wypowiedzenie znaku w alfabecie wojskowym.

10) Odczytaj pozycje kursora: (R). ,Odstep-1-5-6”. Opcja ta odczytuje biezgca pozycje kursora jako
strone, linie, kolumne, procent, stowo i akapit.

11) Odczytaj status: (S). ,Odstep-3-4”. Opcja ta odczytuje tytut dokumentu i wskazuje tryb wstaw lub

zastgpienia.
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12) Odczytaj informacje o liczbie znakéw i odstepow: (I). ,Backspace-Odstep-I”. Opcja ta odczytuje

biezgcg i catkowitg liczbe znakdw oraz biezgcq i catkowitg liczbe spacji w biezgcym dokumencie.

6.7 Menu Uktad

Menu ,Uktad” zawiera nastepujace elementy:

1) Uktad akapitu brajlowskiego: (B). ,Backspace-Odstep-1-2-4-6”. Opcja ta okresla format Brajla
biezgcego akapitu.

2) Uktad dokumentu brajlowskiego: (P). ,Backspace-Odstep-P”. Opcja ta okresla format dokumentu

brajlowskiego do drukowania.

7 E-mail — poczta elektroniczna

Aby moc korzysta¢ z programu pocztowego nalezy posiada¢ konto pocztowe na serwerze u jakiego$
dostawcy ustug Internetowych.

Zaktadajgc konto poczty elektronicznej nalezy sprawdzi¢é czy mozna je obstugiwa¢ za pomocg
protokotéw POP3 (Post Office Protocol 3), IMAP (Internet Message Access Protocol), SMTP (Simple
Mail Transfer Protocol) lub serwer Microsoft Exchange, aby uzyska¢ dostep do BrailleSense. Odnos$na
informacja znajduje sie zwykle na stronie dostawcy ustug Internetowych, u ktérego zaktadamy konto
pocztowe.

Zanim rozpoczniemy korzystanie z poczty elektronicznej konieczne bedzie najpierw ustawienie w Braille

Sense 6 potgczenia z Internetem (zobacz rozdziat 3.2 Ustawienia potaczenia sieciowego).

e Uwaga: menu programu pocztowego w Braille Sense 6 sg specyficzne dla wykonywanego zadania:
na przyktad podczas sprawdzania ,Skrzynki odbiorczej” w programie poczty E-mail elementy menu
réznig sie od dostepnych pozycji podczas pisania wiadomosci E-mail lub przeglgdania skrzynek
pocztowych. Ogdlnie, dostepne menu w poczcie E-mail to ,Plik”, ,Edycja”, ,Narzedzia”

i Wiadomos¢”.

Aby uruchomi¢ to menu nalezy nacisng¢ ,Odstep-M (punkty 1-3-4)” lub ,F2”. Nastepnie wybieramy
element z menu i naciskamy ,Enter”. Do poruszania sie¢ po menu, ustawieniach i liscie plikow uzywamy
,Odstep-4” i ,Odstep-1” lub klawiszy przewijania Do géry i Do dotu. Do poruszania sie w oknie
dialogowym pomiedzy kontrolkami, nalezy uzy¢ ,Odstep-4-5” i ,Odstep-1-2” lub ,F3” i ,Odstep-F3”.

7.1 Uruchamianie poczty elektronicznej

Aby zaczg¢ uzywac programu pocztowego, nalezy najpierw je skonfigurowa¢ w Braille Sense 6, aby
mie¢ dostep do swojej poczty elektronicznej.

Aby uruchomi¢ program poczty E-mail, nalezy przejs¢ w menu gtéwnym do programu ,Poczta E-mail”
uzywajgc do tego ,Odstep-1” i ,Odstep-4” i nacisng¢ ,Enter” lub po prostu nacisng¢ litere ,E (punkty 1-
5)” bedac w menu gtéwnym. Mozemy réwniez uruchomié program z dowolnego miejsca w urzgdzeniu

naciskajgc ,F1-E (punkty 1-5)".
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Gdy program pocztowy uruchamiamy po raz pierwszy Braille Sense 6 wyswietli komunikat: ,Nalezy
utworzy¢ przynajmniej jedno konto w menu Narzedzia w menadzerze kont”. Nastepnie zostanie otwarta

skrzynka odbiorcza.

Okno skrzynki odbiorczej jest gtdwnym oknem naszego programu pocztowego. Gdy program pocztowy
jest uruchamiany po raz pierwszy skrzynka odbiorcza jest pusta, dlatego Braille Sense 6 wyswietli
komunikat: ,Pusta lista”.

Jezeli skrzynka odbiorcza zawiera wiadomosci, to ustyszymy komunikat: "Otwieranie skrzynki
odbiorczej.", ktéry zostanie takze pokazany na wyswietlaczu LCD; a na wyswietlaczu brajlowskim
zobaczymy informacje w postaci "xx% wykonano". Gdy postep osiagnie 100%, skrzynka odbiorcza
zostanie otwarta i zobaczymy liste znajdujgcych sie tam wiadomosci.

Nacisniecie Shift-Tab (Odstep-1-2 lub Odstep-F3) umiesci nas na liscie folderow. Domysinie Braille
Sense 6 posiada nastepujgce skrzynki pocztowe:

1) Skrzynka odbiorcza: poczta otrzymana, ktéra nie zostata skasowana lub zapisana w innym folderze.
2) Woystane: wiadomosci wystane, ktore postanowiliSmy przechowywaé

3) Skrzynka nadawcza: wiadomosci oczekujgce na wysytke, zaréwno zapisane tam wiadomosci jak

i pliki do wystania.

7.2 Konfigurowanie konta

Aby uzyska¢ dostep do ,Menedzera kont”, nalezy otworzy¢ menu za pomocg przycisku ,F2”, przejs¢ do
.Narzedzi” i nacisng¢ ,Enter’. ,Menedzer kont” jest pierwszym elementem w menu ,Narzedzia”,
nastepnie uruchamiamy go naciskajgc ,Enter”. Mozemy roéwniez uruchomi¢ ,Menedzer kont”
z dowolnego miejsca w urzgdzeniu naciskajgc ,Enter-M (punkty 1-3-4)".

Wyswietlony zostanie komunikat: "Nazwa konta: brak elementéw".

Okno dialogowe ,Menedzer kont” zawiera 6 elementéw: lista ,Kont®, przycisk ,Informacja”, przycisk

,D0daj", przycisk ,Modyfikuj”, przycisk ,Usun” i przycisk ,Zamknij”.

Aby doda¢ konto pocztowe postepuj wedtug krokéw:

1) Z ,Menedzera kont” naciskamy ,F3”, aby przejs¢ do ,Dodaj” i naciskamy ,Enter”.

2) Otworzy sie okno dialogowe i zostanie wyswietlony komunikat ,Domys$iny serwer pocztowy”.
Naciskamy ,Odstep”, aby wybra¢ miedzy POP3, IMAP lub Exchange. Pozostate elementy w oknie
dialogowym bed3 sie nieco rézni¢ w zaleznosci od dokonanego wyboru.

3) Jesli wybralismy PO# lub IMAP otworzy sie okno dialogowe ,Typ serwera”. Jest to pole kombi,
w ktérym mozemy recznie skonfigurowa¢ swoje konto lub poprosi¢ Braille Sense, aby
automatycznie wypetnit Informacje o serwerze ze znanych typow serwerdéw takich jak Gmail czy
iCloud. Uzyj ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”, aby porusza¢ sie miedzy typami serwerow. Jesli nie ma
danego serwera na liscie wybieramy ,Recznie”. Naciskamy ,F3”, aby przej$¢ do ustawien konta.

4) Nazwa konta: W tym miejscu nalezy wpisa¢ nazwe dla naszego konta pocztowego np. Karol.

5) Naciskamy ,F3”, aby przej$¢ do pola "Nazwa wyswietlana". Wpisujemy w oknie edycyjnym swojg
nazwe np. Karol Kowalski. Poniewaz to, co wpiszemy w tym polu odbiorca naszego maila zobaczy

jako nazwe nadawcy wiadomosci.
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6) Naciskamy ,F3”, aby przej$¢ do pola ,Nazwa logowania uzytkownika”. Tutaj nalezy wpisa¢ nazwe,
ktérej uzywamy, aby zalogowac sie do naszego konta pocztowego, uzywajgc brajla komputerowego

np. karol@ece.com.pl.pl.

e Uwaga: Niektorzy dostawcy zalecajg, aby uzywac¢ catej nazwy adresu mailowego jako nazwy
uzytkownika, czasem jednak wystarczy poda¢ nazwe uzytkownika do znaku matpy (@). Aby by¢

pewnym jakg poprawng wpisa¢ nazwe uzytkownika, nalezy sprawdzi¢ to u swojego dostawcy.

**xJedli wybraliSmy IMAP jako domys$iny serwer poczty, a Google jako typ serwera, nastepng
kontrolkg jest przycisk ,Zaloguj sie przez Google”, ktéry przeniesie Nas do strony logowania Google,
gdzie trzeba bedzie wpisa¢ swoje hasto i zaakceptowac¢ wszelkie uprawnienia, o ktére prosi Google.

W przypadku wszystkich innych typdw kont mozna wykona¢ czynnosci ponizsze.

7) Naciskamy ,F3”, aby przej$¢ do pola ,Hasto”. Uzywajac brajla komputerowego wpisujemy ,hasto”
w polu edycyjnym.

e Uwaga: Domyslnie hasto jest ukryte i wyswietlajg sie tylko gwiazdki. Nalezy uwaznie
wprowadza¢ znaki dla hasta konta pocztowego, chyba ze zdecydujemy sie nie ukrywac¢ haset

w "Opcjach globalnych®.

8) Naciskamy ,F3”, aby przejs¢ do pola ,Adres E-mail”. Wpisujemy tutaj wtasny adres poczty

elektronicznej uzywajgc brajla komputerowego np. karol@ece.com.pl.
Uwaga! Znak "@ (matpy)" w tym polu uzyskujemy naciskajgc punkty 3-4-5-7.

9) Naciskamy ,F3”, aby przej$¢ do pola ,Serwer przychodzacy”. Jesli wybralismy typ serwera ,IMAP”,
wyswietli sie ,Serwer przychodzacy IMAP?”. Jesli wybraliSmy typ serwera ,POP3”, wyswietli sie
~Serwer przychodzacy POP37?”. Wpisujemy ,Serwer przychodzacy” w polu edycyjnym za pomoca
brajla komputerowego np. imap.ece.com.pl lub pop.ece.com.pl. Nalezy u swojego dostawcy ustug
Internetowych lub administratora sieci komputerowej sprawdzi¢ jakiej nazwy serwera POP3 lub
IMAP mamy uzywacé do obstugi naszego konta pocztowego.

10) Naciskamy ,F3”, aby przej$¢ do pola ,Serwer wychodzgcy SMTP”. Wpisujemy adres serwera SMTP
uzywajgc brajla komputerowego np. smtp.ece.com.pl. Nalezy u swojego dostawcy ustug
Internetowych lub administratora sieci komputerowej sprawdzi¢ jakiej nazwy serwera SMTP mamy
uzywac do obstugi naszego konta pocztowego.

11) Zwréémy uwage, ze jesli wybraliSmy Exchange jako typ konta, proces jest taki sam, ale w oknie
dialogowym s3a tylko ,Nazwa konta”, ,URL serwera Exchange”, ,Nazwa uzytkownika logowania”
i ,Hasto”, poniewaz sg to wszystkie informacje wymagane w przypadku kont Exchange.

12) Po wypetnieniu wszystkich informacji przechodzimy tabulatorem do przycisku ,Potwierdz”
i naciskamy ,Enter”.

13) Braille Sense sprawdzi informacje i sprébuje potaczyé sie z Naszym kontem. Jesli nie moze tego
zrobi¢, pojawi sie biad i zostaniemy poproszeni 0 zmodyfikowanie informaciji.

14) Jesli potgczenie sie powiedzie, przejdziemy do ,Listy nazw kont” i pokaze sie nazwa dodanego
konta (Np. Nazwa konta: BrailleSense 1/1).

15) Gdy skonczylismy dodawac¢ konto pocztowe, naciskamy ,Odstep-Z (punkty 1-3-5-6)", aby powrécic

do skrzynki odbiorczej.
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e Uwaga: Wielu dostawcéw poczty Internetowej Uzywa bezpiecznych serweréw
o niestandardowych numerach portéw. Jezeli dostawca poczty wymaga korzystania
Z potgczenia szyfrowanego, to aby to ustawi¢ nalezy skorzysta¢ z okna dialogowego

~Zaawansowane”, co zostato opisane ponizej:

e Uwaga: Niektére z pdél wymaganych do skonfigurowania konta pocztowego wymagajg
wprowadzania informacji z uzyciem brajla komputerowego. Aby wprowadzi¢ swojg nazwe
uzytkownika, hasto oraz adres nalezy postepowac¢ w nastepujacy sposéb:

1. Kropka (,.”): punkt 3

2. Malpa (,@"): 3-4-5-7

3. Podkreslenie (,_"): punkt 6
4. Kreska (,-"): punkty 3-6

Podczas dodawania konta pocztowego mozna ustawi¢ podpis oraz opcje zaawansowane w oknie

dialogowym ,Zaawansowane”.

1)
2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

Otwieramy ,Menedzer kont” opisany w poprzednim rozdziale.

Jesli utworzylismy juz nowe konto, mozemy doda¢ w nim ustawienia zaawansowane. Jesli chcemy
doda¢ ustawienia zaawansowane do istniejacego konta, nalezy tabulatorem przej$¢ do przycisku
»Modyfikuj” i nacisng¢ ,Enter”.

Gdy juz wypetnilismy wszystkie pola w oknie podstawowych ustawien konta, naciskamy F3, aby
przejs¢ do ,Zaawansowane” i naciskamy ,Enter”.

Jesli konfigurujemy konto Exchange, to okno dialogowe bedzie zawierato tylko opcje podpisu.
W przypadku korzystania z protokotu IMAP lub POP3 wyswietlane jest wszystko ponizej.

Najpierw Braille Sense pokaze: ,Uzyj bezpiecznego potgczenia POP3 (lub IMAP) (POP-SSL)".
Warto$ciag domysing jest wytagczone omawiane pole wyboru, czyli niezaznaczone. Jezeli serwer
POP3 lub IMAP uzywa ,SSL”, to nalezy zaznaczyc¢ to pole wyboru naciskajgc klawisz ,Odstep”.
Teraz nalezy nacisngé¢ ,F3”, aby przej$¢ do ,Numeru portu POP3 (lub IMAP)”: port POP3 jest
domys$lnie ustawiony na 110, a port IMAP na 143. Jezeli dostawca poczty Internetowej wymaga

innego portu, to nalezy go wpisa¢ w tym miejscu uzywajac brajla komputerowego.

e Uwaga: Jezeli powyzsze pole wyboru SSL zaznaczymy, to port dla POP3 zostanie zmieniony
automatycznie na 995, poniewaz wymaga tego wiekszo$¢ serweréw POP3 uzywajgcych SSL.
Jezeli nasze konto pocztowe korzysta z IMAP i zaznaczymy omawiane tutaj pole wyboru SSL,
to port zostanie automatycznie ustawiony na 993, poniewaz jest to najczesciej wykorzystywany

port w przypadku serweréw pocztowych uzywajgcych bezpiecznego protokotu IMAP.

W kolejnym kroku nalezy nacisng¢ ,F3”, aby przejs¢ do ustawien ,Typ szyfrowania SMTP”. Do
wyboru mamy tutaj: ,Brak”, ,SSL” oraz ,TLS”. Jezeli nasz serwer poczty wychodzacej SMTP
korzysta z ,SSL” lub ,TLS”, to w tym miejscu nalezy ustawi¢ odpowiednig warto$¢ naciskajgc
klawisz ,Odstep”.

Teraz naciskamy ,F3”, aby przejs¢ do pola edycji ,Numer portu SMTP”: domysinie ustawiony jest na
25. Jezeli nasz serwer poczty wychodzgcej uzywa protokotu ,SSL”, to port zostanie automatycznie

ustawiony na 465, poniewaz wiekszo$¢ serwerdow SMTP korzystajgcych z SSL uzywa tego portu.
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Jezeli nasz serwer wymaga protokotu TLS, to port zostanie ustawiony na 587. Jezeli dostawca
poczty E-mail uzywa innego portu, to wtasciwg wartos¢ nalezy wpisa¢ w komputerowym polu edycji.

9) Kolejne pole naszego formularza to ,Nazwa uzytkownika SMTP”. Przechodzimy do niego naciskajgc
.F3". Jezeli nasz dostawca poczty wymaga uzywania odrebnej nazwy uzytkownika dla serwera
poczty wychodzgcej SMTP, to wpisujemy jg w przeznaczonym do tego komputerowym polu edycji.

10) Naciskamy ,F3”, aby przejs¢ do pola ,Hasto SMTP”. Wpisujemy tutaj hasto wtasciwe dla nazwy
uzytkownika, ktéra wpisaliSmy w polu powyze;.

11) Teraz, naciskajac ,F3” przechodzimy do pola wyboru ,Uzywaj domysinie przy wysytaniu z konta”.
Aby uzywac nazwy uzytkownika i hasta, ktére ustawilismy w krokach 7 i 8, zaznaczamy to pole
wyboru naciskajgc klawisz ,,Odstep”.

12) W kolejnym kroku naciskamy ,F3”, aby przej$¢ do pola wyboru ,Uzyj podpisu”. Domyslinie jest ono
ustawione na ,Nie”. Jezeli chcemy do naszych wiadomos$ci dotgczy¢ podpis, to naciskamy klawisz
,Odstep” i zmieniamy warto$¢ omawianego pola na ,Tak”.

13) Jesli wybralismy , Tak”, naciskamy ,F3”, aby przejs¢ ,Podpis” i naciskamy ,Enter”.

14) Kursor znajdzie sie w wielowierszowym polu edycji ,Podpis:”. Tutaj wpisujemy wszystko to co ma
sie znalez¢ w podpisie dodawanym do naszych wiadomosci.

15) Wreszcie mozna nacisng¢ klawisz ,Tab (Odstep-4-5 lub Odstep-F3)” i przejs¢ do przycisku
.Potwierdz” i nacisng¢ ,Enter”.

16) To spowoduje zapisanie podpisu i powrot kursora do przycisku ,Podpis”. Tworzenie podpisu mozna
anulowa¢ naciskajgc przycisk ,Anulu;j”.

17) Gdy juz wszystkie ustawienia majg pozadane wartosci naciskamy klawisz ,Tab (Odstep-4-5 lub
Odstep-F3)”,aby przejs¢ do przycisku ,Potwierdz” i naciskamy ,Enter”, aby zapisa¢ ustawienia okna

dialogowego ,Informacje o koncie”.

7.3 Zarzadzanie kontami

Aby przejrze¢ informacje o dodanym koncie pocztowym nalezy otworzy¢ ,Menedzer kont” opisany
wczesniej. Nastepnie przechodzimy do konta, ktérym chcemy otrzymac informacje i naciskamy ,Enter”
lub tabulatorem przechodzimy do ,Informacje” i naciskamy ,Enter”.

W omawianym oknie dialogowym mozna przeglgda¢ wszystkie informacje zwigzane z kontem
pocztowym. Uzyj ,Odstep-1” i ,Odstep-4”, aby poruszaé sie po liscie ustawieh dla danego konta.
Nacisniecie ,Odstep-E (punkty 1-5)" spowoduje powroét do listy kont.

Aby zmodyfikowaé informacje dla wybranego konta pocztowego nalezy otworzyé ,Menedzer kont”
i wybra¢ dane konto z listy. Wykonaé nastepujgce czynnosci. Gdy kursor wskazuje konto, ktérego dane
chcemy zmodyfikowa¢ naciskamy ,F3”, aby przejs¢ do przycisku ,Modyfikuj”’ i naciskamy ,Enter” lub
naciskamy ,Enter-M (punkty 1-3-4)”, aby aktywowac przycisk ,Modyfiku;j”.

Zostaniemy umieszczeni w polu edycyjnym ,Nazwa konta”. Kursor znajdzie sie w polu edycji "Nazwa
konta", ktore bedzie wypetnione zgodnie z tym co zostalo wpisane w formularzu podczas, gdy
dodawalismy to konto. Teraz mozemy zmienia¢ wszystkie dane naszego konta.

Wszystkie pola formularza wypetnione sg danymi, ktére zostaty tam wprowadzone podczas dodawania

konta. Wpisywanie nowych informacji spowoduje zastgpienie nimi tego, co w danym polu znajdowato
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sie wczesniej. Aby w jakims$ polu dokonac¢ zmian czesciowych nalezy nacisng¢ klawisz sprowadzania
kursora tak, by kursor znalazt sie w miejscu, w ktérym chcemy dokona¢ zmian a nastepnie edytowac
tekst.

Gdy juz skohczymy tworzenie zmian naciskamy ,F3”, aby przej$¢ do ,Potwierdz” i naciskamy ,Enter”.

Aby usung¢ konto pocztowe nalezy wykonaé nastepujgce czynnosci:

1) Otwieramy ,Menedzer kont” tak jak zostato to opisane powyze;j.

2) Naciskamy ,Odstep-4” lub ,Odstep-1”, aby wybra¢ z listy konto, ktére chcemy usunag;

3) Gdy kursor wskazuje wiasciwe konto nalezy nacisng¢ ,Odstep-D (punkty 1-4-5)” lub ,F3”, aby
przejs¢ do przycisku ,Usun” i nacisng¢ "Enter".

4) Braille Sense wyswietli komunikat: ,Czy jeste$ pewien, ze chcesz usungé konto: (nazwa konta
z listy)?” Domyslnie ustawiong odpowiedzig, ktérg zobaczymy na wyswietlaczu jest ,Tak”.

5) Naciskamy ,Enter’, aby usung¢ konto Nacisniecie ,Odstep-z (punkty 1-3-5-6)" anuluje usuwanie
konta.

7.4 QOdbieranie wiadomosci E-mail

Aby sprawdzi¢ nowe wiadomosci, nalezy nacisng¢ ,Enter-N (punkty 1-3-4-5-8)". Mozemy rowniez
~oprawdzi¢ poczte” z menu ,Wiadomosci”. Dla kont POP3 Braille Sense wyswietli komunikat: ,xx
wiadomosci do odebrania, rozpoczecie odbierania"; ,x/y wiadomosci odebrano"; ,zakonczono". Gdy
wiadomosci zostang pobrane z serwera, wiadomosci zostang wyswietlone w ,Skrzynce odbiorczej”.

Jezeli chcemy przerwac¢ pobieranie wiadomosci nalezy nacisng¢ ,F3”, aby przejs¢ do przycisku ,Anuluj”

i nacisng¢ ,Enter” lub po prostu nacisna¢ ,,Odstep-e (punkty 1-5)".

Podczas odbierania wiadomosci przez serwer IMAP Ilub Exchange mozna zaréwno sprawdzaé
najnowszg poczte tak, jak zostato to ustawione w oknie dialogowym ustawienia opcji, gdy ustawialiSmy
liczbe wiadomosci pobieranych automatycznie, jak i wymusi¢ na urzadzeniu pobranie starszych
wiadomosci. Aby pobra¢ najnowszg poczte nalezy w oknie listy wiadomosci tej skrzynki pocztowej, ktdra
jest wtasnie otwarta nacisng¢ ,Enter-N (punktyl-3-4-5-8)". Aby pobra¢ starszg poczte nalezy nacisngc
.Backspace-p (punkty-1-2-3-4-7)”". Polecenia ,Pobierz nowg poczte” oraz ,Pobierz starsze wiadomosci”

sg dostepne takze przez menu ,Wiadomos¢”.

Ponadto, podczas korzystania z konta IMAP lub Exchange, gdy poruszamy sie po réznych skrzynkach
pocztowych danego konta, nowe wiadomosci pobierane sg automatycznie dla kazdej skrzynki

pocztowej, ktéra zostanie otwarta.

7.5 Czytanie wiadomosci

Gdy juz odebraliSmy poczte z serwera w skrzynce odbiorczej pojawi sie lista wiadomosci. Kazda
wiadomosé przechowywana w skrzynce odbiorczej sktada sie z nastepujgcych elementéw: ,Temat”,
,Data”, ,0d (Nadawca)’, ,DW (Do wiadomosci), ,Wiadomos¢ (gtéwna czes¢ poczty)” i ,Zatgcznik
(wyswietlane tylko wtedy, gdy do listu dotgczone sg pliki)’. Miedzy elementami wiadomosci mozna
poruszaé sie naciskajgc odpowiednio ,,F3” lub ,Odstep-F3”.
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Jesli do wiadomosci E-mail jest dotgczony plik, przed tematem wyswietlana jest litera A, a liczba
zatgcznikow jest ogtaszana podczas nawigacji po liscie wiadomosci. Braille Sense wskazuje réwniez,
ktére wiadomosci E-mail zostaly przeczytane i nie przeczytane. Wiadomosci E-mail, ktére nie zostaty
jeszcze przeczytane, majg myslnik umieszczony przed tematem. Na kontach Exchange, Lista
wiadomosci wskazuje réowniez poziom waznosci, jesli jest on zidentyfikowany jako ,Wysoki” (h” lub
Lniski” (1). Jesli poziom waznosci jest ,normalny”, nie ma zadnego oznaczenia na Liscie wiadomosci.
Jesli wiadomos¢ jest oflagowana, przed tematem na Liscie wiadomosci wysSwietla sie F. Aby zmienic
status flagi biezgcej lub wybranej wiadomosci, naciskamy ,Backspace-Enter-F”. *Uwaga: status flagi
zostanie zsynchronizowany dla IMAP i Exchange, ale nie dla POP3, poniewaz dla kont POP3 nie

wystepuje synchronizacja.

Mozna réwniez potwierdzi¢é obecnosC¢ po zaproszeniu na spotkanie. Aby to zrobi¢, naciskamy

.Backspace-Enter-1” lub Enter na zatgczniku zaproszenia.

.Data” pokazuje czas momentu kiedy wiadomos¢ zostata odebrana w nastepujgcym porzadku: dzien,
miesigc, data i rok. Czas jest wyswietlany w nastepujacym porzadku godzina, minuty, sekundy, przy

czym godziny sg wyswietlane w systemie 24 godzinnym.

,Od” pokazuje informacje na temat nadawcy listu: ,0d: (adres nadawcy listu)". Mozemy zapisa¢ adres

nadawcy wiadomosci wykonujgc nastepujgce czynnosci:

1) Naciskamy ,Enter-I”, gdy wyswietla sie pole nadawcy.

2) Otwarte zostanie okno dialogowe ,Dodaj adres” i wyswietlona zostanie nazwa pola: ,Nazwa: (adres
nadawcy lub adres E-mail)".

3) Wpisujemy uzywajac klawiatury brajlowskiej nazwe nadawcy lub naciskamy ,F3”, aby przej$¢ do
przycisku ,Potwierdz” i naciskamy ,Enter”. Kontakt zostanie zapisany, a my powrécimy do listy

wiadomosci. Jesli kontakt juz istnieje, zostanie wyswietlony monit z opcjg modyfikacji kontaktu.

Mozemy takze zapisa¢ identyfikator E-mail odbiorcy kopii (DW) w Menedzerze Adreséw, korzystajgc

z takich samych krokow jak opisano powyze;.

¢ Uwaga: Mozemy wybrac tres¢, ktéra ma by¢ wyswietlana na liscie wiadomosci, a takze kolejnosc,

w jakiej pojawia sie w menu opcji opisanym w dalszej czesci tego rozdziatu.

W polu "Tres¢ wiadomosci” wyswietlana jest tre$¢ wskazanego listu elektronicznego. Aby jg wyswietli¢
nalezy nacisng¢ ,F3” lub klawisz "Enter" na wybranej pozycji z listy. Do wyswietlania tresci wiadomosci
mozna przejs¢ w ten sam sposéb z kazdego z oméwionych powyzej pdl tj.: tematu, daty i pola "od". Po
nacisnieciu ,Enter” cata wiadomos¢ jest automatycznie odczytana. Aby przerwaé czytanie nalezy
nacisng¢ ,Backspace-Enter”’. Podczas czytania listu po tekScie poruszamy sie tak, jak robilismy to

w ,Edytorze tekstu”. Aby powréci¢ do ,Tematu” naciskamy ,,Odstep-E (punkty 1-5).

e Uwaga: Wiadomosci w Braille Sense sg otwierane jako zwykty tekst. Jesli otrzymamy wiadomos¢
E-mail w formacie HTML, mozemy uzyska¢ dostep do linkéw i innych tresci HTML, wyswietlajgc
wiadomosé w przegladarce internetowej. Otwieramy wiadomos¢ za pomocg przegladarki
internetowej, naciskajgc ,Backspace-O” lub wybierajgc ,Otwérz wiadomos¢ w przeglgdarce

internetowej” z menu ,Wiadomosci”.
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W polu ,Zatgcznik” mozna odnalez¢é oraz wczytaé plik zatgcznika. Pole to pojawia sie tylko wéwczas,

gdy do wiadomosci doftgczone sg jakies pliki.

Aby zapisa¢ zatgcznik nalezy przej$¢ do zadanej nazwy pliku na liscie zatgcznikdw i nacisng¢ ,Enter”.
Zostanie wyswietlony monit: ,Zatgczniki zostang zapisane /flashdisk/pobrane. Czy chcesz to zmienic?
Nie”. W tym miejscu nalezy nacisnaé¢ ,Enter”. Podczas pobierania wybranego pliku zostanie on zapisany
do folderu ,Pobrane”. Jezeli do wiadomosci dotgczono wiecej niz jeden zatgcznik, to wystarczy nacisngc
"Enter-A (punkty 1-8)", aby zaznaczy¢ wszystkie pliki w liScie zatgcznikéw lub nacisng¢ ,Odstep” na

dowolnym wybranym pliku, aby go wybraé.

Aby zapisaé zatgczniki bezposrednio z Listy wiadomosci, bez otwierania wiadomosci, nalezy nacisngé

.Backspace-F (punkty 1-2-4-7)”, gdy wiadomos¢ jest zaznaczona.

Aby zmieni¢ $ciezke pobierania nalezy: Gdy zostanie wyswietlony monit ,Zatgczniki zostang zapisane
w /flashdisk/pobrane. Czy chcesz to zmieni¢?” przechodzimy do ,Tak” i naciskamy ,Enter”. Zostaniemy
umieszczeni na liscie plikéw w folderze ,Pobrane” w pamieci wewnetrznej urzagdzenia ,flashdisk”. Teraz
mozemy porusza¢ sie w normalny sposob, aby znalezé miejsce, gdzie chcemy zapisa¢ zatgczniki.
Naciskamy ,Odstep”, aby wybra¢ folder, w ktérym chcemy zapisa¢ zatgczniki, a nastepnie naciskamy

.Enter”. Pliki zostang pobrane i powrécimy do listy zatgcznikow.

e Uwaga: w przypadku korzystania z protokotu IMAP wiadomos¢é musi zosta¢ otwarta, zanim bedzie

mozna przej$¢ do zatgcznikow.

Mozemy usuwa¢ wiadomosci E-mail pojedynczo lub wybra¢ kilka wiadomosci i usung¢ je jednoczesnie.
W tym celu nalezy nacisng¢ ,,Odstep-D (punkty 1-4-5)", aby usung¢ biezgcg wiadomos$¢ lub wybieramy
kilka wiadomosci za pomocg ,Odstepu”, a nastepnie naciskamy ,Odstep-D (punkty 1-4-5)", aby usung¢
je wszystkie.

Gdy usuwamy wiadomosci zostajg one automatycznie przeniesione do folderu ,Kosz” i pozostajg tam
do momentu ich usuniecia lub do czasu opréznienia folderu ,Kosz’. Mozemy oprdzni¢ folder ,Kosz”
w dowolnym momencie naciskajgc ,Enter-Backspace-Q (punkty 1-2-3-4-5)” lub wybra¢ ,Opréznij kosz”

z menu ,Edycja”.

e Uwaga: Gdy wiadomosci zostang usuniete z folderu ,Kosz”, zostajg one trwale usuniete i nie ma

mozliwosci ich odzyskania.

7.6 Pisanie wiadomosci E-mail

Aby napisa¢ nowg wiadomos¢, nalezy wybra¢ ,Napisz nowg wiadomos¢” z menu ,Plik” lub naciskamy
.Enter-W” z listy wiadomosci. Na linijce pokaze sie ,Do:”. Jesli chcemy uzy¢ innego konta niz
domyslnego nalezy nacisng¢ ,Shift-Tab (Odstep-1-2)”, aby przej$¢ do listy kont pocztowych. Za pomocag
strzatek (Odstep-1)/(Odstep-4) przej$¢ do konta, z ktérego chcemy wysta¢ wiadomos¢, a potem
nacisng¢ ,F3”, aby powrdci¢ do pola ,Do”.

Teraz nalezy wpisa¢ adres email odbiorcy listu. Prosze pamieta¢ aby wpisywa¢ adres korzystajgc
z brajla komputerowego. Aby wysta¢ do wielu odbiorcéw, nalezy wstawi¢ srednik miedzy adresami

E-mail.
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Mozesz réwniez dodac¢ odbiorcow z listy adreséw, wybierajac ,Wyszukaj adres” z menu ,Plik” lub
naciskajgc ,Enter-L (punkty 1-2-3)”. Wpisujemy nazwisko wybranego odbiorcy i naciskamy ,Enter”.
Wyswietlane sg adresy pasujgce do wyszukiwania. Jesli nacisniemy ,Enter’ bez wpisania zgdanej
nazwy, wyswietlone zostang wszystkie adresy z naszej listy adresow. JeSli nie bedzie pasujgcego
adresu, pojawi sie komunikat ,Brak dopasowania”. Przechodzimy do Zzgdanego adresu i naciskamy
.Enter”. Mozemy wybra¢ wiecej niz jeden adres, naciskajgc ,Odstep”, a nastepnie wprowadzié¢
wszystkie.

Po zakonczeniu wprowadzania odbiorcéw w polu ,Do”, naciskamy ,F3”, aby przej$¢ do "Kopia do
wiadomosci (DW):" i ,Ukryta kopia do wiadomosci (UDW):”, i wprowadzamy dowolnych odbiorcéw kopii
lub ukrytej kopii, jak opisano powyzej. Jesli nie chcemy nikogo dodawaé, mozemy przejs¢ do
nastepnego kroku.

Naciskamy ,F3”, aby przejs¢ do pola ,Temat” i wpisujemy temat wiadomosci. W koncu naciskamy ,F3”,
aby przejs¢ do pola ,Tres¢ wiadomosci” i wpisujemy naszg wiadomos¢. Pisanie listu i wszystkie
komendy dotyczace jego edycji sg doktadnie takie same jak w edytorze tekstu.

Gdy juz zakonczyliSmy pisanie naszej wiadomosci wybieramy ,Wyslij” z menu ,Plik” lub naciskamy
.enter-S (punkty 2-3-4)” bezposrednio z wiadomosci. Gdy wiadomos$¢ zostanie wystana pojawi sie
komunikat ,Wysytanie wiadomosci zakohczone”. Jezeli nie uda sie wysta¢ wiadomosci Braille Sense
wyswietli komunikat: ,Wysytanie wiadomosci zakohczone niepowodzeniem”. Jezeli to nastgpi, to nie
dostarczona wiadomos¢ zostanie zapisana w folderze ,Skrzynka nadawcza”.

Jezeli chcemy przerwaé pisanie lub wysylanie wiadomosci naciskamy ,Odstep-E (punkty 1-5)” lub

,0dstep-Z (punkty 1-3-5-6)", a nastepnie powrécimy do ,,Skrzynki odbiorczej”.

7.6.1 Dotaczenie pliku

Aby doda¢ plik do wiadomosci, nalezy wybra¢ ,Wstaw plik” z menu ,Plik” lub podczas pisania
wiadomosci nacisng¢ ,Enter-F (punkty 1-2-4)". Aby zlokalizowac plik lub pliki, ktére chcemy dotgczy¢ do
wiadomosci uzywamy klawiszy nawigacyjnych.

Przechodzimy do Zzgdanego pliku i naciskamy ,Enter”. Jezeli chcemy zatgczy¢é wiecej niz jeden plik
nalezy przejs¢ do zadanego pliku, a nastepnie nacisng¢ ,Odstep”. Przed nazwg tak zaznaczonego pliku
pojawi sie znak ,* (gwiazdka)’. Zaznaczone pliki dotgczamy przyciskajgc jak poprzednio ,Enter”. Teraz

element ,Zatgcznik” jest wyswietlany w kolejnosci tabulacji po , Tresci wiadomosci”.

7.6.2 Zapisywanie wiadomos$ci E-mail w skrzynce nadawczej

Mozemy zapisa¢ wiadomos¢ w ,Skrzynce nadawczej” na dwa sposoby:

1. Jezeli chcemy wysta¢ wiadomos¢ pdzniej, np.: teraz nie mamy potaczenia z Internetem, to mozna jg
zapisa¢ w ,Skrzynce nadawczej”.

2. Wiadomos¢ zostanie automatycznie zapisana w ,Skrzynce nadawczej’ je$li nie zostanie wystana
z powodu btedu sieci lub innego powodu.

Podczas pisania wiadomosci wybieramy ,Zapisz w skrzynce nadawczej” z menu ,Plik” lub naciskamy

.Enter-S (punkty 2-3-4)". Ukaze sie komunikat: ,Nazwa pliku: Temat pisanej wiadomosci’. Naciskamy

.Enter”, aby zapisa¢ wiadomos$¢ z biezgcg nazwg pliku lub jesli chcemy zapisa¢ wiadomos¢ pod jakgs
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inng nazwg i zmieni¢ sciezke do miejsca, w ktérym zapiszemy plik, to procedura wpisania nazwy pliku

jest identyczna jak procedura ,Zapisz jako” w Edytorze Tekstu.

e Uwaga: Jezeli wiadomos¢ zostanie zapisana w folderze innym niz ,flashdisk/email/skrzynka
nadawcza” wiadomos¢ nie zostanie odnaleziona, gdy uruchomimy polecenie ,Wyslij wiadomosé
z skrzynki nadawczej”. Tak wigec nie bedziemy wstanie wysta¢ wiadomosci, chyba ze wiadomos¢

powrdci powrotem do ,Skrzynki nadawczej”.

Podczas tworzenia wiadomosci naciskajgc ,Odstep-E (punkty 1-5)” lub ,Odstep-Z (punkty 1-3-5-6)"
przerwiemy pisanie wiadomosci E-mail. Braille Sense wyswietli ,Zapisa¢ biezgcg wiadomos$c¢? Tak”.
Naciskamy ,Enter”, aby zapisa¢ wiadomos¢ w ,Skrzynce nadawczej’. Jesli nie chcemy zapisywac
wiadomosci, a jedynie powrdci¢ do ,Skrzynki odbiorczej” nalezy nacisng¢ ,Odstep”, aby zmieni¢ ,Tak”
na ,Nie” i zatwierdzi¢ ten wybor ,Enterem”.

Aby wysta¢ wiadomosé ze skrzynki nadawczej nalezy z listy wiadomoéci nacisng¢ ,Shift-Tab (punkty 1-
2)", aby przejs¢ do listy skrzynek. Naciskamy ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”, aby przej$¢ do wiadomosci,
ktérg chcemy wystaé i nacisna¢ ,Enter”.

Jesli chcemy wysta¢ wszystkie wiadomosci z listy naciskamy ,Enter-A (punkt 1)”, aby zaznaczy¢
wszystkie.

Jesdli chcemy wystaé indywidualne wiadomosci, nalezy uzyé normalnego polecenia wyboru, aby je
zaznaczy¢. Naciskamy ,Enter” na ,Wys$lij” z menu ,Plik” lub po prostu naciskamy ,Enter-S (punkty 2-3-

4)” ze skrzynki nadawczej, a wiadomos$c¢ zostanie wystana.

7.7 Poruszanie sie po kontach i skrzynkach pocztowych

Istniejg dwa sposoby, aby przejs¢ do konta lub skrzynki pocztowe;.

Mozemy uzyskaé dostep do listy kont lub listy skrzynek pocztowych, przechodzac przez kolejnos¢ kart,
az dotrzemy do ,Skrzynek pocztowych” lub ,Kont’. Do poruszania sie wsrdd elementdw na liscie
uzywamy ,Odstep-1” lub ,Odstep-4” , a nacisniecie ,F3” otworzy konto lub skrzynke pocztows.

Do nawigacji po kontach i skrzynkach pocztowych mozemy takze uzy¢ nastepujgcych skrétow
klawiszowych:

PrzejdZz do nastepnej skrzynki: Enter-3-4-5.

Przejdz do poprzedniej skrzynki: Enter-1-2-6

Nastepne konto: Backspace-3-4-5.

Poprzednie konto: Backspace-1-2-6.
e Uwaga: Te skréty klawiszowe nie sg dostepne na liscie kont ani na liscie skrzynek pocztowych.

e Uwaga: W przypadku korzystania z ustugi Exchange, jesli skrzynka pocztowa zawiera podfoldery,
to nacisniecie klawisza Enter otworzy je, a klawiszem Backspace powrécimy do folderu

nadrzednego.

7.7.1 Zarzadzanie skrzynkami pocztowymi

Mozemy utworzy¢é dodatkowe foldery w ,Skrzynce odbiorczej” dla posortowania i przechowywania

wiadomosci.
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Aby utworzy¢ nowy folder nalezy otwierzy¢ menu ,Edycja” i wybraé¢ ,Utwérz nowy folder” lub naciskamy
.Enter-N”, aby bezposrednio aktywowac te funkcje. Wpisujemy nazwe folderu, ktéry chcemy utworzyé
i naciskamy ,Enter”.

Braille Sense nie pozwala na usuniecie ,Skrzynki odbiorczej”, ,Skrzynki nadawczej” czy ,Wystane”.
Jednakze mozemy usungc¢ foldery utworzone w tych skrzynkach.

Aby usung¢ folder nalezy przejs¢ do skrzynki, w ktérej chcemy usunag¢ folder, nastepnie otwieramy
menu ,Edycja” i wybieramy ,Usuh folder”. Mozemy réwniez usung¢ biezacy folder z listy naciskajgc
,Odstep-D (punkty 1-4-5)".

Mozemy réwniez zmieni¢ nazwe folderu. Aby to zrobi¢ nalezy na liscie folderéw przechodzimy do
folderu, ktéremu chcemy zmieni¢ nazwe. Otwieramy menu ,Edycja” i wybieramy ,Zmien nazwe folderu”
lub naciskamy ,Enter-R (punkty 1-2-3-5)", aby otworzyé okno dialogowe ,ZmieA nazwe folderu”
bezposrednio z listy folderéw. Wpisujemy nowg nazwe dla naszego folderu w skrzynce odbiorczej

i naciskamy ,Enter”.

7.7.2 Kopiowanie i przenoszenie do skrzynek pocztowych

Mozemy skopiowaé lub przenies¢ wiadomo$ci E-mail uzywajgc polecenia ,Kopiuj do Skrzynki
Odbiorczej” lub ,,Przenies do Skrzynki Odbiorczej” z menu ,Edycja”.

Okno dialogowe ,Przenies$/Kopiuj’ zawiera nastepujgce elementy:

1) Liste ,Folderow”.

2) Przycisk ,Utworz folder”.

3) Przycisk ,Usun folder”.

4) Przycisk ,Zmien nazwe folderu”.

5) Przycisk ,Potwierdz”.

6) Przycisk ,Anuluj”.

Aby skopiowac lub przenies¢ wiadomos¢ E-mail do innego folderu nalezy:

1) Woybra¢ wiadomos¢ E-mail poprzez nacisniecie ,Odstepu”, wybra¢ zaznaczanie selektywne ,Enter-B
(punkty 1-2)” lub wybraé wszystkie ,Enter-A (punkt 1)”.

2) Otwieramy menu ,Edycja” i naciskamy ,Odstep-4”, aby przejs¢ do ,Kopiuj do folderu” lub ,Przenie$
do folderu” i naciskamy ,Enter’. Mozemy réwniez aktywowaé tg funkcje bezposrednio na liscie
wiadomosci naciskajgc ,Backspace-C (punkty 1-4)" dla ,Kopiuj” lub ,Backspace-X (punkty 1-3-4-6)"
dla ,Przenie$”.

3) Braille Sense wyswietli ,Liste folderow”.

4) Naciskamy ,Odstep-4”, aby przejs¢ do folderu, do ktérego chcemy skopiowac lub przeniesc
wiadomos$¢ i naciskamy ,Enter”.

5) Wiadomos$é E-mail zostanie skopiowana lub przeniesiona do wybranego folderu i powrécimy do

miejsca, w ktérym aktywowalismy funkcje ,Kopiuj” lub ,Przenie$”.
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7.7.3 Importowanie poczty e-mail

Mozna uzyskac¢ dostep do poczty e-mail na swoim BrailleSense ze starszych urzgdzen Braille Sense lub
innych jednostek, ktére uzywajg plikéw wiadomosci EML. Mozna to zrobi¢ za pomocg funkcji Importuj

w menu Plik lub naciskajgc ,Backspace-I (punkty 2-4-7)” na liscie wiadomosci lub skrzynki pocztowe;j.

* Uwaga: pliki i foldery wybrane w tym oknie dialogowym zostang zaimportowane do aktualnie otwartej
lub aktywnej skrzynki pocztowej. Tak wiec, jesli chcemy importowa¢ do czystego folderu, musimy
utworzy¢ folder zgodnie z wczesniejszym opisem i znajdowacé sie w nim lub skoncentrowaé sie na nim
przed rozpoczeciem tego procesu.

Kiedy aktywujemy funkcje importu, zostaniemy umieszczeni w oknie dialogowym ,Otwérz plik”.
Uzywamy normalnej nawigacji po plikach i folderach, aby zlokalizowa¢ folder, w ktérym przechowywane
sg wiadomosci. Uzywamy polecen wyboru zarzgdzania plikami, aby wybrac foldery i pliki, ktére chcemy

zaimportowac, a nastepnie naciskamy klawisz ,Enter”. Postep importu jest wyswietlany w procentach.

7.8 Zaawansowane funkcje wiadomosci

7.8.1 Odpowiedz i odpowiedz wszystkim

Gdy odpowiadamy na otrzymany email, mozemy go edytowac lub doda¢ wiadomos¢ do oryginalnej
wiadomosci lub mozemy réwniez wysta¢ tg wiadomos¢ E-mail do jakiego$ innego odbiorcy. Wybranie
opcji ,Odpowiedz” spowoduje wystanie wiadomosci E-mail tylko do pierwotnego nadawcy. Wybér opcji

,Odpowiedz wszystkim” spowoduje wystanie wiadomosci E-mail z powrotem do pierwotnego nadawcy,

a takze wszystkich innych adresatdéw oryginalnej wiadomosci E-mail.

1) Bedac w ,Skrzynce odbiorczej” w wiadomosci, ktéra ma ,Temat”, ,Date” lub ,Tres¢ wiadomosci”,
wybieramy ,Odpowiedz” lub ,Odpowiedz wszystkim” z menu ,Wiadomosci” lub naciskamy
odpowiednio ,Enter-R (punkty 1-2-3-5)" lub ,Backspace-R (punkty 1-2-3-5)”.

2) Zostaniemy umieszczeni w tresci wiadomosci, ktéra zawiera oryginalng tres¢ wiadomosci
w odpowiadanym E-mailu; ponizej ,---Original Messege---".

3) Mozemy wpisaé dodatkowy tekst, edytowaé oryginalng tre$¢ wiadomosci, mozemy edytowacd
wszystkie pola w wiadomosci wigcznie z polem tematu i polem odbiorcy.

4) Gdy juz skonczymy naciskamy ,Enter-S (punkty 2-3-4)”, aby wysta¢ wiadomo$¢é.

Mozemy zapisa¢ odpowiedzi doktadnie tak samo jak zapisujemy nowg wiadomos¢ w ,Skrzynce

nadawczej” do wystania pdézniej.

7.8.2 Przeslij dalej wiadomos¢é

Przesytanie dalej oznacza, ze wiadomosé, ktérg otrzymaliSmy w poczcie elektronicznej, przeslemy do

innej osoby. Do przesytanej wiadomosci mozemy dopisa¢ wiasny tekst, lub jg przeredagowaé. Mozna

takze zmienic temat tej wiadomosci lub zatgczy¢ do niej pliki.

1. Bedac w ,Skrzynce odbiorczej” w wiadomosci, ktéra ma ,Temat”, ,Date” lub ,Tres¢ wiadomosci”,
wybieramy ,Przeslij dalej” z menu ,\Wiadomosci” lub naciskamy ,Enter-F (punkty 1-2-4).

2. Braille Sense wyswietli ,Do”: Wpisujemy przy pomocy brajla komputerowego adres E-mail nowego

odbiorcy lub adresy kilku odbiorcéw.
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3. Naciskamy ,F3”, aby przejs¢ do ,Kopia Do Wiadomosci”, ,Ukryta Kopia Do Wiadomosci” i ,Temat”
i edytujemy je. W polu temat pojawi sie ,FW: (temat oryginalny)”.

4. Naciskamy ,Tab (Odstep-4-5)" do tresci wiadomosci. Oryginalna wiadomos¢ jest pokazana po ,-----
Forwarded Message----- .

5. Teraz mozemy wpisa¢ dodatkowy tekst lub przeedytowaé tres¢ wiadomosci przekazywanej dale;,
a nastepnie naciskamy ,Enter-S”, aby wysta¢ wiadomos$¢ E-mail.

Jesli nie chcemy, aby wiadomosé, na ktérg odpowiadamy pojawita sie w tresci wiadomosci, mozemy jg

przesta¢ jako zatgcznik. Naciskamy ,Backspace-W (punkty 2-4-5-6)”, aby wystaé biezgcy E-mail jako

zafgcznik, a nastepnie uzywamy procedury opisanej powyzej.

7.8.3 Zapisywanie wiadomosci E-mail

Moze sie zdarzy¢, ze bedziemy chcieli zapisa¢ otrzymang wiadomosc¢ jako plik. Nalezy pamietaé, ze

istnieje niewielka réznica pomiedzy IMAP i POP3.

1) Uzycie POP3: gdy jestesmy na jednym z pol wiadomosci, ktérg chcemy zapisa¢ wybieramy ,Zapisz
jako tekst” z menu ,Plik” lub naciskamy ,,Odstep-S (punkty 2-3-4)".

2) Braille Sense pokaze komunikat: ,Nazwa pliku” (Temat czytanej wiadomosci.txt)”.

3) Naciskamy ,Enter”, aby zapisa¢ wiadomos¢ pod biezgca nazwg pliku. Jesli chcemy mozemy
zmieni¢ nazwe pliku uzywajac tej samej metody jak w przypadku okna dialogowego ,Zapisz jako”
w ,Edytorze tekstu”.

Jesdli uzywamy IMAP musimy najpierw przejs¢ do wiadomosci i jg otworzy¢ zanim jg zapiszemy.

Pozostate kroki wykonujemy jak powyzej.

7.8.4 Wyszukiwanie wiadomosci

Funkcja ,Znajdz” stuzy do odnajdywania wiadomosci w biezgcym folderze pocztowym. Gdy wpiszemy
tekst do znalezienia funkcja ,ZnajdZ” bedzie szuka¢ pasujgcego tekstu w polach ,Temat”, ,Data” i/lub
,Od”. Funkcja ta dziata tylko w polach ,Temat”, ,Data” i ,0d”. Uzywamy ,Odstep-F (punkty 1-2-4)”, aby
otworzy¢ okno dialogowe ,Znajdz” lub otwieramy menu ,Edycja” i naciskamy ,Enter” na poleceniu
,Znajdz”.

Aby porusza¢ sie pomiedzy kontrolkami naciskamy ,F3” lub ,Odstep-F3. Wpisujemy tekst do
wyszukania w polu edycji. Wybieramy jaka czes¢ wiadomosci ma byé w polu ,Znajdz’. Nastepnie
wybieramy kierunek szukania i naciskamy ,Enter”.

Funkcja ,Znajdz ponownie” odnajduje kolejne wystgpienie ciggu znakéw korzystajac z wynikéw
i ustawien funkcji okna dialogowego ,ZnajdZz”’. Oznacza to, ze zaréwno tekst, zakres, jak i kierunek
szukania bedg tutaj dziata¢ tak, jak przy ostatnim wyszukiwaniu z uzyciem funkcji ,Znajdz”. Funkcja
»Znajdz ponownie” dziata tylko w polu ,Temat”, ,Data” lub ,0d”.

Aby uruchomi¢ funkcje ,Znajdz ponownie”, nalezy otworzy¢ menu ,Edycja” i nacisng¢ ,Enter” na ,Znajdz

ponownie” lub bedac na liscie wiadomosci naciskamy ,Backspace-F (punkty 1-2-4)”.
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7.8.5 Przejdz do nieprzeczytanej wiadomosci

Funkcja ta pozwala na przej$cie do nastepnej nie przeczytanej wiadomosci. Jezeli uzyjemy tej funkcji na
ostatniej nie przeczytanej wiadomosci z listy, to spowoduje ona przejscie do pierwszej nie przeczytanej
wiadomosci.

Aby uruchomi¢ tg funkcje z pola ,Temat”, ,Data” lub ,,0d” otwieramy menu ,Edycja” i wybieramy ,ldz do
nie przeczytanej wiadomosci” lub naciskamy ,Enter-U (punkty 1-3-6)", aby uruchomi¢ tg funkcje

bezposrednio.

7.8.6 Aktywacja linkéw

Wiele wiadomosci e-mail zawiera tgcza internetowe do ogodlnych witryn internetowych Ilub
kalendarza/wydarzen online.
Mozemy otworzyc¢ fgcze w przeglgdarce BrailleSense, naciskajac ,Enter-L (punkty 1-2-3-8)”, gdy kursor

znajduje sie na adresie WWW.

Jesli aktywujemy fgcze do spotkania Zoom, zaproszenia do Google Meet, wydarzenia na zywo
w ustudze Teams lub innego elementu, ktéry wymaga uruchomienia zainstalowanej aplikacji, musimy
otworzy¢ to fgcze w przegladarce systemu Android, poniewaz przegladarka BrailleSense nie uruchamia

automatycznie innych programow.

Aby otworzy¢ fgcze znajdujgce sie w biezgcym akapicie w domysinej przegladarce Android, naciskamy
.Backspace-L (punkty 1-2-3-7)”. Uruchomi sie przegladarka, ktéra z kolei aktywuje powigzany program
na Androida, pod warunkiem, ze jest on zainstalowany na naszym BrailleSensie. Na przyktad, jesli
chcemy rozpoczaé spotkanie Zoom, musimy zainstalowa¢ aplikacje Zoom na swoim notatniku

zainstalowanym ze Sklepu Play (Google Play).

7.9 Korzystanie z menu Narzedzia

Oprécz ,Menedzera kont”’, menu ,Narzedzia” zawiera opcje ustawiania sciezki zapisu, filtrow spamu

i innych opcji E-mail.

7.9.1 Ustaw sSciezke

Funkcja ,Ustaw sciezke” stuzy do ustawienia domysinej Sciezki dla pobieranych plikéw zalgczonych do
wiadomosci oraz zapisu E-maila. Aby ustawi¢ Sciezke pobierania otwieramy menu ,Narzedzia”
i naciskamy ,Enter” na ,Zapisz $ciezke” lub naciskamy ,Enter-P (punkty 1-2-3-4)” z listy wiadomosci.
Okno dialogowe ,Ustaw Sciezke” zawiera trzy ustawienia:

1. Folder zapisywania zatgcznikow.

2. Folder plikéw do wystania.

3. Dysk zapisywania wiadomosci.

Do poruszania sie miedzy tymi elementami stuzg klawisze ,Odstep-4” oraz ,Odstep-1”. Kazdy
z omawianych elementéw zawiera: pole edycji ,Sciezka”, przyciski ,Modyfikuj” oraz ,Zamknij”. W polu
,Sciezka” wyswietli sie domysina $ciezka. Aby poruszaé sie pomiedzy wymienionymi elementami okna
nalezy uzywac¢ klawisza ,F3” lub ,Odstep-F3”.
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Mozemy zamkng¢ ,Ustaw $ciezke” po nacisnieciu ,Odstep-e (punkty 1-5)” lub ,Odstep-z (punkty 1-3-5-
6)” lub nacisna¢ ,Enter” na przycisku ,Zamknij”. Jesli zdecydujemy sie zmodyfikowa¢ dowolng $ciezke,

to uzywamy zwyktej nawigacji do zarzadzania plikami, aby znalez¢ zgdany folder i naciskamy ,Enter”.

7.9.2 Ustaw opcje
Aby otworzy¢ okno dialogowe ,Ustawienia opcji” nalezy nacisng¢ ,Enter” na ,Opcje” w menu

.Narzedzia” lub nacisng¢ ,Enter-O (punkty 1-3-5-8)", aby uaktywni¢ ten element bezposrednio.

Pierwszy element okna dialogowego ,Ustawienia opcji”, to ,Domysiny typ konta przy uruchomieniu
poczty?”. Mozemy ustawi¢ domysiny serwer na dowolne z zatozonych kont lub na ,Wylgczony”. Jesli
wytgczymy serwer domysiny, po otwarciu programu poczty e-mail zostaniemy umieszczeni na liscie
kont. Ustawienie go na ktérekolwiek ze swoich kont spowoduje wyswietlenie skrzynki odbiorczej tego

konta po uruchomieniu poczty e-mail. Aby zmieni¢ wartos¢ ustawienia, nalezy nacisngé Odstep.

Nastepng pozycjg w oknie dialogowym Ustaw opcje jest ,Uzyj jako konta domysinego do wysytania

wwiadomosci”. Nacisnij ,Odstep”, aby wybra¢ sposréd skonfigurowanych kont.

Nastepng opcjg w oknie dialogowym jest ,Liczba wiadomosci do odebrania”. Dotyczy to liczby
wiadomosci pobranych podczas odswiezania skrzynki pocztowej IMAP Ilub Exchange. Wartosé
domysina to 32. Uzywajgc ,Odstep” lub ,Backspace”, mozemy przetgczac sie miedzy ré6znymi opcjami.
Dostepne wartosci to Wszystkie, 32, 64, 96 i 128.

Nastepng opcjg w oknie dialogowym jest opcja wyboru ,Exchange lista typéw wiadomosci”.

Jest to zwigzane z szybkoscig odbierania wiadomosci e-mail. Jesli zdecydujemy sie wyswietla¢ mniej
informacji w nagtéwku, e-mail bedzie odbierany szybciej. Dostepne ustawienia to ,Szczegétowe”

i ,Prosta”.

Ustawienie ,Szczegotowe” wyswietla liczbe zatgcznikéw, tytul, nazwe nadawcy, adres e-mail nadawcy

i date. Widok ,Prosty” wyswietla liczbe zatgcznikéw, tytut, nazwe nadawcy i date.

To ustawienie ma réwniez wptyw na ustawienia spamu w menu ,Narzedzia”. Jesli wybierzemy opcje
~Szczegotowa”, mozemy dodac temat, adres lub hosta do filira spamu. Jesli wybierzemy opcje ,Prosta”,

mozemy dodac¢ tylko temat do filtru spamu.
Kolejne 5 opcji dotyczg sposobu wyswietlania informaciji na liscie wiadomosci.

Opcja ,Wyswietl etykiety nagtéwkéw” pozwala wybraé, czy tytuty pdl, takie jak ,temat”, ,data”, majg sie
pojawia¢ podczas wyswietlania wiadomos$ci. Gdy ta opcja jest wylgczona, okreslone adresy e-mail

nadawcéw i odbiorcow nie sg wyswietlane, a jedynie ich nazwy.

Dla kazdego z 4 nagtéwkow wiadomosci mozemy wybraé wyswietlanie nadawcy (Od, odbiorce (Do),
temat wiadomosci (Temat) lub date i godzine otrzymania wiadomosci (Data). W przypadku drugiego,
trzeciego i czwartego nagtéwka, mozemy réwniez nie wyswietla¢ ich w ogole (Wytgczono). Ta opcja nie
jest dostepna dla pierwszego nagtdwka, poniewaz gdyby wszystkie nagtowki byly wytaczone, lista
wiadomos$ci nie wyswietlataby Zadnej tre$ci. UmozZliwia to wyswietlenie tylko tresci, ktére chcemy

zobaczy¢ na liscie wiadomosci, a takze okreslenie, w jakiej kolejnosci sie pojawia.
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W miare dokonywania wyboréw dla kazdego nagtéwka znikajg one z opcji pozostatych nagtowkéw. Na
przyktad, jesli wybierzemy ,Temat” dla pierwszego nagtéwka, nie zobaczymy tego jako opcji dla
drugiego, trzeciego i czwartego nagtéwka. Jesli jednak zmienimy pierwszy nagtéwek na ,0d”, opcja

»emat” pojawi sie ponownie, a opcja ,0d” nie pojawi sie w pozostatych nagtéwkach.

Ostatnig opcjg jest ,Wybor przegladarki’. To ustawienie pozwala okreslié, czy po uzyciu polecenia
,Backspace-Odstep-O” wiadomos¢ zostanie otwarta w ,BrailleSense Browser” czy w domysinej ,Android

Browser”.

Gdy juz zakonczylismy ustawianie opcji naciskamy klawisz ,Enter”, aby zapisa¢ ustawienia lub
przechodzimy za pomoca klawisza ,Tab (Odstep 4-5 lub F3)” do przycisku ,Potwierdz” i naciskamy
.Enter”. Aby zrezygnowac ze zmieniania ustawien nalezy przej$¢ za pomoca klawisza ,Tab (Odstep 4-5

lub F3)” do przycisku ,,Anuluj” i nacisng¢ klawisz ,Enter” lub nacisngé¢ ,Odstep-z (punkty-1-3-5-6)”.

7.9.3 Ustawienia spamu

Gdy Braille Sense pobiera wiadomosci email ze swojego serwera pocztowego pomigedzy

wiadomosciami moze znajdowaé¢ sie duzo niechcianych wiadomosci znanych pod nazwg spam. Aby

unikngé pobierania w przysztosci takich wiadomos$ci uzytkownik moze zapisa¢ kluczowe stowa
znajdujgce sie w temacie lub adresy email, ktére pozwolg rozpozna¢ wiadomos¢ jako spam.

Wiadomosci, ktdre zostang rozpoznane jako spam nie bedg pobierane na Braille Sense i pozostang na

serwerze.

Aby ustawic filtr anty-spamowy nalezy wykonaé nastepujgce kroki:

1) Otwieramy menu ,Narzedzia” i wybieramy ,Ustawienia spamu” lub naciskamy ,Enter-E (punkty 1-5),
aby uruchomic¢ ten element bez wchodzenia do menu.

2) Okno dialogowe ,Ustawienia spamu” zawiera Braille Sense elementéw: lista rozwijana ,Typ”, ,Lista”,
przycisk ,Dodaj”, przycisk ,Modyfikuj”, przycisk ,Usun” i przycisk ,Zamknij”.

3) .Typ” moze zosta¢ ustawiony na 1 z 3 opcji: ,Temat”, ,Adres E-mail” oraz ,Domena”. Aby poruszac
sie miedzy nimi nalezy uzywaé ,Odstep-1” i ,Odstep-4”. Dla kazdego z wymienionych tutaj
elementdw zostanie wyswietlona lista odpowiednio do jego typu.

Jezeli wybraliSmy pole ,Temat”, to lista wyswietlona zostanie w postaci: ,Temat: (zapisane stowa

kluczowe) 1/xx”. Jezeli wybraliSmy adres E-mail, to wyswietli sie komunikat: ,Adres E-mail:

(Zarejestrowany adres E-mail) 1/xx”. Jezeli nie zapisano zadnego adresu E-mail lub stéw kluczowych, to

zostanie wyswietlony komunikat: ,Brak listy”.

Jak zarejestrowac ustawienia spamu:

1) Naciskamy litere ,A (punkt 1)”, gdy wyswietlony jest komunikat ,Typ: Temat 1/3” lub naciskamy
klawisz ,F3”, aby przejs¢ do przycisku ,Dodaj” i naciskamy ,Enter”.

2) Otwarte zostanie okno dialogowe ,Dodaj” i zobaczymy w nim komunikat: ,Temat do dodania:”.

3) W tym momencie nalezy wpisa¢ wybrane stowa kluczowe wedtug, ktérych program ma
rozpoznawac wiadomos¢ jako spam i nacisngé klawisz ,Enter” lub naciskamy , Tab (Odstep-4-5)" do

przycisku ,Potwierdz” i naciskamy ,Enter”.
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4)

Ustyszymy komunikat ,Dodawanie danych do filtru spamu zakonczone" i powrécimy do listy”.

Zobaczymy komunikat Temat (zarejestrowane stowo) 1/1".

Po dodaniu stéw kluczowych w sposéb opisany powyzej, jesli sg wiadomosci E-mail, kiére zawierajg

stowa w temacie wiadomosci, Braille Sense pobierze te wiadomosci z serwera pocztowego, ale zaraz

po pobraniu zostang one automatycznie usunigte i nie znajdziemy ich w naszej skrzynce odbiorcze;.

Mozna takze unikngé otrzymywania wiadomosci od wybranego nadawcy lub z wybranej domeny

zapisujgc odpowiednie dane.

Aby anulowaé ustawienia spamu w oknie dialogowym ,Dodaj” nalezy nacisna¢ klawisz ,F3”, aby przejs¢

do przycisku ,Anuluj” i nacisng¢ ,Enter” lub naciskamy ,Odstep-e (punkty 1-5)” lub ,Odstep-z (punkty 1-
3-5-6)".

Aby zmodyfikowa¢ ustawiony filtr antyspamowy, nalezy wykona¢ nastepujgce czynnosci:

1)

2)
3)
4)

5)
6)

Uruchamiamy okno dialogowe ,Ustawienia spamu”, tak jak to zostatlo opisane wczesniegj
i przechodzimy do ,Typu” ustawienia spamu za pomocg ,Odstep-1” lub ,,Odstep-4”, ktéry chcemy
zmodyfikowaé.

Naciskamy ,F3”, aby przej$¢ do listy zarejestrowanych elementéw w wybranej kategorii.
Przechodzimy do elementu, ktéry chcemy zmodyfikowa¢ uzywajgc ,,Odstep-1” lub ,Odstep-4”.
Naciskamy litere ,M (punkty 1-3-4)" lub ,F3", aby przej$¢ do przycisku ,Modyfikuj” i naciskamy
~Enter”.

Otworzy sie pole edycyjne ,Dokonaj zmiany”. Wpisuje to co chcemy zmienic.

Naciskamy ,F3”, aby przejs¢ do przycisku ,Potwierdz” i naciskamy ,Enter”, aby zapisa¢ zmiany.

Mozemy usung¢ dowolny element, ktory zostat zarejestrowany na liscie spamu.

1) Uruchamiamy okno dialogowe ,Ustawienia spamu”, tak jak to zostalo opisane wczesniej
i przechodzimy do ,Typu” ustawienia spamu za pomocg ,Odstep-1” lub ,,Odstep-4”, ktéry chcemy
usungc.

2) Naciskamy ,F3”, aby przejs¢ do listy zarejestrowanych elementéw w wybranej kategorii.

3) Przechodzimy do elementu, ktéry chcemy usung¢ uzywajac ,,Odstep-1” lub ,Odstep-4”.

4) Naciskamy litere ,D (punkty 1-4-5)" lub naciskamy ,F3”, aby przejs¢ do przycisku ,Usun”
i naciskamy ,Enter”.
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8 Media

W menu ,Media” Braille Sense 6 znajdujg sie programy stuzgce do odtwarzania tresci multimedialnych:
szczegoblnie muzyki, filmoéw, oraz tredci zapisanych w formacie DAISY. Menu ,Media” zawiera 5
elementow: ,Media Player”, ,Radio FM”, "Podcasty", "Radio interentowe", "Dyktafon", i ,Odtwarzacz
DAISY”.

Aby otworzy¢é menu ,Media” nalezy nacisng¢ klawisz ,F1”, aby przywotaé menu gtéwne ,Programéow”,
a nastepnie, uzywajac klawisza przewijania do dotu, przej$¢ do menu ,Media” i nacisng¢ klawisz ,Enter”.

Mozna takze zrobi¢ to w prostszy sposob naciskajgc w menu gtéwnym litere ,M (punkty 1-3-4)".

8.1 Media Player

Mozemy uzy¢ Media Player do odtwarzania plikow audio, a takze stucha¢ dzwieku w przypadku

niektérych formatéw plikow wideo. Mozemy odtwarzacz listy oraz Internetowe strumienie audio. Media
Player obstuguje nastepujgce formaty plikéw: ac3, asf, asx, m3u, mp2, mp3, mp4, mpa, mpg, ogg, pls,
wav, wax, wma, flac, midi i wmv and mov.

Odtwarzanie mozna kontrolowa¢ za pomocg komend z klawiatury brajlowskiej lub przyciskow audio
znajdujgcych sie na przednim panelu urzgdzenia. Aby uruchomi¢ ,Media Player”, nalezy odnalez¢ go
w menu ,Media” i nacisng¢ ,Enter” lub uruchomié¢ go z dowolnego miejsca w urzadzeniu naciskajgc ,F1-
M (punkty 1-3-4)".

8.1.1 Uzywanie przyciskéw audio

Na przednim panelu urzadzenia znajduje sie rzad przyciskow. Mozna ich uzywaé¢ do sterowania
odtwarzaczem audio. Pie¢ powyzszych przyciskow to zaczynajgc od lewej: ,Poprzedni”, ,Nagrywaj”,
~otop”, ,Odtwoérz/Wstrzymaj” i ,Nastepny”.

Przyciskéw tych mozna uzywa¢ do tatwego sterowania odtwarzaniem multimedidéw, odtwarzaniem
zawartosci DAISY lub aplikacji, w zaleznosci od potozenia przetgcznika Trybu Media, znajdujacego sie
po lewej stronie przyciskéw multimedialnych. Przesuwamy przetgcznik ,Tryb Media” w pozycje taka, aby
wybra¢ zgdany tryb odtwarzania multimediéw.

Jezeli przycisk ,Odtwérz/Wstrzymaj” naciSniemy w czasie pracy z programem innym niz Media Player,
to Braille Sense odtworzy pliki z listy odtwarzania. Jezeli na liscie odtwarzania nie ma zadnych plikéw to
ustyszymy komunikat: ,brak plikéw na liScie odtwarzania”. Pozostate przyciski: ,Poprzedni’, ,Stop”

i ,Nastepny”’ sg dostepne po rozpoczeciu odtwarzania.

e Uwaga: Poniewaz Braille Sense potrafi wykonywaé wiele zadan, inicjowanie odtwarzania dzwigeku
za pomocg przycisku ,Odtwérz / Wstrzymaj” nie powoduje zamkniecia programu, ktory byt
uruchomiony. Aby powrdcié do poprzedniej pozyciji, nalezy nacisng¢ ,F2-F3”, aby przetgczaé sie

miedzy uruchomionymi programami, az dotrzemy do poprzedniej lokalizaciji.

Lista odtwarzania moze zawiera¢ tylko 1 plik lub wiele plikéw. Jesli po nacisnieciu przycisku ,,Odtworz /
Wstrzymaj” na liscie odtwarzania znajduje sie wiecej niz jeden plik, Braille Sense odtworzy wszystkie
pliki na liscie jeden po drugim. Jesli nacisniemy przycisk ,,Odtworz / Wstrzymaj” podczas odtwarzania,

odtwarzanie dzwieku zostanie wstrzymane. Aby wznowi¢ odtwarzanie, nalezy ponownie nacisngc
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przycisk. Jesli nacisniemy przycisk ,Odtwérz / Wstrzymaj”, gdy jesteSmy w oknie dialogowym ,Nagra;j”,
odtworzony zostanie ostatnio nagrany plik.

Jesli nacisniemy przycisk ,Nastepny”, odtworzony zostanie kolejny plik z Play listy, a naci$niecie
przycisku ,Poprzedni” spowoduje odtworzenie poprzedniego pliku. Jesli nacisniemy przycisk ,Nastepny”
(podczas odtwarzania ostatniego pliku z listy (lub przycisku ,Poprzedni” (podczas odtwarzania
pierwszego pliku na liscie), nie bedzie to miato wptywu, poniewaz nie ma pliku do nawigacji.

Mozemy uzy¢ przycisku ,Nagrywaj”’, aby nagra¢ za pomocg mikrofonu wewnetrznego lub mikrofonu
zewnetrznego z dowolnego miejsca na urzgdzeniu, pod warunkiem, ze przetgcznik trybu multimediow
jest ustawiony w skrajnej prawej pozycji. Pojedyncze nacisniecie przycisku ,Nagrywaj’ otwiera okno
dialogowe ,Nagraj”. Ponownie nacisniecie przycisku ,Nagrywaj” rozpocznie nagrywanie. Nacisniecie
przycisku ,Nagrywaj’ podczas nagrywania wstrzyma nagrywanie. Wznowienie nagrywania nalezy
ponownie nacisng¢ przycisk ,Nagrywaj’. Aby zatrzymac i zapisa¢ nagranie, nalezy nacisng¢ przycisk
~otop”. Nagrany plik zostanie zapisany w folderze ,flashdisk / muzyka / nagrywanie”.

Przycisk ,Stop” znajduje sie posrodku i oznaczony jest przez kropke. Przycisk ten stuzy do zatrzymania
odtwarzania lub nagrywania. Jesli nacisniemy ,Stop” podczas odtwarzania audio, to nastepnym razem,
gdy uruchomimy odtwarzanie multimediéw, Braille Sense rozpocznie odtwarzanie pierwszego pliku na
liscie odtwarzania. Jesli nacisniemy ten przycisk podczas nagrywania, Braille Sense zatrzyma sie
i zapisze nagranie. Jesli nacisniemy przycisk ,Stop” w oknie dialogowym ,Nagraj”’, gdy nie nagrywamy,

to okno dialogowe zostanie zamkniete.

8.1.2 Klawiatura brajlowska i funkcje zaawansowane

Za pomocg klawiatury brajlowskiej mozemy wykonywa¢ te same funkcje, co przyciskami
multimedialnymi, a takze bardziej zaawansowane funkcje w Media Player.

Okno dialogowe odtwarzania zawiera dwie karty informacyjne: ,informacje o odtwarzaniu” i liste
odtwarzania”. Aby poruszac¢ sie miedzy tymi kartami nalezy nacisng¢ ,F3” lub ,,Odstep-F3”.

Na karcie ,informacje o odtwarzaniu” wyswietlany jest numer utworu, nazwa odtwarzanego pliku oraz
biezgcy status odtwarzania (odtwarzany, wstrzymany lub zatrzymany). Jezeli na liScie odtwarzania nie
ma zadnych plikéw, to Braille Sense wyswietli komunikat ,Tytut: brak elementéw do wyswietlenia”. Jesli
nacisniemy ,Odstep-4” Braille Sense wyswietli informacje o czasie trwania wiasnie odtwarzanego
utworu.

W zaktadce Odtwarzanie mozemy uzy¢ przyciskéw kursora, aby przeskoczyé do okreslonych obszaréw
pliku multimedialnego. Na przyktad, jesli chcemy przejs¢ do miejsca w poblizu srodka pliku, naciskamy
przycisk kursora 16 lub 17. Jesli chcemy przejs¢ do miejsca w poblizu 75%, naciskamy przycisk kursora
24 |ub 25.

Na karcie ,lista odtwarzania” wyswietlane sg wszystkie pliki znajdujgce sie na liscie odtwarzania.
Wyswietlane tutaj informacje to: numer utworu, nazwa pliku, obecne miejsce pliku na liScie oraz
catkowita liczba plikéw na liscie. Jezeli lista odtwarzania jest pusta, to Braille Sense wyswietli
komunikat: ,brak elementow”.

Media Player Braille Sense obstuguje przeglgdanie tekstéw dla plikébw w formacie MP3, ktére je

zawierajg. Karta tekstu pojawia sie tylko wtedy, gdy odtwarzany plik zawiera tekst w informacjach o
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pliku. Teksty sg wyswietlane w wielu polach edycji, ktére mozemy czyta¢ i nawigowa¢ po nich za
pomocg poleceh nawigacji dokumentow.

Menu Media Player zawiera Braille Sense elementéw: ,Plik”, ,Odtwarzanie”, ,Pozycja”, ,Zakfadki”
i ,Ustawienia”.

Aby otworzy¢ menu Media Player nalezy nacisngé¢ ,Odstep-M (punkty 1-3-4)” lub ,F2”. Wybieramy
element menu za pomocg ,,Odstep-1” lub Odstep-4” i naciskamy ,Enter”’. Mozemy tez nacisngé¢ ,Odstep-
M (punkty 1-3-4) lub ,F2”, a nastepnie nacisng¢ skrét do odpowiedniego elementu menu. Na przyktad,
aby otworzy¢ menu ,Nagrywanie”, naciskamy ,Odstep-M (punkty 1-3-4) lub ,F2”, aby otworzy¢ menu
i naciskamy R (punkty 1-2-3-5).

Media Player zawiera réwniez rozne listy i okna dialogowe. Do poruszania sie po menu, ustawieniach
lub listach plikébw uzywamy ,Odstep-1” i ,Odstep-4” lub klawiszy przewijania w goére i w doét. Do
poruszania sie miedzy kontrolkami w oknie dialogowym uzywamy ,Odstep-4-5” i ,Odstep-1-2” lub ,F3”
i ,Odstep-F3”. Dla celéw tych instrukcji, ogélnie bedziemy odnosi¢ sie do uzywania ,F3” i ,Odstep-F3”
lub po prostu ,Tab”. Jednak w tych przypadkach mozemy réwniez uzywaé ,Odstep-4-5” i ,Odstep-1-2”.
Naciskamy ,Enter”, aby uruchomi¢ wybrany element.

8.1.3 Menu Plik

1) Otworz plik: (O) ,Enter-Odstep-O”. Otwiera plik multimedialny i tworzy nowg liste odtwarzania.

2) Otworz folder: (F) ,Enter-Odstep-F”. Tworzy nowa liste odtwarzania ze wszystkimi plikami
multimedialnymi w wybranym folderze.

3) Dodaj plik: (A) ,Backspace-Odstep-O”. Dodaje wybrane pliki do biezacej listy odtwarzania.

4) Dodaj folder: (1) ,Backspace-Odstep-F”". Dodaje wszystkie pliki multimedialne z wybranych folderéw
do biezgcej listy odtwarzania.

5) Zapisz liste odtwarzania: (S) ,Enter-Odstep-1”. Zapisuje biezacg liste odtwarzania.

6) Zapisz liste odtwarzania jako: (L) ,Odstep-S”. Zapisz aktualnie odtwarzane pliki jako liste
odtwarzania.

7) Usun element: (D) ,Odstep-D”. Usuwa biezacy element na liscie odtwarzania.

8) Informacje o Tagach: (T) ,Enter-Odstep-T”. Otwiera wiasciwosci dla biezgcego pliku
multimedialnego.

9) Otwoérz  odnosnik:  (U) ,Enter-Odstep-U”. Otwiera strone Internetowg do odtwarzania
strumieniowego.

10) Wyjscie: (Z) ,Enter-Odstep-Z”. Zamknij Media Player.

8.1.4 Menu Odtwarzanie

1) Odtwérz: (P) ,Enter”. Uruchamia odtwarzanie. Mozemy réwniez nacisng¢ przycisk ,Odtwoérz /
Wstrzymaj”.

2) Poprzedni utwér: (B) ,Punkt-3”. PrzejdZz do poprzedniego utworu. Mozemy réwniez nacisngc
przycisk ,Poprzedni”.

3) Nastepny utwér: (N) ,Punkt-6”. Przejdz do nastepnego utworu. Mozemy réwniez nacisngé przycisk
.Nastepny”.
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4) Pie¢ poprzednich utworéw: (D) ,Punkty-2-3”. Pie¢ utworéw w tyt.

5) Pie¢ nastepnych utworow: (U) ,Punkty-5-6". Pie¢ utworéw w przéd.

6) Pierwszy utwor: (T) ,Punkty-1-3”. Przejdz do pierwszego utworu na liscie odtwarzania.

7) Ostatni utwor: (E) ,Punkty-4-6”. Przejdz do ostatniego utworu na liscie odtwarzania.

8) Gtosniej: (H) ,Odstep-przycisk przewijania w gore”. Zwieksz gtosnosé.

9) Ciszej: (1) ,Odstep-przycisk przewijania w dét”. Zmniejsz gtoSnosc¢.

10) Szybciej: (K) ,Punkty-3-4-5". Zwieksz szybkos¢ odtwarzania.

11) Wolniej: (M) ,Punkty-1-2-6". Zmniejsz szybko$¢ odtwarzania.

12) Pauza: (A) ,Odstep”. Wstrzymuje odtwarzanie. Ponowne naci$niecie wznawia odtwarzanie.
Mozemy réwniez nacisngc¢ przycisk ,,Odtworz / Wstrzymaj”.

13) Zatrzymaj: (S) ,Backspace”. Zatrzymuje odtwarzanie. Mozemy rowniez nacisna¢ przycisk ,Stop”.

8.1.5 Menu Nagrywanie

1) Nagrywanie: (R) ,Enter-Odstep-R”. Nacisniecie raz przetagcza w tryb gotowosci. Ponowne
nacisniecie rozpoczyna nagrywanie. Po zakonczeniu nagrywania naciskamy ,Odstep-Z (punkty 1-3-
5-6)". Mozemy roéwniez nacisng¢ przycisk ,Nagrywanie”, aby uruchomi¢ nagrywanie i nacisngc

przycisk ,Stop”, aby zakonczy¢ nagrywanie.

¢ Uwaga: BrailleSense 6 obstuguje nagrywanie i odtwarzanie za posrednictwem typowych urzgdzen
audio USB, w tym mikserdw, zestawow stuchawkowych USB, mikrofonéw USB i innych typowych
kart dzwiekowych USB. Chociaz wiele urzgdzen jest obstugiwanych, nalezy pamietaé, ze urzgdzenia
wymagajgce specjalistycznych sterownikéw lub aplikacji prawdopodobnie nie bedg dziataé. Nie
mozna tez uzywac wielosciezkowych urzadzeh nagrywajgcych, poniewaz generalnie wymagajg one
cyfrowej stacji roboczej audio. Jednak wiekszo$¢ urzgdzen audio typu plug and play, ktére miksujg

do wyjscia stereo, bedzie dziata¢ pieknie.

Podczas korzystania z urzgdzen zewnetrznych nalezy pamietaé o kilku kwestiach:

i. Jedli podtgczone jest zrédto USB, zawsze bedzie miato pierwszenstwo.

ii. Jesli podtagczono wiecej niz jedno zrédto USB, jak w przypadku kamery i drugiego oddzielnego
urzadzenia audio, pierwszenstwo ma ostatnio podtgczone zrédto.

iii. Zrodta dzwieku USB catkowicie ignorujg ustawienie Zrédio nagrywania, dotyczy to tylko zrédet
wewnetrznych, a podigczenie zrédta USB sprawia, ze nie ma to znaczenia, poniewaz zrédio USB
automatycznie przejmuje kontrole i nie mozna go wybra¢ za pomocg tego ustawienia.

iv. Jesli podtgczymy jakiekolwiek stuchawki, 4-biegunowe lub inne, gdy podtgczone jest zrodto USB,
potgczenie audio USB zostanie anulowane, a dyktafon uzyje ustawienia wewnetrznego Zzrddta
nagrywania.

v. Domyslnie dzwiek jest wyciszony podczas nagrywania, aby unikng¢ probleméw z petlg zwrotng w
przypadku niektérych zestawow stuchawkowych. Jesli chcemy zapetli¢ dzwiek za pomoca miksera,
nalezy wylgczy¢ ustawienie ,Wycisz dzwiek systemowy podczas nagrywania” i uzy¢ samego

miksera do monitorowania wyjscia.
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e Mozemy uzy¢ funkcji nagrywania Braille Sense, aby nagrywac pliki DAISY, a takze proste nagrania
WAV i MP3. Aby nagrywa¢ w formacie DAISY, nalezy ustawi¢ metode nagrywania na "DAISY" w

oknie dialogowym "Ustawienia nagrywania" w menu "Ustawienia".

Gdy rozpoczniemy nagrywanie DAISY, zostaniemy poproszeni o ,Rozpocznij nagrywanie tytutu”, po
czym Braille Sense daje okoto 10 sekund na nagranie tytutu, zanim automatycznie przejdzie do
nagrywania nagtowka 1.

Podczas nagrywania mozemy wstawia¢é punkty nawigacyjne do swoich ksigzek DAISY. Wpisz
.Backspace-H”, aby wstawi¢ nagtéwek. Wpisz ,Backspace-P”, aby wstawi¢ fraze. Wpisz ,Backspace-G”,
aby wstawi¢ strone. Za kazdym razem, gdy naci$niemy jeden z tych klawiszy, Braille Sense oglosi

poczatek punktu nawigacyjnego: na przyktad ,Poczatek strony 8” lub ,Rozpocznij nagtowek 3.

Gdy zatrzymamy nagrywanie, urzadzenie ogtosi ,budowanie”, aby poinformowac¢ Nas, ze ksiezka
DAISY jest tworzona. Nagrane pliki DAISY sg zapisywane na flashdisk/DAISY/Record (Nagrania).

8.1.6 Menu Pozycja

1) Zaznacz pozycje zaktadki: (M) ,Enter-Odstep-M”. Zaznacza biezgcg pozycje do pdzniejszego
wykorzystania.

2) Usun pozycje zaktadki: (D) ,Enter-Odstep-D”. Odznacza zaznaczong pozycje.

3) Skocz do pozycji zakfadki: (J) ,Enter-Odstep-J”. Przejdz do poprzednio zaznaczonej pozycji.

4) Skocz do czasu: (G) ,Enter-Odstep-G”. Przejdz do okreslonego czasu w pliku.

5) 1dz do procentéw: (E) ,Backspace-Odstep-P”. Przejdz do miejsca w pliku zgodnie z jego procentem.

6) Skocz do numeru: (N) ,Enter-Odstep-N". Przenosi do pliku z powigzanym numerem na biezgcej
liscie odtwarzania.

7) Ustaw poczatek petli: (L) ,Enter-Odstep-P”. Ustaw punkt poczgtkowy powtarzania.

8) Petla wylaczona: (R) ,Odstep-E”. Ustaw punkt korncowy powtarzania.

8.1.7 Menu Zaktadki

1) Wstaw zaktadke: (S) ,Backspace-Odstep-M". Wstawia zaktadke w okreslonym przez nas miejscu.

2) Przejdz do zakfadki: (M) ,Backspace-Odstep-J”. Przejdz do wczesniej wstawionej zaktadki.

3) Poprzednia zaktadka: (P) ,Backspace-Odstep-punkt 3”. Powoduje cofniecie o jedng zaktadke od
aktualnej pozycji.

4) Nastepna zakfadka: (N) ,Backspace-Odstep-punkt 6”. Przechodzimy do nastepnej zaktadki od
aktualnej pozycji.

5) Usun zaktadke: (D) ,Backspace-Odstep-D”. Usuwamy zakfadke.

6) Menedzer zaktadek: (K) ,Backspace-Odstep-K”. Wyswietlanie i modyfikowanie wszystkich zaktadek
w biezgcym pliku.
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8.1.8 Menu Ustawienia

1) Konfiguracja: (C) ,Backspace-Odstep-C”. Umozliwia skonfigurowanie wyswietlania informaciji
o pliku, alertach zaktadek i zapisywanie pozycji wyjsciowych.

2) Ustawienia odtwarzania: (P) ,Enter-Odstep-S”. Ustawienia powtarzania losowego i inne ustawienia
listy odtwarzania. Pozwala takze wybraé, czy wyswietla¢ postep pozycji odtwarzania pliku za
pomoca punktéw 7-8 na monitorze brajlowskim.

3) Ustawienia nagrywania: (R) ,Backspace-Odstep-S”. Wybieramy nagrywanie normalne lub Daisy,
zrddto nagrania, typ pliku, czestotliwos¢ prébkowania, szybkos¢ transmisiji, itp.

4) Ustawienia efektéw: (E) ,Enter-Odstep-E”. Ustaw korektor i wzmocnienie baséw.

8.1.9 Radio internetowe

Radio internetowe umozliwia tatwy dostep i odtwarzanie audycji radiowych z Internetu. Mozemy uzyskac
dostep do listy kanatéw, przeszukiwaé baze danych kanatéw do dodania i dodawa¢ adresy URL

bezposrednio do list kanatéw lub innych list odtwarzania.

Menu Radia internetowego zawiera dwie pozycje: ,Wyszukaj stacje” i ,Stacja”. Wybranie opcji
~Wyszukaj stacje” z menu ,Radio internetowe” umozliwia przeszukiwanie bazy danych stacji radia

internetowego w celu dodania ich do listy stacji.

Po wybraniu opcji ,Wyszukaj stacje” po raz pierwszy, urzadzenie ogtosi ,Pobieranie bazy danych”,

a nastepnie umieszcza nas w oknie dialogowym ,Wyszukiwanie”.

Okno dialogowe ,Szukaj” zawiera pole wyszukiwania kombo, przycisk ,Szukaj” i przycisk ,Zamknij”. Jesli
wybierzemy ,Wyszukaj stowo”, po polu wyszukiwania kombo znajduje sie pole edycji, w ktorym mozemy
wpisa¢ wyszukiwane hasto. Jesli wybierzemy opcje ,Kategoria wyszukiwania” w polu wyszukiwania

kombo, dostepne sg 3 kolejne pola umozliwiajgce wyszukiwanie wedtug ,Kraju”, ,Jezyka” i ,Gatunku”.

Uzycie "F3" lub "Odstep-F3", spowoduje poruszanie sie miedzy kontrolkami w oknie dialogowym. Uzycie

,Odstep-1” lub ,Odstep-4”, spowoduje wybranie elementu z listy rozwijane;j.

Po wpisaniu wyszukiwanego terminu lub wybraniu kryteriow wyszukiwania w polach rozwijanych

kategorii, nacisniecie ,F3” spowoduje uzyskanie dostepu do listy wynikéw.

Uzycie ,,Odstepu -1” i ,,Odstepu-4”, spowoduje poruszanie sie po liScie stacji. Aby dodaé stacje do swojej

osobistej listy stacji, naciskamy ,Enter” na przycisku ,Dodaj stacje”.

Gdy zakonczymy przeszukiwanie bazy danych, naciskamy ,Enter” na przycisku ,Zamknij” lub naciskamy

,Odstep-E (punkty 1-5)”, aby powrdci¢ do okna dialogowego ,Odtwarzanie multimediow”.

Lista stacji zawiera stacje wybrane do dodania z przeszukiwania bazy danych lub recznego
wprowadzania informacji o adresie i tytule stacji. Aby poruszac¢ sie po liscie stacji, nalezy uzy¢ ,Odstep-
1” lub ,Odstep-4” i naciskamy ,Enter” na stacji, ktérg chcemy odtworzyc¢.

Mozemy takze recznie dodawac stacje do swojej osobistej listy stacji, jesli znamy adres URL i inne

informacje o stacji.

Na liscie Stacji naciskamy ,F3”, aby przejs¢ do ,Dodaj adres URL” i naciskamy ,Enter”. Zostaniemy

umieszczeni w oknie dialogowym z 3 polami edycji, w ktdrych mozemy wpisa¢ tytut, adres URL i opis

E.C.E. www.ece.com.pl
9% Tel.: 22 622 40 63



Braille Sense 6 Instrukcja obshugi

stacji radia internetowego, ktéry chcemy doda¢. Aby poruszaé sie miedzy kontrolkami, nalezy uzyé¢ ,F3”
lub ,Odstep-F3”. Naciskamy ,Enter”, aby dodac stacje, a Braille Sense zacznie szuka¢ wpisany adres

URL. Jesli go zlokalizuje, zostanie dodany do listy stac;ji.

Mozemy takze modyfikowac¢ informacje o stacji, ktéra juz znajduje sie na naszej liscie stacji. Moze to

by¢ konieczne, jesli adres URL sie zmienit.

Na liscie stacji naciskamy ,F3”, aby przej$¢ do ,Modyfikuj informacje o stacji”’, a nastepnie naciskamy
,enter” lub naciskamy ,Enter-M (punkty 1-3-4-8)” bezpos$rednio z listy. Zostaniemy umieszczeni w oknie
dialogowym podobnym do okna dialogowego ,Dodaj adres URL”, ale z informacjami juz wypetionymi.
Wopisujemy ponownie lub edytujemy informacje w dowolnym polu edycji i naciskamy ,Enter’, aby
zapisa¢ zmiany. Naciskamy ,Odstep-e (punkty 1-5)”, aby wyj$¢ z okna dialogowego bez zapisywania

zZmian.

Aby usuna¢ stacje z listy, przechodzimy klawiszem ,Tab (Odstep-4-5 lub F3)” do przycisku ,Usun stacje”
lub naciskamy ,Odstep-D”, gdy stacja, ktérg chcemy usungé, jest aktywna.

8.2 Radio FM

Aby skorzysta¢ z ,Radia FM” w Braille Sense 6 nalezy podtgczyé stuchawki. Stuchawki bedag
zastepowac antene.

Z menu ,Media” nalezy przej$¢ do ,Radio FM” i nacisng¢ ,Enter”. Mozemy réwniez nacisng¢ ,R (punkty
1-2-3-5)", aby szybko przeskoczy¢ do ,Radia FM” i je uruchomi¢. Mozemy uruchomi¢ ,Radio FM”
z dowolnego miejsca w urzgdzeniu naciskajgc ,F1-R (punkty 1-2-3-5)".

Gdy Radio FM zostanie uruchomiony Braille Sense poda czestotliwo$¢ odbieranej stacji. Gdy Radio FM

byto wczesniej uruchamiane, to ustawiona zostanie ostatnio uzywana czestotliwosc.

e Uwaga: zakres czestotliwosci Radia FM jest od 87.5MHz do 108MHz.

8.2.1 Stuchanie radia za pomoca wbudowanych gtosnikow

Po podtgczeniu stuchawek i uruchomieniu Radia FM dzwigk bedzie przekazywany do stuchawek. Jak
wyjasniono to wczesniej, konieczne jest podigczenie stuchawek w celu zapewnienia odbioru radiowego.
Moze sie jednak zdarzy¢, Zze bedziemy chcieli postuchaé radia przez wbudowane gtosniki w Braille
Sense. Aby stucha¢ radia przez gtosniki wewnetrzne, nalezy nacisngé¢ ,X (punkty 1-3-4-6)”, aby
przetgczac sie pomiedzy gto$nikami, a stuchawkami.

Zmiane gtosnosci mozemy uzyskac uzywajac ,Odstep-strzatka w dot” lub ,,Odstep-strzatka w gore”.

8.2.2 Kontrola czestotliwosci

Podczas stuchania radia mozemy zmienia¢ czestotliwo$¢ odbieranej stacji. Aby tego dokonac¢ nalezy:

Nacisng¢ ,Punkt 2”, aby uruchomi¢ skanowanie w przdd lub nacisng¢ ,Punkt 5” uruchomic¢ skanowanie
wstecz. Jesli nacisniemy ,Punkt 6”, to zwiekszymy czestotliwosé o 0.1MHz, a naciskajgc ,Punkt 3”
zmniejszymy czestotliwosé o 0.1MHz. Mozemy wpisaé czestotliwos¢ bezposrednio po wecisnieciu
,Odstep-F (punkty 1-2-4)’. W tym przypadku otwarte zostanie pole edycji, w ktéorym wpisujemy

czestotliwo$¢ wpisujgc jg cyframi i wciskamy Enter.
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Mozemy rowniez uzy¢ przyciskdw multimedialnych znajdujgcych sie na przednim panelu w celu zmiany
czestotliwosci odbieranej stacji. Oczywiscie w tym przypadku przetacznik trybu tej klawiatury musi byé
ustawiony w skrajnej lewej pozycji ,Tryb App”. Teraz klawisze klawiatury multimedialnej pozwolg na
zmiane czestotliwosci. Strzatka w lewo rozpocznie skanowanie wstecz, strzatka w prawo w przéd.

Mozemy takze aktywowac polecenia sterowania czestotliwoscig z menu ,,Czestotliwosé”.

8.2.3 Dodawanie i poruszanie sie po stacjach

Aby dodac biezacg wybrang czestotliwosé jako stacje, nalezy z menu ,Ulubione stacje” wybra¢ ,Dodaj
stacje do ulubionych” lub nacisngé ,Enter-S (punkty 2-3-4)".

Otworzy sie okno dialogowe ,Dodaj stacje do ulubionych” i wyswietli sie: ,Czestotliwosé: (biezaca
czestotliwosé stuchanej stacji)”. Naciskamy Tab (F3), aby przejs¢ do pola edycyjnego. W polu
edycyjnym wpisujemy nazwe stacji i naciskamy ,Enter”, aby jg zapisac¢.

Jesli chcemy wpisac¢ inng czestotliwosc¢ niz ta, ktérej stuchamy to mozemy to zrobi¢, gdy podana bedzie
biezgca czestotliwos¢ po otwarciu okna dialogowego zapisywania stacji.

Mozemy przemieszczac sie po zapisanych stacjach wciskajgc ,Punkt 1” lub ,Punkt 4”.

Jesli chcemy usung¢ stacje, to po jej wybraniu wciskamy ,Odstep-D (punkty 1-4-5)".
o Uwaga: gdy uzyjemy tego polecenia spowoduje to usuniecie stacji bez dodatkowych ostrzezen.

Mozemy zapisywac i usuwac stacje korzystajac z okna dialogowego Menedzera Stacji. Mozemy ja
otworzy¢ wybierajgc ,Menedzer ulubionych stacji” z menu ,Ulubione stacje” lub nacisngé¢ ,,Enter-Odstep-
M (punkty 1-3-4)".

Okno dialogowe Menedzera ulubionych stacji zawiera ,Liste stacji’, przycisk ,Dodaj”, przycisk ,Usun”,
przycisk ,Modyfikuj” i przycisk ,Zamknij”.

Pole listy dialogu menedzera kanatow zawiera zarejestrowane (zapisane) stacje. Oprocz tego pola listy
znajdziemy tu przycisk rejestracji stacji "rejestr", przycisk skasowania stacji "skasuj", przycisk
modyfikacji stacji "modyfikuj" oraz przycisk "zamknij". Przechodzimy pomiedzy tymi kontrolkami
wciskajgc Tab (Odstep-1-2) lub Shift-Tab (Odstep-4-5). Przycisk "rejestr" otwiera opisane wczesniej
okno dialogu rejestracji stacji, jesli chcemy zmodyfikowa¢ wpis postuzymy sie przyciskiem "modyfikuj".
Dzieki niemu mozemy zmieniaé czestotliwos¢é i etykiete (nazwe) stacji. Jesli wybierzemy jedng
z zarejestrowanych stacji i wcisniemy przycisk "skasuj" to zostanie ona skasowana.

Przycisk "zamknij" pozwala opusci¢ menedzera kanatéw. Podobnie jak klawisz skrétu "Odstep-e (punkty
1-5)".

Rejestracja stacji (kanatéw) jest mozliwa rowniez przy uzyciu klawiatury multimedialnej. Po ustawieniu
przetgcznika trybu tej klawiatury na FM wcisniecie przycisku "zapis" przez diuzej niz 2 sekundy otworzy
okno dialogu rejestracji stacji. Przejscie do poprzedniej stacji w celu jej zapisu jest mozliwe po
wcisnieciu strzatki w lewo na dtuzej niz 2 sekundy. Podobnie przejscie do nastepnej stacji w celu jej
zapisu nastgpi po wcisnieciu strzatki w prawo na czas dtuzszy niz 2 sekundy.

Wocisniecie klawisza "stop" na dtuzej niz 2 sekundy skasuje zapisang stacje.
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8.2.4 Nagrywanie radia FM

Aby nagra¢ stuchang audycje, nalezy w menu aplikacji odnalezé pozycje "Nagrywanie" i nacisngé
"Enter" lub nacisng¢ "Odstep-enter-r".

Istnieje mozliwo$¢ nagrywania audycji radiowych. Po otwarciu menu "Odstep-m (punkty 1-3-4)"
odszukujemy opcje "zapis" i wciskamy Enter. Lub po prostu wciskamy gorgcy klawisz "Enter-Odstep-r
(punkty 1-2-3-5)" bez otwierania menu. Po uruchomieniu tej funkcji otwarte zostanie okno dialogowe
zapisu i rozpocznie sie nagrywanie.

Okno dialogu zapisu zawiera przyciski:

e Pauza/kontynuacja

e Zatrzymaj

e Anulyj

Oprécz tego znajdziemy tu informacje o nagrywanej czestotliwosci. Pomiedzy tymi elementami
przechodzimy Tab (Odstep-4-5 lub F3) oraz Shift-Tab (Odstep-1-2 lub Odstep-F3).

Podczas nagrywania, gdy wcisniemy Enter na przycisku "pauza" to nagrywanie zostanie wstrzymane,
a nazwa przycisku zmieni sie na "kontynuu;j". Jesli uruchomimy przycisk "kontynuuj" nagrywanie bedzie
kontynuowane. Jesli wcisniemy Enter na przycisku "zatrzymaj" nagrywanie zostanie zatrzymane. Plik
z nagranym dzwigkiem zostanie umieszczony w folderze "flashdisk/media/radio". Nazwa pliku bedzie
zawierata "nazwe stacji (czestotliwo$c¢)-xx.mp3". "xx" oznacza liczbe nagranych sekund. Jesli danej
stacji nie nadano zadnej nazwy to zostanie w to miejsce wpisane stowo "radio". Zatrzymania nagrania
zamknie okno dialogu. Wcisniecie przycisku ,Anuluj" zamknie okno dialogu bez zapisu nagrania.
Podczas nagrywania nie mozna zmienia¢ stacji.

Aby sprawdzi¢ czas podczas nagrywania nalezy wcisng¢ "Odstep-4". Podany zostanie biezgcy czas
nagrania oraz pozostaty mozliwy czas nagrania.

Mozna rozpoczgé nagrywanie podczas stuchania audycji bez konieczno$ci otwierania okna zapisu.
Nagrywanie rozpocznie sie po wcisnieciu przycisku "zapis" znajdujgacego sie na klawiaturze
multimedialnej.(drugi od lewej). Oczywiscie w tym przypadku przetacznik trybu klawiatury musi by¢
ustawiony w skrajnej lewej pozycji. Wcisniecie przycisku "stop" (trzeci od lewej) zatrzyma nagranie
i zapisze plik w domysinym folderze. Przycisk "pauza" (czwarty od lewej) wstrzymuje lub uruchamia

nagranie. Przyciski "w lewo" i "w prawo" przenoszg nas pomiedzy kontrolkami okna dialogu zapisu.

8.2.4.1 Zmiana folderu zapisu

Aby zmieni¢ folder, w ktérym bedzie zapisywana audycja nalezy:

Otworzy¢ menu i przejs¢ do opcji "plik" i wcisngé Enter

Odszuka¢ opcje "ustawienia nagrywania" lub wcisng¢ "Backspace-s (punkty 2-3-4)" bez otwierania
menu.

Otwarte zostanie okno nagrywania i podany zostanie typ nagrywanego pliku. "typ nagrywania:mp3".
Wciskajgc Odstep-4-5 przechodzimy do “folder nagrywania" i wciskamy Enter.

Podany zostanie domysiny folder nagrywania: flashdisk/media/radio. Wciskamy Enter.

Przejdziemy do listy folderéw. Teraz Backspace przeniesie nas do poziomu wyzszego a "Odstep-1"

i "Odstep-4" pozwoli wybra¢ folder do zapisu.
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Wciskamy Odstep na zgdanym folderze i wciskamy Enter.

Nazwa wybranego folderu zostanie wypowiedziana.

Przechodzimy "Odstep-4-5" do przycisku "potwierdz" i wciskamy Enter.

W oknie dialogu nagrywania mozemy ustawi¢ typ zapisu, czestotliwo$¢ probkowania, oraz jakosé
nagrywania dla typu MP3 oraz liczbe bitéw na kanat, czestotliwo$¢ probkowania i liczbe kanatow
(mono/stereo) dla typu WAV. Typ nagrywania wybieramy wciskajgc "Odstep-1" lub "Odstep-4" po
przejsciu na opcje "typ nagrywania". Czestotliwo$¢ prébkowania zmieniamy wciskajgc Odstep po
przejsciu na opcje "czestotliwos¢ prébkowania". Jesli chcemy zmienic liczbe bitdw, jakosé czy liczbe
kanatéw to na opcji "czestotliwos¢ nagrywania" wciskamy "odtep-1" lub "Odstep-4" aby wybraé element
do zmiany i odstepem wybieramy Zzgdang wartos¢é. Po ustawieniu opcji wciskajgc "Odstep-4-5"

przechodzimy do przycisku "potwierdz" i wciskamy Enter.

8.2.5 Funkcje dodatkowe
Wycisz

Jesli podczas stuchania radia chcemy wyciszy¢ dzwiek wciskamy "Odstep”. Wcisniecie odstepu
ponownie wtgczy dzwiek. Podobnie zadziatajg klawisze klawiatury multimedialnej "stop" — aby wytgczyé

dzwiek, "odtwoérz" — aby wigczy¢ dzwiek. Ta funkcja dotyczy tylko sygnatu radiowego.

8.3 Podkasty

Podcasty to pliki audio publikowane przez osoby lub organizacje za pomocg metody zwanej RSS
(Really Simple Syndication). Dostepne sg podcasty na dowolng liczbe tematéw, w tym wiadomosci,
polityke, muzyke, ksigzki, technologie, gotowanie oraz nieograniczong liczbe indywidualnych obsad
dotyczacych bardzo konkretnych zainteresowan. Kazdy, kto ma wiedze i odpowiedni sprzet, moze

opublikowaé podcast, dzieki czemu wybor jest praktycznie nieograniczony.

Mozemy uruchomi¢ aplikacje "Podcasty", naciskajgc "Enter" na niej z menu Media lub z dowolnego

miejsca na urzgdzeniu, naciskajgc "F1-P (punkty 1-2-3-4)".

8.3.1 Subskrybowanie podkastow

Abysmy mogli fatwo odkrywaé potencjat aplikacji ,Podcasty” i réznorodnos¢ dostepnych tresci, kilka
kanatdw podcastow jest wstepnie zatadowanych do BrailleSense, w tym SenseCast firmy HIMS
international. Mozemy jednak doda¢ wtasne ulubione kanaty lub usung¢ te, ktére Ci sie nie podobaja.

Aby usung¢ podcast, nalezy nacisngé¢ ,,Odstep-D (punkty 1-4-5)”, gdy jesteSmy na nim ustawieni.

Mozemy wyszukiwaé i subskrybowaé podcasty bezposrednio w BrailleSense na kilka sposobdw.

Po otwarciu aplikacji Podcasty naciskamy ,Enter-S (punkty 2-3-4)”", aby otworzy¢ okno wyszukiwania.

Znajdujemy sie w polu kombi, w ktérym mozemy przeszuka¢ 1 z 3 katalogdéw: iTunes, Digitalpodcasts

lub gpodder.net. Jesli zdecydujemy sie przeszukaé iTunes, mozemy wyszukiwa¢ wedtug kategorii lub
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~Irypem wprowadzania stéw”, w ktérym mozemy wpisa¢ wyszukiwane hasto. Aby wybrac¢ tryb, nalezy

nacing¢ ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”, a nastepnie nacisngé¢ ,F3”.

Jesli wybierzemy ,Tryb wpisywania stow”, wpisujemy wyszukiwany termin i ponownie naciskamy ,F3”,
aby przeprowadzi¢ wyszukiwanie. Jesli wybierzemy ,Tryb kategorii’, naciskamy ,,Odstep-1” lub ,Odstep-

4, aby wybrac¢ kategorie, a nastepnie naciskamy ,F3”, aby rozpoczg¢ wyszukiwanie.

*Uwaga: Katalogi Digitalpodcast i gpodder.net oferujg tylko wyszukiwanie wedtug stow kluczowych.

Po zakonczeniu wyszukiwania zostaniemy umieszczeni na liscie wynikow. Aby nawigowac¢ wsrod
podcastow pasujgcych do wyszukiwania, nalezy nacisngé ,Odstep-1" lub ,Odstep-4”. Naciskamy
.Enter”, aby dodac¢ biezacy kanat do listy kanatéw. Aby wybra¢ wiele elementéw, naciskamy ,Odstep” na
kazdym z elementéw, ktére chcemy wybraé, a nastepnie naciskamy ,OK”, aby dodaé¢ wszystkie

wybrane elementy do listy kanatéw.

Po zakonczeniu dodawania kanatéw naciskamy ,F4”, aby powrdci¢ do listy kanatow.

Mozemy takze importowac¢ kanaty z pliku OPML, korzystajgc z opcji ,Importuj z OPML” w menu Plik.
Przechodzimy po plikach/folderach, aby wybraé plik OPML i naciskamy ,Enter’. Zostanie wyswietlona
lista dostepnych kanatéw podcastow w pliku OPML. Teraz uzywamy normalnych polecen wyboru, aby

wybra¢ kanaty, ktére chcemy zaimportowag, i naciskamy "Enter", aby dodac je do listy kanatow.

Dodatkowo, jesli znamy adres URL kanatu, ktéry chcemy subskrybowaé, mozemy uzyé opcji ,Wstaw
kanal’, aby bezposrednio wprowadzi¢ nazwe kanatu i adres URL. Wybieramy ,Wstaw kanal” z menu

Edycja lub naciskamy ,Enter-I (punkty 1-2-3)” z listy kanatow.
Na koniec, jesli jesteSmy na stronie internetowej z kanatem, ktéry chcemy subskrybowac, naciskamy
.Enter-J (punkty 2-4-5)" w przeglgdarce internetowej, a zostanie wyswietlona lista dostepnych kanatow

podcastow z tej witryny. Naciskamy ,Enter”, aby zasubskrybowa¢ kanat.

8.3.2 Poruszanie sie po kanatach i odcinkach

Z listy kanatéw podcastéw naciskamyj ,Odstep-1” lub ,Odstep -4”, aby porusza¢ sie miedzy kanatami
podcastow. Aby wyswietli¢ zawarto$¢ kanatu, naciskamy ,F3”. Kanat zostanie od$wiezony, a dostepne

odcinki podcastu pojawig sie na liscie.
Aby porusza¢ sie miedzy odcinkami na liscie, nalezy nacisng¢ ,Odstep-1” i ,Odstep-4”. Podczas
nawigacji ogtaszany jest tytut odcinka, a takze jego status ,Nie pobrano”, ,Nie odtworzono”,

,Odtworzono czesciowo” lub odtworzono.

Aby uzyskac opis biezgcego odcinka, naciskamy ,F3”.
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Jedli podcast nie zostat pobrany, naciskamy ,Enter”, aby rozpoczgé pobieranie. Wyswietlane sg
wskazniki postepu. Po zakonczeniu pobierania zostanie odtworzony w odtwarzaczu programu
podcastow, odtworzony w odtwarzaczu multimedialnym lub powrdéci do listy kanatéw. To zachowanie
jest zdefiniowane w oknie dialogowym ,Opcje” w menu Plik. Domysinie odcinek jest pobierany i

odtwarzany w odtwarzaczu podcastow.

Wbudowany odtwarzacz programu ,Podcasty” umozliwia stuchanie podcastéw, kontynuujgc eksploracje
i wykonywanie innych czynnosci w aplikacji, osadzajgc elementy sterujace w oknie dialogowym
kanatu/listy odcinkéw. Wyswietlany jest czas, ktéry uptynat i catkowity czas, a przycisk ,0Odtwérz/Pauza”
jest dodawany do kolejnosci zaktadek. Mozemy nawigowaé do roéznych czesci podcastu za pomocag
routerow kursora, tak jak podczas odtwarzania plikéw w odtwarzaczu multimedialnym. Mozemy takze
zmieni¢ predkos$¢ odtwarzania za pomocg ,punktéw-3-4-5" i ,punktéw-1-2-6", tak jak w odtwarzaczu
multimedialnym. Dodatkowo mozemy wybraé wyswietlanie postepu w brajlu na monitorze brajlowskim
w obszarze czasu, ktory uptynat. Mozemy to wigczyé lub wytgczy¢ w oknie dialogowym "Opcje" w menu
Plik.

Wbudowany odtwarzacz jest wygodny i pasuje do wiekszosci potrzeb uzytkownika. Je$li jednak
potrzebujemy bardziej szczegdétowej kontroli odtwarzania podcastéw, mozemy wybra¢ automatyczne

odtwarzanie odcinkéw w odtwarzaczu multimedialnym, jak opisano powyze;j.

Aby zamkng¢ obszar sterowania odtwarzaniem, naciskamy klawisz F4. Odtwarzanie zatrzyma sie,

a elementy sterujgce nie beda juz wyswietlane.

Jesli odstuchaliSmy juz cze$¢ podcastu, nastepnym razem, gdy go odtworzymy, odtwarzanie zostanie

wznowione w miejscu, w ktérym ostatnio przestaliSmy go odtwarzac.

8.3.3 Usuwanie zawartosci

Jak wczesniej wspomniano, mozemy usung¢ kanat podcastéw z listy, naciskajgc ,Odstep-D”, gdy
jestedSmy na nim ustawieni. Moze by¢ réwniez konieczne wyczyszczenie zawartosci odcinka, poniewaz

jesli subskrybujemy wiele podcastéw, pliki te bedg sie szybko gromadzic.

Mozemy uzyskac¢ dostep do wszystkich plikéw odcinkéw podcastéw z Menedzera plikéw w folderze
o nazwie ,Podcasty”, ktéry bedzie zawierat podfoldery dla kazdego kanatu podcastéw z pobranymi
plikami. Mozemy takze wyczysci¢ pobrane tresci z samego programu "Podcasty", uzywajgc opcji
"Wyczy$é pobrane pliki" w menu Plik. Zostanie wy$wietlony monit ,Pliki do usuniecia?” i mozemy

wybra¢ wyczyszczenie zawartosci ,wszystkich plikow” lub ,tylko ten kanat”.
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8.4 Radio Internetowe
Aplikacja Radio Internetowe umozliwia tatwy dostep i odtwarzanie strumieni radiowych z sieci. Mozesz

uzyskaé dostep do listy kanatow, przeszukiwac baze danych kanatéw do dodania i dodawac adresy URL
bezposrednio do list kanatéw lub innych list odtwarzania.

8.4.1 Okno dialogu Radia Internetoweqo
To okno zawiera 5 elementdw, przyciski: Stacja, Wyszukaj stacje, Wyszukiwanie w przegladarce,

PZaktualizuj baze danych stacji oraz Pole Statyczne odtwarzania. Klawisze F3 lub Odstep-F3
przemieszczamy sie pomiedzy tymi elementami.

Przycisk "Stacja" otwiera liste dostepnych stacji. Po wskazaniu stacji wciskamy Enter na jej nazwie lub
Enter na przycisku Odtwarzanie aby uruchomic odtwarzanie.

Wybierajac jedna z opcji wyszukiwania w oknie dialogowym ,Radio internetowe”, mozna przeszukac
baze danych kanatéw radia internetowego i dodac je do swojej listy kanatéw.

Gdy wybierzesz opcje wyszukiwania po raz pierwszy, urzadzenie poinformuje Cie komunikatem
,Pobieranie bazy danych”, a nastepnie przeniesie Cie do okna dialogowego , Wyszukiwanie”.

BrailleSense oferuje 2 bazy danych Radia Internetowego. Baza danych Radia w przegladarce jest bazg
danych open source uzywang w wielu aplikacjach Android Web Radio. Uzytkownicy mogg tatwo
dodawac stacje do tej bazy danych na stronie Radio Browser. A poniewaz kazdy moze tatwo dodawac
stacje, zalecamy czeste aktualizowanie jej w BrailleSense. Czasami mozna znalez¢ zduplikowane kanaty
w tej bazie danych, poniewaz czasami przesytane sg liczne tacza strumieniowe dla tego samego kanatu.
Zawiera ona jednak szeroka game opcji z catego Swiata.

Baza danych RadioSure (Wyszukaj stacje) ma mniej ofert, ale pozwala na wyszukiwanie wedtug
gatunku, co moze by¢ pomocne przy probie zawezenia wyszukiwania. | chociaz Radio Browser
(Wyszukaj w przegladarce) ma zazwyczaj wiekszg réoznorodnos¢, czasami okazuje sie, ze RadioSure
oferuje stacje, ktérych Radio Browser nie oferuje.

Opcja "Wyszukaj stacje" pozwala na wyszukiwanie stacji w bazie danych RadioSure. Po uruchomieniu
tej opcji otwarte zostanie okno dialogowe szukania stacji zawierajgce pole wyboru z listg rozwijang
"Szukaj wedtug". Teraz wybieramy odstepem czy bedziemy wyszukiwac stacji wedtug kategorii czy tez
tekstu zawartego w nazwie.

Gdy wybierzemy opcje "tekstu" to klawisz F3 przeniesie nas do pola edycji w ktérym mozemy wpisac
nazwe stacji lub jej czesé. Po nacisnieciu klawisza Enter lub klawisza F3 zostaniemy przeniesieni do listy
wynikéw. Teraz wciskajgc Enter na nazwie stacji dodajemy jg do listy naszych stacji.

Jesli wybierzemy "kategorie" to klawiszem F3 mozemy przej$¢ do wyboru: kraju, jezyka, rodzaju oraz
do listy wynikéw. Po listach przemieszczamy sie klawiszami 1-Odstep lub 4-Odstep. W przypadku listy
krajéw mozemy przyspieszy¢ wyboér wciskajac pierwszg litere nazwy kraju. Po wybraniu kraju
klawiszem F3 przechodzimy do wyboru jezyka, nastepnie tym samym klawiszem przechodzimy do
rodzaju oraz listy wynikdéw. Wcisniecie klawisza Enter na nazwie stacji doda jg do listy stacji.
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Po dodaniu stacji do listy stacji mozemy wybraé kolejng stacje lub ponownie wyszukaé inng w bazie
danych.

Bedac na liscie stacji naciskajac klawisz F3 mozemy przejs¢ do przycisku dodaj stacje. Jesli znamy adres
URL stacji to mozemy jg dodaé recznie. W tym oknie dialogu mozemy podac¢ nazwe stacji oraz wpisaé
odnosny adres URL. Kolejne wcisniecie klawisza F3 na liscie stacji przeniesie nas do przycisku "Usun
stacje" a nstepnie do przysiku "Modyfikuj stacje", ktéry umozliwia poprawienie adresu stacji jeslizostat
on zmieniony. Kolejny przycisk to przycisk "Zamknij", ktéry powoduje opuszczenie listy stacji.

Aby usungc stacje z listy stacji mozemy tez nacisngc¢ klawisz "Odstep-d" na nazwie stacji.

Podczas odtwarzania audycji klawisz Odstep wstrzymuje i uruchamia odtwarzanie.

8.4.2 Menu Radia Internetowego

Menu to zawiera 3 elementy: Odtwarzanie, Ustawienia, Wyjscie.

Odtwarzanie zawiera 4 elementy:

1) Pauza (A) Odstep - uruchamia i zatrzymuje odtwarzanie.

2) Zatrzymaj (S) Backspace - zatrzymuje odtwarzanie danej stacji
3) Gtosniej (H) Odstep-przycisk przewijania w gére - pogtasnia
4) Ciszej (I) Odstep-przycisk przewijania w dot - zcisza

Ustawienia zawiera:

Ustawienia odtwarzania (P) Enter-s. pozwala okresli¢ czy ma by¢ wyswietlany odtwarzany tytut.

8.4.3 Nagrywanie z radia internetowego

Naciskajgc ,,Enter-R” podczas odtwarzania radia internetowego mozna wykonaé wysokiej jakosci
nagranie MP3 kanatu radia internetowego, ktdrego aktualnie stuchamy. Naciskajac , Enter-R” jeszcze
raz zatrzymujemy nagrywanie. Powstate nagrania s zapisywane na dysku flash/radio
internetowe/nagrania.

*Uwaga: Nagrywanie kanatow radia internetowego powinno by¢é wykonywane wytgcznie w celach
osobistych i niekomercyjnych. HIMS nie pochwala ani nie promuje korzystania z tej funkcji w celu
retransmisji lub redystrybucji przechwyconej zawartosci.

8.5 Nagrywanie

Ta funkcja umozliwia tworzenie indywidualnych nagran w formacie MP3 lub WAV lub nagrywanie
ksigzek DAISY przy uzyciu formatu WAV lub MP3 z wewnetrznych mikrofonéw stereo, zewnetrznego
zrédta mikrofonu stereo, zestawu stuchawkowego 4-biegunowego, zrodfa stereo line in lub zgodnego z
systemem Android urzadzenia audio USB.

Mozna uruchomié Nagrywanie, przechodzgc do menu multimediéw i naciskajac ,V” lub naciskajgc
przycisk multimediéw ,Nagrywaj”, gdy przyciski multimediéw sg ustawione na tryb multimediow.
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Okno dialogowe ,Nagrywaj” zawiera przycisk ,Nagrywaj”, przycisk ,Ustawienia nagrywania”, przycisk
.Nagrania”, przycisk ,Wyjdz” i obszar stanu. Klawiszami ,F3” i ,Odstep-F3”, poruszamy sie po miedzy
elementami sterujgcymi.

8.5.1 Tworzenie nagran

Po uruchomieniu Dyktafonu urzadzenie wyswietli monit o nagrywanie i zrédto, z ktérego bedzie
nagrywaé: ,Nagrywanie mikrofonu”, ,Nagrywanie USB” itd. Zrédio nagrywania mozna ustawi¢ za
pomocag okna dialogowego ,Ustawienia nagrywania” opisanego pozniej lub podigczy¢ zrédio USB, a
BrailleSense automatycznie z niego skorzysta.

Gdy pojawi sie informacja ,Nagraj’, zostaniemy przeniesieni do trybu gotowosci. Nacisniecie ,Enter”,
rozpocznie nagrywanie. By zakonczy¢ nagrywanie naciskamy ,Odstep-Z”. Mozna tez uzy¢ przycisku
klawiatury multimedialnej ,Nagrywanie”, aby rozpoczgé nagrywanie i przycisku ,Stop”, aby je zakohczyé.

*Uwaga: BrailleSense 6 obstuguje nagrywanie i odtwarzanie za pomoca ogélnych urzgdzen audio USB
typu plug and play, w tym mikseréw, zestawéw stuchawkowych USB, mikrofonéw USB i innych
ogoélnych urzadzen kart dzwiekowych USB. Nalezy pamietaé, ze urzadzenia wymagajgce
specjalistycznych sterownikéw lub aplikacji prawdopodobnie nie bedg dziataé. Nie mozna réwniez
uzywac urzgdzen do nagrywania wielotorowego, poniewaz zazwyczaj wymagajg one cyfrowej stacji
roboczej audio do dziatania. Jednak wiekszos¢ urzadzen audio typu plug and play, ktére miksujg do
wyjscia stereo, powinno dziata¢ znakomicie.

o Korzystajgc z urzgdzen zewnetrznych, nalezy pamieta¢ o kilku kwestiach:

o Jesli podigczone jest zrodlo USB, zawsze bedzie miato pierwszenstwo.

e Jesli podigczone jest wiecej niz jedno zrédto USB, jak w przypadku aparatu i drugiego
oddzielnego urzgdzenia audio, pierwszenstwo bedzie miato ostatnio podtgczone zrodto.

e Zrodta audio USB catkowicie ignorujg ustawienie Zrédto nagrywania, dotyczy to tylko zrédet
wewnetrznych, a podigczenie zrédta USB sprawia, ze jest ono nieistotne, poniewaz zrédto USB
automatycznie przejmuje kontrole i nie mozna go wybra¢ za pomocg tego ustawienia.

o Jesli podtgczymy stuchawki, 4-biegunowe lub inne, gdy podtgczone jest Zzrodto USB, potgczenie
audio USB =zostanie anulowane, a rejestrator uzyje ustawienia wewnetrznego zrodia
nagrywania.

o Domyslnie dzwiek BrailleSense jest wyciszany podczas nagrywania, aby unikngé problemoéw z
petla zwrotng w przypadku niektérych zestawdw stuchawkowych. Jesli chcesz zapetlié dzwiek
BrailleSense za pomocg miksera, upewnij sie, ze ustawienie ,Monitorowanie stuchawek” i
ustawienie ,Wycisz dzwiek systemowy podczas nagrywania” sg wylgczone i uzyj samego
miksera do monitorowania wyjscia.

8.5.2 Tworzenie nagran w standardzie DAISY

Aby nagrywac¢ w standardzie DAISY nalezy ustawi¢ metode nagrywania na w oknie dialogowym
,<Ustawienia nagrywania”.

Po rozpoczeciu nagrywania DAISY pojawi sie monit ,Poczatek nagrywania tytutu”, po czym Braille
Sense da Ci okoto 10 sekund na nagranie tytutu, zanim automatycznie przejdzie do nagtéwka
nagrywania 1.

Mozna recznie wstawia¢ punkty nawigacyjne do swoich nagran DAISY. Aby wstawic nagtéwek
naciskamy ,Backspace-Odstep-H”, a aby wstawi¢ fraze ,Backspace-Odstep-P”. Aby wstawi¢ strone
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wciskamy ,Backspace-Odstep-G”, aby wstawi¢ strone. Za kazdym razem, gdy nacisniemy jeden z tych
klawiszy, Braille Sense wys$wietla poczatek punktu nawigacyjnego: na przyktad ,Poczatek nagrywania
strony 8” lub ,Poczatek nagrywania nagtéwka 3”.

Gdy zatrzymamy nagrywanie, urzadzenie generuje komunikat ,budowanie”, aby poinformowa¢, ze
ksigzka DAISY jest tworzona. Nagrane pliki DAISY sg zapisywane na flashdisk/DAISY/Record i mozna
je odtwarza¢ w DAISY Player. Oczywiscie mozna réwniez odnalez¢ poszczegdlne nagrania za pomocg
Menedzera Plikow i odtworzy¢ je w Media Player.

8.5.3 Odtwarzanie nagran

Po zakonczeniu tworzenia indywidualnego nagrania, znajdziemy sie na przycisku ,Odtworz”, aby
odstucha¢ to, co witasnie zostato nagrane. Nacisniecie ,Enter” na tym przycisku, rozpocznie
odtwarzanie. Mozna réwniez nacisng¢ ,Enter-Odstep-P”, aby odtworzy¢ aktualnie wybrane (w tym
przypadku ostatnio dodane) nagranie.

Aby odstucha¢ wczesniej nagrane pliki, przechodzimy do przycisku ,Recordings” i naciskamy klawisz
.Enter”. Zostaniemy umieszczeniu w folderze, ktéry byt ustawiony do przechowywania nagranych
plikdw, domysinie jest to flashdisk/music/record. Mozna uzy¢ normalnej nawigacji po plikach/folderach,
aby uzyska¢ dostep do dowolnego pliku WAV lub MP3 na urzagdzeniu i nacisng¢ klawisz Enter, aby
rozpocza¢ odtwarzanie.

UWAGA: Przycisk ,Recordings” nie bedzie dostepny jesli ustawimy typ nagrywania ,DAISY”.

Podczas odtwarzania naciskamy ,Odstep”, aby przetgczaé miedzy trybami Pauza/Odtwarzanie, a
.Backspace”, aby zatrzymac¢ odtwarzanie. Dostosowujemy gtosnos¢ za pomocg ,Odstep-Przewijanie w
gore/w dot’, a predkosé¢ za pomoca ,punktow-3-4-5" i ,punktéw-1-2-6”. Przyciski pozycji kursora,
pozwalajg poruszac sie po odtwarzanym pliku, tak jak w Media Playerze.

8.5.4 Ustawienia nagrywania

Ta opcja otwiera okno dialogu pozwalajgce dokonal ustawieh szeregu parametrow nagrywania i
zawiera nastepujgce elementy:

¢ Typ nagrywania. Tu mozemy ustawi¢ MP3 lub WAV

o Czestotliwos¢ probkowania. Wybieramy jedng z pieciu wartosci: 8000Hz, 11025Hz, 22050Hz,
44100Hz i 48000Hz.

¢ Bitrate (tylko dla MP3). 64K, 80k, 96k, 112k, 128k, 160k, 192k, 224k, 256k, 320k.

e Glosnosé mikrofonu (wzmocnienie). Niska, Srednia, Wysoka.

e Tryb nagrywania (zroédto). Mikrofon, Mikrofon zestawu stuchawkowego, Liniowe.

o Podaj nazwe plikdw (nazwa uzupetniana o). Data i czas, Liczba.

e Monitorowanie stuchawek (nagrywany dzwiek w stuchawkach). Wigczono/Wytaczono.

e Wyciszenie dzwieku systemowego podczas nagrywania. Wigczono/Wytgczono.

¢ Metoda nagrywania. Normalne nagrywanie/Daisy

e Wybierz folder.

¢ Nazwa pliku nagrywania.
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9 Ksigzki
9.1 Odtwarzacz Daisy

Za pomocg zainstalowanego w Braille Sense 6 odtwarzacza Daisy uzytkownik moze stuchaé plikow
audio oraz czyta¢ ksigzki, kiore zostaty zapisane w formacie Daisy (Digital Accessible Information
System). Niewatpliwg korzyscig, jakg odnosimy postugujgc sie systemem DAISY jest to, ze umozliwia
on jednoczesne stuchanie pliku audio i czytanie powigzanego z nim tekstu. Braille Sense 6 obstuguje
nastepujgce formaty DAISY:

DAISY 2.0/2.02/3.0, DAISY XML/Digital Talking Book.

ANSI/NISO Z39.86 2002, 2005.

Bookshare.org DAISY content.

NIMAS 1.1.

DRM: supports 2006 PDTB2 authentication.

9.1.1 Korzystanie z odtwarzacza Daisy

Aby uruchomi¢ odtwarzacz Daisy nalezy:

Przejs¢ do podmenu "Ksigzki", odszukujgc go w menu program strzatkami lub naciskajgc litere "m"
(punkty 1-3-4). Nacisnagé¢ klawisz "Enter" na nazwie "Odtwarzacz Daisy" w podmenu "Ksigzki" lub uzy¢
klawisza skrétu "d (punkty 1-4-5)" lub nacisng¢ ,F1-D” z dowolnego miejsca w rzgdzeniu.

Zaraz po uruchomieniu odtwarzacza Daisy otwarte zostanie okno dialogowe odtwarzacza a po krotkiej
chwili ostatnio otwarty folder lub jesli nie byt otwarty zaden to wszystkie dostepne w urzadzeniu dyski
(nie zaleznie od tego czy na danym dysku znajduja sie jakiekolwiek pliki w formacie Daisy czy tez nie).
Po liscie dostepnych dyskow lub folderbw mozna sie porusza¢ za pomocg klawiszy "Odstep-4" i
"Odstep-1", a otwiera¢ dyski zawierajgce pliki Daisy przez nacisniecie klawisza "Enter" na nazwie dysku.
Po otwarciu dysku zobaczymy liste znajdujgcych sie na nim dostepnych plikéw i folderéw, oraz kazdy
znajdujgcy sie na tym dysku tytut pliku DAISY, ktéry byt juz wczesniej otwarty.

Po odnalezieniu folderu zawierajgcego pliki Daisy, ktéry ma zostaé odtworzony nalezy zaznaczy¢ go
naciskajgc klawisz "Odstep".

Nastepnie nacisng¢ klawisz "Enter", aby rozpocza¢ odtwarzanie.

Jezeli rozpoczynamy odtwarzanie pliku, ktoéry byt juz wczesniej odstuchiwany, to mozliwe jest
rozpoczecie stuchania od miejsca, w ktérym zostato ono przerwane ostatnim razem. Aby przerwaé
odtwarzanie nalezy nacisng¢ klawisz "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)" co spowoduje wysSwietlenie okna z
dwoma mozliwosciami do wyboru "tak" oraz "nie". Wyboru jednej z nich mozna dokona¢ za pomocag
klawiszy strzatek lub "Odstep" lub "Backspace" a wybér zatwierdzamy Enterem.

Menu odtwarzacza Daisy mozna aktywowac¢ naciskajgc "Odstep-m (punkty 1-3-4)" lub klawisz "F2" gdy
odtwarzacz DAISY jest wigczony. W menu znajdujg sie takie pozycje jak: plik, dokument, zaktadka oraz
nagtowek. Pomiedzy elementami menu porusza¢ sie mozna za pomocg klawiszy "Odstep-1" i "Odstep-
4" a wigczenie danego elementu nastepuje przez nacidniecie klawisza "Enter" w momencie, gdy
element jest zaznaczony.

Odtwarzacz DAISY zawiera rowniez rézne listy i okna dialogowe. Uzyj przyciskow "Odstep-1" i "Odstep-

4" lub klawiszy przewijania w gére iw dot, aby poruszac¢ sie po menu, ustawieniach lub listach plikdw.
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Uzyj "Odstep-4-5" i "Odstep-1-2" lub "F3" i "Odstep-F3" do przemieszczania sie pomiedzy kontrolkami
w oknie dialogowym. W tej instrukcji bedziemy odnosi¢ sie do uzywania "F3" i "Odstep-F3" lub po
prostu "Tab". Jednak w takich przypadkach mozna réwniez uzy¢ "Odstep-4-5" i "Odstep-1-2". Nacisnij
"Enter", aby wykona¢ wybrang akcje.

Gdy uruchomimy odtwarzacz Daisy znajdziemy w jego oknie cztery elementy kontrolne:

Nagtowek

Informacje

Odtwarzanie

Pauza

Odtwarzanie mozna rozpoczg¢ lub wstrzymac gdy na linijce brajlowskiej jest widoczny dowolny element

kontrolny w oknie odtwarzacza. Wystarczy nacisng¢ klawisz "Odstep".

9.1.2 Menu Plik

Elementami menu "plik" sa:

1) Otworz plik Daisy: (O) ,Odstep-Enter-0”. Otwiera okno dialogowe Daisy.

2) Ustawienia gtosu: (S) ,Odstep-Enter-s”. Tu mozemy zmieni¢ parametry automatycznego
odtwarzania, alertach zaktadek oraz szybkosc¢, wysokos¢ i gtosnos¢ czytanego gtosu.

3) Informacje o ksigzce: (I) ,Odstep-Enter-i”. Pokazuje informacje o aktualnie czytanej ksigzce Daisy.

4) Wyjscie: (Z2) ,Odstep-z”. Zamyka odtwarzacz Daisy.

5) Wyjscie i usuniecie zakfadek: (Q) ,Enter-Z”". Wychodzi i usuwa wszystkie istniejgce zaktadki.

6) Woyjscie bez zaktadki: © ,Backspace-Z". Wychodzi bez zaznaczania pozycji wyjsciowe;j.

9.1.3 Menu dokumentu

1) Odtworz / zatrzymaj: (P). ,Odstep-P (punkty 1-2-3-4)”. Wstrzymuje i wznawia odtwarzanie. Mozna
réwniez uzy¢ przycisku "Play".

2) Poprzednia strona: (U) (punkty 1-2-6). Przenosi fokus o jedng strone wstecz.

3) Nastepna strona: (D) (punkty 3-4-5). Przenosi fokus do przodu o jedng strone.

4) Idz do strony: (G) "Odstep-Enter-G". WprowadZz numer strony, do ktérej chcesz przejsé.

5) 1dz do procentéw: ® ,Enter-E”. PrzejdZ do okre$lonej pozycji w ksiezce wedtug procentu.

6) ldz do czasu: (T) ,Backspace-T”. Przejdz do okreslonej pozycji w ksiezce wedtug czasu.

7) Poprzedni: (H) (punkt 3". Przenosi fokus o wybrany element wstecz.

8) Nastepny: (L) "punkt 6". Przenosi fokus o wybrany element wprzéd.

9) Poprzedni element (punkty 2-3". Wybor wstecz elementu do przejscia.

10) Nastepny element (punkty 5-6). Wybdr nastepnego elementu do przejscia.

9.1.4 Zaktadka
1) Wstawianie zakfadki (m) (Odstep-enter-m)
2) Przejscie do zaktadki (j) (Odstep-enter-j) - przechodzi do najblizszej zaktadki wstecz.

3) Usuwanie zaktadki (d) (Odstep-enter-d) - usuwa najblizszg zaktadke przed fokusem.
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9.1.5 Nagtéwek

1) Lista nagtéwkéw (1) "Odstep-Enter-h" - tworzy liste nagtowkdéw w czytanej ksigzce.

2) Skanuj nastepny nagtéwek (n) "Odstep-Enter-n). Przejdz do nastepnego dostepnego nagtéwka.

3) Przeczytaj biezgcy nagtéwek: (W) "Odstep-Enter-w". Przeczytaj nagtéwek aktualnie czytanego
tekstu.

4) Pierwszy nagtdéwek: (T) "punkty 1-3". Przejdz do pierwszego nagtéwka.

5) Ostatni nagtéwek: (B) "punkty 4-6". Przejdz do ostatniego nagtéwka ksigzki.

6) Znajdz: (F) "Odstep-F". Wyszukaj tekst.

7) Znajdz ponownie: (R) "Odstep-Enter-F". Znajdz nastepne wystgpienie szukanego ciggu okreslonego

w oknie "Znajdz".

9.1.6 Notki

1) Wstaw notatke: (M) "Odstep-Backspace-M". Wstaw adnotacje.

2) Odczytaj notatke: (R) "Odstep-Backspace-R". Przeczytaj biezgcg notatke.
3) Poprzednia notatka: (P) "Odstep-Backspace-P". Wré¢ o jedng notatke.

4) Nastepna notatka: (N) "Odstep-Backspace-N". Przejdz do nastepnej notatki.
5) Usun notatke: (D) "Odstep-Backspace-D". Usun biezgcg notatke.

9.2 Przegladarka dokumentéow

Przeglgdarka dokumentéw umozliwia otwieranie plikow w wigkszosci obstugiwanych formatéw
tekstowych w srodowisku tylko do odczytu ze specjalnymi funkcjami nawigacji. Ogdlnie rzecz biorgc,
umozliwia odczytywanie i interakcje z elementami tych plikbw w sposdb podobny do odtwarzacza

DAISY lub pliku otwartego w trybie tylko do odczytu.

Przegladarka dokumentéw obstuguje nastepujgce typy plikéw: TXT, RTF, BRL, BRF, DOC, DOCX,
PDF, EPUB, XML, HTM i HTML.

Wszystkie funkcje przegladarki dokumentéw mozna aktywowaé za pomocg menu lub za pomocg
klawiszy skrotu. Menu skiada sie z opcji Plik, Edytuj, Przejdz do, Czytaj i Zaznacz. Aby uzyskac¢ dostep
do tych menu, nalezy nacisng¢ ,Odstep-M (punkty 1-3-4)” lub ,F2”. Wybieramy pozycje menu za
pomocg ,Odstep-1” lub ,,Odstep-4” i naciskamy ,Enter”. Mozemy tez nacisng¢ ,Odstep-M” lub ,F2”, a
nastepnie skrét do odpowiedniej pozycji menu. Na przyktad, aby otworzyé menu edycji, nacisnij

,Odstep-M” lub ,F2”, aby otworzy¢ menu, a nastepnie nacisngé E (punkty 1-5).

Przegladarka dokumentéw zawiera rowniez rézne listy i okna dialogowe ustawien. Poruszanie sie po
menu, ustawieniach lub listach plikéw umozliwa nam naciskanie ,Odstep-1” i ,Odstep-4” lub klawiszy
przewijania w gore i w dét. NatomiastUzyj przechodzenie do zaktadek miedzy kontrolkami w oknie

dialogowym nalezy nacisng¢ ,Odstep-4-5” albo ,Odstep-1-2” lub ,,F3” albo ,Odstep-F3”.
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9.2.1 0Ogdlna nawigacja po dokumentach

Przy pierwszym uruchomieniu przegladarki dokumentéw domys$inie pojawia sie okno dialogowe
,Otwoérz’. Pozycje poczatkowg czytnika dokumentdw mozna zmienié, korzystajac z ,Ustawien
poczatkowych” opisanych w dalszej czesci. Mozemy réwniez uzyskaé¢ dostep do okna dialogowego
Otworz plik w dowolnym momencie, wybierajgc opcje ,Otwoérz” z menu ,Plik” lub naciskajac ,Enter-O
(punkty 1-3-5)".

Zostalismy umieszczeni na liscie folderow i plikéw w folderze ,DOKUMENTY”. Uzywajgc normalnej

nawigacji po plikach i folderach odszukujemy zadany plik, a nastepnie naciskamy ,Enter”.

Domysélinie, gdy nacisniemy ,Enter”, aby otworzy¢ dokument, BrailleSense umieszcza Nas w miejscu,
w ktérym ostatnio wyszlismy z pliku. Jesli chcemy, aby dokument automatycznie zaczat czyta¢ na gtos,

mozemy zmieni¢ to zachowanie w ,Ustawieniach gtosowych” opisanych w sekcji 9.2.2.

Mozemy nawigowag, gdy plik jest czytany na gtos (tryb ciggtego czytania) lub mozemy nacisng¢ ,Enter”,
aby przetgczy¢ sie na ,Tryb reczny’, w ktérym to przypadku tekst jest czytany tylko podczas
nawigowania do niego i tylko wybrany element jest czytany.

Oprécz klawiszy nawigacyjnych opisanych w pozostatych sekcjach tego rozdziatu, mozemy uzywac
normalnych poleceh nawigaciji po dokumentach, aby czyta¢ dokumenty w Czytniku Dokumentéw, jak

opisano w rozdziale 5 tego podrecznika.

9.2.2 Menu Plik

1) Otworz: (O) ,Enter-Odstep-O”. Wyswietla okno dialogowe ,Otworz plik”, w ktérym mozna otworzy¢
dowolny z obstugiwanych typow plikéw wymienionych powyzej.

2) Ostatnio otwierane pliki: (R) ,Enter-Odstep-R”. Pokazuje na liscie dokumenty ostatnio otwierane
w przeglgdarce dokumentéw. Naciskamy ,Enter” na dokumencie, ktéry chcemy przeczytac.

3) Ustawienia strony: (P) ,Backspace-Odstep-P”. Ustawienia strony pozwalajg okresli¢, w jaki sposob
przegladarka dokumentow okresla ilos¢ tekstu do przesuniecia podczas nawigacji po stronie. Okno
dialogowe "Ustawienia strony" zawiera 4 pozycje: pole edycyjne, w ktérym mozemy "Ustawic linie na
strone", pole edycyjne, w ktérym mozemy "Ustawi¢ znaki na linie", przycisk "Potwierdz" i przycisk
"Anuluj".

4) Ustawienia gtosu: (S) ,Enter-Odstep-S”. ,Ustawienia glosu” pozwalajg okresli¢, w jaki sposdb
dokument jest odczytywany za pomocg mowy, w tym w ogdle nie uzywa¢ mowy. Lista ,Ustawienia
gtosu” zawiera nastepujgce pozycje: Gtos: (wt./wyt.), domysiny tryb czytania: (ciggty lub reczny),
ustaw gtosnos¢, ustaw predkosc i ustaw ton.

5) Informacja o dokumencie: (l) ,Enter-Odstep-1". Opcja ,Informacje o dokumencie” dostarcza informacji
o Twojej aktualnej pozycji w dokumencie w stosunku do catosci. Informacje obejmujg biezgca
i catkowitg strone, akapit, zdanie i wiersz, a takze tytut aktualnie czytanego dokumentu.

6) Ustawienia rozpoczecia: (E) ,Enter-Odstep-E”. Ustawienie rozpoczecia okresla, gdzie jestesmy

umieszczeni po uruchomieniu przegladarki dokumentéw. Opcje w polu kombi ,Ustawienia
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poczgtkowe” to ,Okno dialogowe otwierania pliku®, ,Ostatnie dokumenty” i ,Brak dziatania przy
uruchamianiu”, w ktérym to przypadku urzgdzenie po prostu lagduje na pustym ekranie, z ktérego
mozna wybrac¢ funkcje do wykonania.

7) Wyjscie z zakladka: (Z) ,Odstep-Z”. Opcja ta zamyka ,Przeglgdarke dokumentéw i zapisuje pozycje
w biezgcym dokumencie.

8) Wyjscie i usuniecie wszystkich zaktadek: (Q) ,Enter-Odstep-Z”’. Ta opcja zamyka przegladarke
dokumentow i usuwa wszelkie istniejgce zaktadki w biezgcym dokumencie.

9) Wyjscie bez zaktadki: (C) ,Backspace-Odstep-Z”. Ta opcja zamyka przegladarke dokumentdw, ale

nie zapisuje pozycji w biezgcym dokumencie.

9.2.3 Menu Edycja

1) Rozpocznij zaznaczanie: (B) ,Enter-Odstep-B”. Pozwala wybra¢ okreslong czes¢ tekstu, ktérg
chcemy skopiowac do schowka. Punkt kohcowy wybranego tekstu jest okreslony przez lokalizacje, w
ktérej umiescimy kursor po ustawieniu punktu poczatkowego za pomocg ,EnterOdstep-B”.

2) Kopiuj: (C) ,Enter-Odstep-C”. Po zaznaczeniu tekstu mozemy aktywowaé ,Kopiuj” z menu ,Edycja”
lub nacisnaé¢ ,Enter-Odstep-C” w dokumencie.

3) Dodaj do schowka: (P) ,Enter-Odstep-P”. Aby doda¢ zaznaczony tekst do schowka, nalezy wybrac
,Dodaj do schowka” z menu ,Edycja” lub nacisngé¢ ,Enter-Odstep-P” w dokumencie.

4) Wyczys¢ schowek: (E) ,Enter-Odstep-D”. Aby usungc tekst ze schowka, wybieramy ,Wyczysc
schowek” z menu ,Edycja” lub naciskamy ,Enter-Odstep-D” w dokumencie.

5) Zanacz wszystko: (A) ,Enter-Odstep-A”. Zaznacza caty tekst w biezgcym dokumencie.

9.2.4 Menu ldZz do

1) Znajdz: (F) ,Odstep-F”. Funkcja znajdz umozliwia wyszukiwanie tekstu w dokumencie. Okno
dialogowe Znajdz zawiera ,Tekst do znalezienia”, ,Kierunek wyszukiwania”, ,Dopasuj wielkos¢ liter”,
przycisk ,Potwierdz” i przycisk ,,Anuluj”.

2) Znajdz nastepny: (H) ,Enter-Odstep- F”. ,ZnajdZz ponownie” szuka dodatkowych wystapien tekstu,
ktory byt wyszukiwany w opcji ,Znajdz”.

3) Znajdz poprzedni: (V) ,Backspace-Odstep-F”. Funkcja ,ZnajdZ poprzedni” dziata w taki sam sposdb,
jak opisana powyzej funkcja ,Znajdz ponownie”, jednak przeszukuje dokument w kierunku do tytu.

4) Idz do pozycji: (G) ,Enter-Odstep-L”. Polecenie ,ldz do pozycji® pozwala szybko przejs¢ do
okreslonej strony, akapitu lub wiersza.

5) I1dz do listy nagtowkow: (T) ,Enter-Odstep-T”. Funkcja ,Idz do listy nagtéwkéw” pojawia sie tylko
podczas czytania dokumentéw HTML, XML lub EPUB i wyswietla liste nagtdwkow w biezgcym
dokumencie. Naciskajgc ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”, mozemy porusza¢ sie miedzy nagtdwkami,
a nacisniecie ,Enter” przechodzi do wskazanego nagtéwka na liscie.

6) |dZ do poprzedniego nagtéwka: (P) ,Backspace-Odstep-2-3-5”. Przechodzi do poprzedniego
nagtowka w dokumencie EPUB, XML, HTM, HTML lub DOCX.

7) 1dz do nastepnego nagtéwka: (N) ,Backspace-Odstep-2-5-6". Przechodzi do nastepnego nagtéwka
w dokumencie EPUB, XML, HTM, HTML lub DOCX.

E.C.E. www.ece.com.pl
111 Tel.: 22 622 40 63



Braille Sense 6 Instrukcja obshugi

9.2.5 Menu Przeczytaj

1) Przeczytaj zaznaczony tekst: (B) ,Backspace-Odstep-B”. Wypowiada aktualnie zaznaczony tekst.
Uwaga: ta opcja jest dostepna tylko w , Trybie odczytu recznego”.

2) Przelgcz tryb czytania: (G) ,Enter-Odstep”. Opcja ,Przetacz tryb czytania” umozliwia przetgczanie
miedzy trybami czytania ,Ciaglty” i ,Reczny”. Nacisniecie ,Enter-Odstep” podczas czytania
dokumentu, spowoduje przetaczenie sie miedzy czytaniem recznym i ciggtym.

3) Przecztaj biezacg strone: (C) ,Backspace-Odstep”. Czyta biezgcg strone. Przeczytaj poprzednig
strone, naciskamy ,punkty-1-2-6”, a nastepng strone naciskamy ,punkty-3-4-5”.

4) Przeczytaj biezacy akapit: (P) ,Odstep-2-3-5-6”. Czyta biezgcy akapit. Przeczytaj poprzedni akapit,
naciskamy ,Odstep-2-3”, a nastepny akapit naciskamy ,Odstep-5-6".

5) Przeczytaj biezgcg linie: (L) , Odstep-1-4”. Czyta biezgcg linie. Przeczytaj poprzednig linig,
naciskamy ,Odstep-1”, a nastepng linie naciskamy ,Odstep-4”.

6) Przeczytaj biezgce zdanie: (S) ,Odstep-1-4-5-6”. Czyta biezgce zdanie.

9.2.6 Menu zaktadki
1) Wstaw zaktadke: (M) ,Enter-Odstep-M”. Mozemy wstawia¢ zakfadki podczas odtwarzania pliku, aby

zanotowac pozycje, do ktérych bedziemy mogli wréci¢ pozniej. Mozemy wstawi¢ do 1000 zakfadek
na dokument.

2) Skocz do zaktadki: (J) ,Enter-Odstep-J”. Zostaniemy poproszeni o ,Wpisz nazwe zaktadki, do ktorej
chcesz skoczy¢”. Wpisujemy nazwe zaktadki w polu edycyjnym i naciskamy ,Enter”.

3) Usun zaktadke: (D) ,Odstep-D”. Zostaniemy poproszeni o ,Wpisz nazwe zaktadki do usuniecia”.
Whpisujemy nazwe zaktadki w polu edycyjnym i naciskamy ,Enter”.

4) Nastepna zaktadka: (N) ,Enter-Odstep-N". Funkcja ,Nastepna zaktadka” umozliwia przejscie do
pozycji zaktadki przed aktualng pozycja.

5) Poprzednia zakfadka: (B) ,Backspace-Odstep-M”. Funkcja ,poprzednia zaktadka” umozliwia
przejscie do pozycji zaktadki za aktualng pozycja.

6) Lista zaktadek: (K) ,Enter-Odstep-K”. Naciskajgc ,Odstep-1” lub ,odstep-4” mozemy poruszac sie po
liscie, a nacisniecie ,Enter” na danej zaktadce spowoduje przeskok do jej pozycji w dokumencie.

7) Opcje alertow zakfadek: (O) ,Backspace-Odstep-O”. Mozemy uzy¢ ustawienia Opcje alertéw
zakladek", aby skonfigurowaé sposdb powiadamiania o pojawieniu sie zakfadki w dokumencie

podczas czytania. Dostepne opcje alarmu to "Dzwiek", "Wiadomos¢" i "Brak ostrzezenia".

9.3 Daisy Online

Aby przejs¢ do tej aplikacji nalezy nacisng¢ z dowolnego miejsca kombinacje F1-z.

W otwartym okienku logowania wpisujemy dane logowania otrzymane z dziatu zbioréw cyfrowych dla
niewidomych (szczegdétowe informacje znalez¢ mozna pod adresem: http://www.wypozycz.dzdn.pl).
Korzystajgc z kombinacji "tab" (Odstep 4-5 lub F3) przechodzimy miedzy kolejnymi polami tego okna:

login, hasto, zapamietaj mnie, zapisz hasto, sprawdz powiadomienia i zaloguj. Po wpisaniu loginu
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i hasta mozemy zdecydowaé, zaznaczajgc spacjg czy urzgdzenie ma zapamieta¢ nazwe uzytkownika
i hasto.

Po zalogowaniu znajdujemy sie w katalogu gtéwnym biblioteki. Aby przej$¢ na tzw. potke czytelnika,
nalezy nacisng¢ "Enter-t". Kombinacjg Odstep-1 i Odstep-4 przechodzimy pomiedzy pétkami:
przedawnione, nowe i wypozyczone. Zawartos¢ kazdej potki obejrzymy naciskajgc Tab (Odstep-4-5).
Aby wypozyczy¢ ksigzke, nalezy przejs¢ do katalogu biblioteki, ponownie naciskajgc Odstep-Enter-t
(punkty 2-3-4-5).

Po wybraniu z katalogu poszukiwanej pozycji, naciskamy na niej Enter, Braille Sense rozpoczyna
pobieranie. Po zakonczeniu zapyta, czy chcemy rozpocza¢ stuchanie pobranej ksigzki? Jesli tak,
wybieramy spacjg wlasciwg opcje i naciskamy Enter. Otworzy sie aplikacja "Odtwarzacz Daisy",
a urzagdzenie rozpocznie odtwarzanie.

Jesli nie, naciskamy Enter i wracamy do katalogu biblioteki. Po ponownym nacisnieciu Odstep-enter-t
przenosimy sie na potke czytelnika, a w sekcji "Wypozyczone" znajdziemy pozycje, ktérg przed chwilg
pobralismy.

Braille Sense utworzy w folderze gtéwnym flashdisku nowy folder o nazwie on-line Daisy. W nim
znajdziemy poprane przez nas pozycje, ktérych mozemy stuchaé¢ przy pomocy odtwarzacza Daisy,
opisanego w instrukcji obstugi Braille Sense.

Po skonczeniu stuchania nalezy zwréci¢ ksigzke do biblioteki. Aby to zrobi¢ nalezy przejs¢ na potke

"wypozyczone", wybraé tytut ksigzki, ktérg chcemy zwréci¢ i nacisngé Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5).

94 Pobieranie z BookShare

Program ,Pobieranie z BookShare” zapewnia bezposredni dostep do wyszukiwania i pobierania z bazy

ksigzek i czasopism dostepnych na stronie www.bookshare.org.

BookShare to repozytorium ksigzek i czasopism w dostepnych formatach, udostepniane dzieki pracy
wolontariuszy, ktérzy skanujg i korygujg ksigzki, federalne granty finansujgce zakup i digitalizacje

materiatdw oraz wkiad wydawcow ksigzek w elektroniczne wersje ich tekstow.

Tytuty BookShare sg dostepne w réznych formatach, w tym DAISY, BRF, EPUB, Word i audio. Braille

Sense 6 umozliwia dostep do wiekszosci dostepnych formatéw za posrednictwem programu ,Pobieranie

z BookShare oraz czytanie w DAISY Playerze, Przeglgdarce dokumentdw, Notatniku i Edytorze tekstu.

Aby zosta¢ cztionkiem BookShare, nalezy wypetni¢ proces aplikacji BookShare, w tym przedstawic
dowdd niepetnosprawnosci czytania i opfaci¢ roczne skfadki cztonkowskie. Ptatno$¢ moze miec
charakter pieniezny lub uzytkownicy mogg uzyska¢ kredyt na sktadki cztonkowskie, skanujgc lub
korygujagc materialy do kolekcji. Podczas gdy wiekszos¢ tytutow BookShare wymaga posiadania
cztonkostwa, aby uzyskac do nich dostep, kilka tysiecy tytutdéw w kolekcji to dzieta nalezgce do domeny
publicznej, a zatem kazdy moze uzyska¢ do nich dostep, niezaleznie od tego, czy ma sie cztonkostwo

w BookShare.

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat BookShare, procesu sktadania wnioskéw lub kolekcji, odwiedz

www.bookshare.org.
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9.4.1 Pobieranie ksiazek

Aby otworzy¢ program ,Pobieranie z BookShare”, z menu gtéwnego uzywamy ,Odstep-4”, aby przejsé¢
do ,Dodatkéw” i naciskamy ,Enter’. W menu ,Dodatki” nalezy uzy¢ ,Odstep-4”, aby przejs¢ do
.Pobieranie BookShare” i nacisngé¢ ,Enter’. Mozna uruchomic ,Pobieranie z BookShare” z dowolnego

miejsca na urzgdzeniu, naciskajgc ,F1-K (punkty 1-3)".

Program Pobieranie z BookShare w szerokim zakresie wykorzystuje okna dialogowe. Uzywajgc ,Tab
(Odstep-4-5 lub F3)” i Shift-Tab (Odstep-1-2 lub Odstep-F3)”, mozemy poruszac sie miedzy elementami

sterujgcymi w oknie dialogowym. Na potrzeby tych instrukcji bedziemy ogdlnie odnosi¢ sie do ,,Tab”.

Uzywajgc klawiszy ,Odste-1” i ,Odstep-4” lub klawiszy przewijania w gére i w dét, poruszamy sie po

ustawieniach lub listach. Nacisniecie ,Enter” aktywuje wybrany element.

Po otwarciu ,Pobieranie z BookShare” znajdujmy sie w oknie ,Ustawienia logowania”, w ktérym
mozemy wprowadzi¢ informacje o swoim koncie BookShare, wybra¢, czy chcemy je zapisa¢, a takze

wybraé, czy program ma automatycznie logowac sie po otwarciu.

Jesli nie mamy konta BookShare, nadal mozemy uzyskaé dostep do materiatéw nalezgcych do domeny
publicznej w , Trybie anonimowym”. Aby potgczy¢ sie z ,BookShare” przy uzyciu , Trybu anonimowego”,
pozostawiamy pola edycji komputera dla identyfikatora i hasta puste i naciskamy ,Odstep” w polu

wyboru ,Anonimowe”. ,Enter” zapisuje ustawienie.

Jesdli zdecydujemy sie zalogowaé przy uzyciu ,Anonimowego”, zostaniemy ostrzezeni, ze bedg
obowigzywaly ograniczenia pobierania podczas korzystania z trybu anonimowego. Po zapisaniu
informacji logowania, zostaniemy umieszczeni w gtéwnym oknie dialogowym ,Pobieranie z BookShare”

w polu kombo ,\Wyszukaj zawartosc”.

9.4.2 Gléwne okno dialogowe ,,Pobieranie z BookShare”

Okno dialogowe ,Pobieranie z BookShare” zawiera 3 elementy:

1) Pole kombo ,Wyszukaj zawartos¢”: mozna wybraé opcje wyszukiwania ,Ksigzki”’, ,Czasopisma” lub
.Historia” pobierania. Aby zmieni¢ warto$¢ ustawienia, naciskamy ,,Odstep”.

2) Pole kombo ,Typ wyszukiwania”: (pojawia sie tylko po wybraniu opcji ,Ksigzki” z pola kombo ,Typ
szukania”. W kolekcji ksigzek BookShare mozna wyszukiwa¢ wedtug Tytutu, Autora, ISBN, stowa lub
kategorii. Aby zmieni¢ warto$¢ ustawienia, naciskamy ,Odstep”.

3) Termin wyszukiwania Pole edyciji: Jesli wybraliSmy wyszukiwanie czasopism, zostaniemy poproszeni
o wprowadzenie ,ldentyfikatora czasopisma”. Jesli zdecydowalismy sie przeszukac¢ ksiegozbiér pod
katem tytutu, autora lub ISBN, w polu edycji pojawi sie pytanie o podany element. Nacisniecie

przycisku ,Enter” lub ,Tab” rozpoczynie wyszukiwanie, a po chwili pojawi sie lista wynikow.

9.4.3 Wyniki ksiazki

Po zakonhczeniu wyszukiwania zostaniemy umieszczeni na liscie wynikow pasujgcych do naszego

wyszukiwania. Poruszamy sie po liScie za pomocg ,Odstep-1” i ,0Odstep-4”.
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Okno dialogowe ,Pobieranie z BookShare” zawiera teraz 3 dodatkowe elementy: liste ,Wyniki

wyszukiwania”, na ktérej sie znajdziemy, przycisk ,Szczegoétowe informacje” i przycisk ,Pobierz”.

Jedli lista wynikdw zawiera wiecej niz 50 pozycji, po dojsciu do konca listy nastepna strona wynikow
zostanie automatycznie zatadowana. Jesli jestesmy pewni, ze jest wiecej niz 50 pozycji, mozemy
w dowolnym momencie nacisng¢ ,Enter-N (punkty 1-3-4-5-8)", aby zatadowac nastepng strone. Jeéli nie

ma wigcej wynikow do zatadowania, BrailleSense ogtosi ,Nie znaleziono wiecej wynikéw”.

Jesli nacisniemy ,Enter” na przycisku ,Szczegétowe informacje” lub nacisniemy jego skrot ,Enter-l
(punkty 2-4-8)”, pojawi sie okno dialogowe zawierajgce wiecej informacji o ksigzce. Lista ,Szczegéty”
zawiera nastepujgce elementy:

1) ,Tytuf’ pokazuje peiny tytut ksigzki.

2) ,Autor” wymienia autora lub autoréw pracy.

3) ,ISBN” zawiera miedzynarodowy znormalizowany numer ksigzki.

4) ,Krétkie streszczenie” przedstawia krotkie lub czesciowe streszczenie ksigzki.

5) ,Kategoria” wyswietla liste kategorii, w ktorej ksigzka jest zarejestrowana w bibliotece BookShare.
6) ,Jezyk” zawiera liste jezykdw, w ktérych drukowana jest ksigzka.

7) ,Wydawca” wymienia wydawce ksigzki.

8) ,Data publikacji” zawiera date powstania praw autorskich do dzieta.

9) ,Format” zawiera liste wszystkich dostepnych formatéw, w ktérych mozna pobra¢ aktualng ksigzke.

Ksigzke mozna pobraé z listy ,Wyniki wyszukiwania”, naciskajgc ,Enter” na tytule ksigzki na liscie lub
przechodzac do przycisku ,Pobierz” i naciskajac ,Enter”. Jesli jesteSmy zalogowani w ,Trybie
anonimowym” i nacisniemy ,Enter”, je$li ksigzka nie nalezy do zbioru domeny publicznej, Braille Sense

ogtosi i wyswietli ,Ta tres¢ nie jest darmowa” i powréci do listy ,Wyniki wyszukiwania”.

9.4.4 Wyszukiwanie czasopism

Jesli wybierzemy ,Czasopisma” z pola kombo ,Wyszukaj zawarto$¢”, nastepng pozycjg w oknie
dialogowym jest pole edycyjne, w ktérym mozemy wpisaé¢ ,ID czasopisma’. Kazde czasopismo
w kolekcji BookShare zawiera numeryczny identyfikator, za pomocg ktérego mozemy szybko uzyskac
do niego dostep. Wprowadzamy identyfikator w polu edycji i naciskamy ,Enter’, rozpoczyna to
wyszukiwanie czasopisma lub na ciskamy ,Tab (Odstep-4-5 lub F3)” do przycisku ,Wyszukaj”
i naciskamy ,Enter”. Po zakonczeniu wyszukiwania zostanie wyswietlona lista dostepnych numerow

danego czasopisma.

Jesli nie znamy numeru czasopisma, ktére chcemy znalez¢, po prostu zostawiamy puste pole edycji
i naciskamy ,Enter”. Jesli nic nie wpisaliSmy w pole edycyjne, catfa lista dostepnych czasopism zostanie
wyswietlona w porzadku alfabetycznym. Naci$niecie ,Enter’ na wybranym czasopismie, wyswietli liste

dostepnych numeréw dla tego czasopisma.

Lista zagadnieh zawiera rowniez przycisk ,Szczegotowe informacje” dla kazdej pozycji. ,Szczegotowe
informacje” dotyczgce wydan czasopism zawierajg nastepujgce informacje:
1) ,ID”: Numer identyfikacyjny nadany czasopismu przez BookShare.

2) ,Tytut’: tytut wydania czasopisma.
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3) ,Kategoria”: rodzaj czasopisma (gazeta, magazyn itp.).

4) ,Wersja”: numer rewizji wersji online czasopisma opublikowanego w Bookshare.

5) ,Czas wersji”: czas, w ktérym najnowsza wersja zostala opublikowana w serwisie BookShare.
(Przydatne, jesli wersja zawiera btedy w strukturze lub tek$cie DAISY, poniewaz mozemy okresli¢,
czy pobraliSmy najnowszg wersje).

Podobnie jak w przypadku ksigzki, aby pobra¢ numer czasopisma z listy, wystarczy nacisngé na nim

.Enter” lub klawisz ,Tab (Odstep-4-5 lub F3)”, aby przejs¢ do przycisku ,Pobierz”, a nastepnie nacisng¢

LEnter”.

9.4.5 Przeszukiwanie listy do przeczytania

Aby przeszukac listy utworzone przez Ciebie lub Twojg szkote dla Twojego konta w BookShare, nalezy
wybrac ,Listy czytelnicze” z pola wyboru ,Przeszukaj zawarto$¢”. Nacisnij ,Tab” lub ,Enter”, aby uzyskaé
liste dostepnych list do przeczytania, i ponownie ,Tab”, aby uzyskac liste ksigzek z aktualnie aktywnej
listy lektur. Mozemy réwniez uzyska¢ szczegoétowe informacje o ksigzce lub pobrac jg z listy w taki sam
sposob, jak z listy wynikéw w trybie wyszukiwania ,Ksigzki”.

Mozna réwniez przegladac¢ listy lektur utworzone przez innych, ktére sg udostepniane publicznie. Aby
przeszuka¢ dostepne listy lektur publicznych, wybieramy ,Public Reading Lists” z obszaru Search
Content. Dostepnych jest wiele list lektur publicznych. Aby utatwi¢ znalezienie tych, ktére chcemy
Sledzi¢, mozna zapisac sie na liste lektur publicznych, po czym pojawi sie ona w obszarze ,My Reading
Lists”. Aby zapisac sie na liste lektur publicznych, naciskamy ,Enter-S” gdy wskazujemy dang liste. Aby
anulowa¢ subskrypcje listy lektur publicznych, naciskamy ,Space-D”, na nazwie listy w obszarze ,My

Reading Lists”.

9.4.6 Historia wyszukiwania

Aby przeszukac historie pobierania, wybieramy opcje ,Historia” z pola wyboru kombo ,Wyszukaj
zawartos¢”, przechodzimy klawiszem ,Tab (Odstep-4-5 lub F3)” do przycisku ,Wyszukaj” i naciskamy
klawisz ,Enter’. Zostanie wyswietlona lista ksigzek, taka sama jak ta, ktéra pojawia sie po otrzymaniu
wynikow w trybie wyszukiwania ,Ksigzki’. Lista ksigzek zawiera liste ksigzek pobranych w ciggu
ostatniego miesigca z dowolnego urzgdzenia podtgczonego do BookShare. Podobnie jak w przypadku

wynikéw wyszukiwania ,Ksigzki”, mozemy uzyska¢ szczegotowe informacje o ksigzce i jg pobrac.

9.4.7 Menu
Program do Pobierania z BookShare zawiera 2 elementy Menu: ,Plik” i ,Lista do przeczytania”.

Menu ,Plik” zawiera nastepujgce pozycje:

1) Opcje: (O) ,Enter-O”. Otwiera okno ,Opcje”, w ktérym mozna ustawi¢ domysiny format pobierania,
lokalizacje pobierania oraz czy BrailleSense automatycznie rozpakowuje i/lub otwiera ksigzke
BookShare.

2) Wyloguyj sie: (X). Wylogowuje Cie z biezgcego konta BookShare, po czym mozna zalogowac sie na

inne konto za posrednictwem widoku internetowego lub dziata¢ w trybie anonimowym.
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3) Wyjscie: (Z) ,Odstep-Z”. Zamyka program ,Pobieranie z BookShare”.

Menu ,Lista do przeczytania” zawiera nastepujgce opcje:

1) Utworz liste lektur: © ,Enter-R”. Otwiera okno dialogowe, w ktérym mozna nazwac liste czytelnicza,

napisac opis i okresli¢, czy dostep jest prywatny, wspotdzielony czy organizacyjny.

2) Edytuj liste do przeczytania: € ,Enter-E”. Umozliwia edycje informacji dla aktualnie wybranej listy do
przeczytania.

3) Dodaj tytut do listy: (A) ,Enter-A”. otwiera okno dialogowe, z ktérego mozna wybraé, do ktorej listy
chcemy dodac¢ biezgcy tytut.

4) Usun tytut z listy: (D) ,Odstep-D”. Podczas przegladania listy do przeczytania usuwa zaznaczony

tytut z listy.
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10 Organizer

W podmenu "Organizer" Braille Sense 6 umieszczono elementy typowe dla tradycyjnego Ilub
elektronicznego organizera. Znajdziemy tu: "Ksigzke adresowg", i "Terminarz".
Aby otworzy¢ podmenu "Organizer" nalezy odszuka¢ go w menu program uzywajgc klawiszy strzatek

(Odstep-1 lub Odstep-4) lub nacisng¢ litere "m" (punkty 1-3-4).

10.1 Ksiazka adresowa

"Ksigzka Adresowa" to program umozliwiajgcy zarzgdzanie informacjami o adresach oraz informacjami
takimi jak: nazwiska, nazwy firm, czy adresy domowe. Mozesz takze zsynchronizowac¢ swoje kontakty
z kontem Google w obszarze Konta w menu Ustawienia wszystkich aplikaciji

Aby uruchomi¢ ksigzke adresowg z menu "program" nalezy nacisng¢ litere "o (punkty 1-3-5)", aby
przej$¢ do podmenu "Organizer", nastepnie nacisngg¢ litere "a (punkt 1)".

przy uruchomieniu ksigzki adresowej zostanie otwarte okno dialogowe wyszukiwania adresu.

Do wygodnego przegladania zawartosci ksigzki adresowej oraz korzystania ze wszystkich jej funkc;ji
moze nam postuzyé menu. "ksigzki adresowej" korzystajgc z klawisza "Odstep-m (punkty 1-3-4)" lub
"F2".

10.1.1 Uzywanie funkcji "dodaj adres"

To okno dialogowe umozliwia wprowadzenie nowych kontaktéw. Wybieramy z menu "Dodaj adres" lub
naciskamy "Enter-1" bezposrednio z "Menedzera adreséw".

Okno dialogowe "Dodaj adres" zawiera pole kombi Nazwa konta, liste 22 pdl wejsciowych, pole
.Notatka” i przyciski ,Potwierdz” oraz ,Anuluj".

Mozemy uzy¢ pola kombi Nazwa konta, aby wybra¢ konto, do ktérego chcemy dodac¢ konkretny kontakt.
W polach wejsciowych wprowadzamy informacje odpowiadajgce 22 polom rekordu. Mozemy
przechodzi¢ z jednego pola do drugiego za pomocg ,Odstep-1" i ,Odstep-4” lub klawiszy przewijania
w gore iw dét. Nie musimy wypetniaé wszystkich pél, po prostu pozostawiamy puste te, ktérych nie
potrzebujemy.

Do wprowadzania numeréw telefonicznych mozna uzyé brajla komputerowego (bez znaku liczby) lub
zwyktego brajla (z lub bez znaku liczby). Aby w numerze telefonu wpisaé znak (-) mysinika
rozdzielajagcego cyfry w numerze telefonicznym (np. 000-00-00) mozna uzy¢ spacji lub punktéw 3-6.
Jezeli fgcznie z numerem telefonu chcemy zapisaé razem numer wewnetrzny mozna to zrobi¢ w jednym
polu uzywajgc znaku przecinka jak w numerze: "000-00-00,100".Korzystajgc z tego sposobu zapisu
mozna, postugujac sie brajlem komputerowym, uzy¢ punktu Braille Sense jako znaku przecinka lub, gdy
postugujemy sie brajlem standardowym, punktu 2.

Gdy wprowadzamy adres strony domowej lub poczty elektronicznej nalezy to robi¢ uzywajgc brajla
komputerowego. W przypadku polskich uzytkownikéw oznacza to koniecznos¢ wprowadzania znakdéw
takich jak "@" ".", "/", zgodnie z polska tablicg brajla oSmiopunktowego

Gdy juz dane kontaktu zostaty wprowadzone mozna przeniesc¢ sie do pola "notatka". W polu tym mozna

wpisac wiele linii tekstu. Chcac rozpoczg¢ nowa linie tekstu w tym polu nalezy nacisng¢ klawisz "Enter"
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Gdy zakonczyliSmy wprowadzanie informacji do rekordu nalezy uzy¢ klawisza "Tab(Odstep-4-5)" by
przejs¢ do przycisku "potwierdz a nastepnie nacisng¢ klawisz "Enter". Wdéwczas rekord zostanie

zapisany.

10.1.2 Ustaw pola adresu

Funkcja ta pozwala wybra¢, ktére z 22 pdl majg by¢ pokazywane podczas wprowadzania informacji
adresowych. Rekord sktada sie z 22 pdl, ale moze by¢ tak, ze nie bedziemy chcieli uzywac ich
wszystkich. Uzycie tej funkcji umozliwia wybranie tylko tych pél, ktérych chcemy uzywac.

Aby uzy¢ tej funkcji nalezy przejs¢ do pozycji "ustaw pola wprowadzania adresu" i nacisng¢ klawisz
"Enter.

Funkcje mozna takze wywota¢ korzystajgc ze skrotu klawiszowego "o (punkty 1-3-5)" (dziata tylko
w menu ksigzki adresowej) lub uzywajgc w oknie wprowadzania adresu gorgcego klawisza "Enter-o
(punkty 1-3-5)".

Po prawej stronie kazdej z nazw pola wyswietlany jest jego status: "uzywane" lub "nieuzywane".
Domysinym stanem pola jest "uzywane". Aby to zmieni¢ nalezy nacisng¢ klawisz "Odstep".

Gdy juz ustawilismy status pdl do wprowadzania adresu zgodnie z naszymi potrzebami mozemy przejs¢
do przycisku "potwierdz" lub ,Anuluj" a nastepnie nacisng¢ klawisz "Enter"

Aby zapisa¢ dokonane ustawienia bez koniecznosci przechodzenia do przycisku "potwierdz" nalezy
uzy¢ "Odstep-Backspace-o (punkty 1-3-5)". Uzycie klawisza skrotu "Backspace-c(punkty 1-4)"
spowoduje anulowanie dokonanych zmian. Innym sposobem anulowania zmian jest skorzystanie
z kombinacji klawiszy "Odstep-e (punkty 1-5)" lub "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)".

10.1.3 Wyszukiwanie adresow

Funkcja "wyszukaj adres" jest otwierana automatycznie w chwili gdy uruchamiamy ksigzke adresowg.
Jezeli chcemy uzy¢ funkcji "wyszukaj adres", mozna to zrobi¢ wybierajac jg z menu i naciskajgc klawisz
"Enter" lub skorzysta¢ z gorgcego klawisza "Enter-s (punkty 2-3-4)".

Jezeli naci$niemy klawisz "Enter" nie wpisawszy uprzednio zadnego tekstu i wySwietlanym polem jest
"nazwisko", to bedzie mozliwe przejrzenie wszystkich rekordéw zapisanych w ksigzce adresowe;j.

Jesli chcemy wyszukaé wedtug innego kryterium, nalezy ustawi¢ sie na wiasciwym polu i nacisng¢
"Enter".

Do poruszania sie pomiedzy poszczegdlnymi polami i rekordami stuzg typowe kombinacje klawiszy,
jakich uzywamy przy poruszaniu sie po tekscie.

Podczas wpisywania poszukiwanego tekstu nie trzeba wpisywaé go dokiadnie tak jak zostat
wprowadzony do ksigzki adresowej. Przykladowo chcgc odnalez¢ informacje na temat Edwarda do pola
"imie?" w oknie dialogowym "wyszukaj adres" wystarczy wpisa¢ "ed". Woéwczas zostang wyswietlone

wszystkie rekordy zawierajgce w polu imienia "ed". Moze to by¢ Edward, Edwin, Edyta itd.

10.1.4 Ustawianie pol przeszukiwania adresu

Funkcja ta pozwala wybraé pola rekordu , ktére chcemy przeszukiwac. Otwieramy menu, i wyszukujemy

w nim "ustawianie pdl przeszukiwania adresu". Zatwierdzamy naciskajac "Enter".
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Zostang wyswietlone wszystkie pola. Teraz mozemy "Spacjg" odznaczy¢ wybrane pola, aby nie byty

przeszukiwane.

10.1.5 Tworzenie kopii bezpieczenstwa i przywracanie listy adresowej

Jedli wykonamy twardy reset lub bateria zostanie roztadowana wszystkie dane w "Menedzerze
adresoéw" zostang utracone. Dlatego bardzo wazne jest, aby tworzy¢ plik kopii zapasowej po kazdej
zmianie listy adresowej. Z menu nalezy wybra¢ "Utwérz kopie zapasowg" lub nacisngé "Odstep-Enter-
U" z dowolnego miejsca w Ksigzce adresowej.

Jesli jest juz plik kopii zapasowej, pojawi sie¢ komunikat: "Plik kopii zapasowej juz istnieje. Czy utworzy¢
ponownie? Tak". Jesli wprowadzono zmiany w licie adreséw, nalezy nacisng¢ "Enter", aby utworzy¢
nowy plik kopii zapasowej. Aby zachowac¢ poprzedni plik kopii zapasowej nalezy nacisng¢ "Odstep-4",
aby przejs¢ do "Nie" i nacisng¢ "Enter". Po utworzeniu pliku kopii zapasowe] ksigzki adresowej pojawi
sie nowy plik kopii zapasowej w folderze bazy danych na dysku Flash.

Aby przywrdci¢ liste adresdéw po twardym resecie, nalezy z menu wybra¢ "Przywrd¢ z kopii zapasowej "
lub nacisnagé¢ "Odstep-Enter-R" z dowolnego miejsca w Ksigzce adresowe;j.

Jesli jest juz lista adreséw, ustyszymy komunikat: "lista adresow juz istnieje. Co mam zrobi¢? Dotacz".
Jesli nacisniemy "Enter", lista adreséw kopii zapasowych zostanie dotgczona do aktualnej listy adresow.
Jesli nacisniemy "Odstep”, ustyszymy "zastgp". Po nacisnieciu "Enter" bedzie przywrécona lista z kopii
Zapasowej.

Mozemy automatycznie wykona¢ kopie zapasowa listy adreséw korzystajgc z funkcji "Ustaw opcje
tworzenia kopii zapasowych". Nalezy wybra¢ "Ustaw opcje tworzenia kopii zapasowych" z menu lub
nacisng¢ "Odstep-Enter-E".

"Tryb kopii zapasowej" ma trzy przyciski opcji: "Zawsze zapisuj podczas zamykania", "Reczne
zapisywanie kopii zapasowej" i "Zapytaj o zapisanie zmian podczas zamykania". Wybieramy Spacjg lub

Backspace, wybér zatwierdzamy naciskajgc "Enter".

10.1.6 Import oraz Eksport CSV

,CSV" to skrét od ,Comma Separated Value" (Wartosci oddzielone przecinkiem). Pliki typu CSV sg
wykorzystywane do zapisywania cyfrowego struktury danych. Tego typu pliki sg stosowane w plikach
zawierajgcych dane o kontaktach programu Microsoft Outlook oraz w niektérych telefonach
komorkowych.

W ksigzce adresowej Braille Sense 6,

"Import z CSV" pozwala na odczytanie danych z pliku CSV do ksigzki adresowe;j.

"Eksport do CSV" pozwala na zapisanie danych z ksigzki adresowej w pliku CSV.

Aby uruchomié¢ import danych CSV nalezy Otworzyé menu Ksigzki Adresowej, przejs¢ do ,Import
z CSV" i wcisngé Enter lub nacisng¢ goracy klawisz ,,Odstep-Backspace-i.

Uzywajgc standardowej nawigacji nalezy odnalez¢ plik .csv i nacisng¢ "Enter".

Po zaimportowaniu pliku CSV, wyswietlone zostanie: ,,Ostatnia nazwa: puste 1/xx".

Aby dodac¢ plik CSV do Ksigzki Adresowej:
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W liscie "Ostatnia nazwa: nieuzyta 1/xx" wciskamy "Odstep-1" lub "Odstep-4" aby przejsé do pola CSV,
ktére chcemy zaimportowaé. Na przyktad mamy 5 pdél: "Imie", "Nazwa firmy", "tytut", "Adres firmy" oraz
"kod pocztowy". Wtedy podana bedzie "Ostatnia nazwa: puste 1/6". Gdy chcemy zaimportowa¢ wartos¢
pola "Imie" wciskamy "Odtep-4" i przechodzimy do "Imie". Wtedy na liniice i na LCD zobaczymy:
"Ostatnia nazwa: Imig 2/6".

Wociskajgc "Tab (Odstep-4-5)" przechodzimy do innych pdél. Pole wyboru "Pozwél na pola w pierwszym

rekordzie" pozwala na import pél pierwszego rekordu pliku CSV. Stan tej opcji zmieniamy odstepem.

10.1.7 Eksportowanie do CSV

Aby wyeksportowaé ksigzke adresowg do pliku .csv nalezy odnalezé w menu te funkcje i nacisng¢

"Enter". Teraz wpisujemy nazwe pliku i naciskamy "Enter". Jesli chcemy zmieni¢ miejsce zapisania

pliku, uzywamy standardowej nawigacji po plikach i folderach.

10.1.8 Edytowanie usuwanie i zapamietywanie adreséw

Aby zmodyfikowaé zawarto$¢ pola nalezy odnalez¢ zgdany adres a nastepnie, przej$¢ do pola, ktére
chcemy zmieni¢. Teraz nalezy wywota¢ menu, wybraé z niego polecenie "modyfikuj adres" i nacisngé
"Enter". Mozna tez nacisng¢ kombinacje klawiszy "Odstep-Enter-m Po wprowadzeniu nowej informacji
do pola nalezy nacisng¢ klawisz "Enter". Informacje zostang zapisane a Braille Sense 6 powrdéci do
pierwszego pola rekordu w oknie "wyszukaj adres".

Aby usung¢ rekord, ktéry wtasnie czytamy nalezy:

W menu ksigzki adresowej wybraé polecenie "skasuj adres" i nacisng¢ klawisz "Enter" lub nacisngé
kombinacje "Odstep-d.

Aby skasowac wiecej niz jeden rekord jednoczesnie nalezy spacjg zaznaczy¢ rekordy, ktére chcemy
skasowac i uzy¢ polecenia "usun".

Aby zaznaczy¢ rekord, ktéry ma zosta¢ usuniety nalezy nacisng¢ spacje, gdy jest on wyswietlany.
Zaznaczone rekordy mozna usung¢ naciskajgc klawisz "kasuj" ("Enter-d (punkty 1-4-5)"). Jezeli na
zaznaczonym rekordzie nacisniemy ponownie spacje, to zaznaczenie zostanie usuniete. Po lewej
stronie pierwszego pola ("nazwisko?") kazdego zaznaczonego rekordu zostanie wyswietlony znak ™",
a Braille Sense 6 powie "wybrany". Jezeli poprzez ponowne nacisniecie "odstepu" odznaczymy
wyselekcjonowany rekord znak gwiazdki "*" zniknie a Braille Sense 6 powie "nie wybrany".

Jezeli chcemy usung¢ wszystkie rekordy z ksigzki adresowej nalezy w menu ksigzki adresowej wybracé
polecenie "zaznacz wszystko" i nacisngé "Enter". Nastepnie nacisng¢ "Odstep-d".

Aby zapisa¢ wybrane rekordy do pliku nalezy "Spacjg" zaznaczy¢ rekordy, nastepnie z menu ksigzki
adresowej, wybraé polecenie "zapisz adresy do pliku" i nacisngé¢ "Enter" lub nacisna¢ "Enter-t". Pojawi

sie okno dialogowe "zapisz plik" a program poprosi nas o podanie nazwy i wybor formatu pliku.

10.1.9 Synchronizowanie kontaktow

Kontakty wprowadzone lub zaimportowane do systemu Braille Sense mogg by¢ synchronizowane
z kontem Google, a wigc takze z innymi kontami synchronizowanymi z kontem Google.
Mozesz ustawi¢ preferencje synchronizacji w Ustawieniach systemowych Androida, w sekcji Konta,

a nastepnie w Google. Wszystkie twoje konta Google sg wymienione i oznaczone, czy synchronizacja
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jest wigczona. Nacisnij klawisz Enter, aby otworzy¢ okno dialogowe, w ktérym mozesz wybrac¢ elementy,
ktére chcesz zsynchronizowa¢. Jesli zdecydujesz sie zsynchronizowaé kontakty, zostang one
automatycznie zsynchronizowane po wprowadzeniu zmian. Mozesz takze recznie "Synchronizuj teraz"
w menu Wiecej opcji w oknie dialogowym Konta.

Uwaga: jesli wprowadzisz zbyt wiele zmian, na przyktad podczas importowania pliku CSV Ilub
synchronizacji wielu nowych kontaktéw, moze pojawi¢ sie komunikat "Btedy synchronizacji". W takim
przypadku nacisnij Odstep-1-2-3-4-5-6, aby otworzy¢é Odcien powiadomien, i nacisnij Enter, aby
otworzy¢ btgd. Stamtad otrzymasz opcje, jak chcesz obstugiwac¢ btedy.

10.2 Terminarz

Terminarz jest programem stuzgcym do zarzgdzania waznymi informacjami o uméwionych spotkaniach,
rocznicach i wydarzeniach. Ponad to terminarz moze w wybranym przez uzytkownika czasie
poinformowaé go o umowionych spotkaniach. Terminarz mozna wigczy¢ z dowolnego miejsca,

naciskajgc "F1-S".

Dwa gtéwne okna dialogowe terminarza to ,Dodaj wydarzenie" oraz ,Znajdz wydarzenie". W oknie
dialogowym ,Dodaj wydarzenie" mozna wprowadzi¢ informacje o nowym wydarzeniu. Okno ,Znajdz
wydarzenie" stuzy do odnajdywania informacji o wybranym wydarzeniach zapisanych w Braille Sense 6.

W oknie tym mozna takze usuwac lub modyfikowaé zapisane informacje.

Po otwarciu terminarza znajdujemy sie w oknie "Znajdz wydarzenie". Tu wpisujemy date poszukiwanego
wpisu. Domysinie ustawiono date biezgcg. Aby doda¢ nowe wydarzenie, wybieramy ,Dodaj wydarzenie”

z menu lub naciskamy ,Enter-1". Format daty: "mm/dd/rrrr".

e Uwaga: Ze wzgledu na charakter spotkan bardzo wazne jest prawidtowe wpisanie dat i godzin, aby
zapewni¢ doktadno$s¢ harmonogramu i powiadomienie o spotkaniach we wtasciwych godzinach za
pomocg opcji ,Sprawdz dzisiejszy HARMONOGRAM” oraz alarmy, ktére mogg by¢ powigzane
z terminami. Do poprawnego dziatania Terminarza konieczne jest poprawne ustawienie daty i czasu.

Wiecej o tym mozna przeczyta¢ w rozdziale 3.1.

10.2.1 Dodawanie wydarzenia

Aby dodaé nowe wydarzenie, nalezy wybrac¢ opcje "dodaj" z Menu, lub nacisngé "Odstep-Enter-1".

W oknie dialogowym "dodaj wydarzenie" znajduje sie kilka pol do wprowadzania informacji oraz
przyciski "Potwierdz" i "Anuluj". Przemieszczamy sie miedzy nimi uzywajac ,F3” lub ,Odstep-F3".
W polach ,temat" i ,notatka" mozna wpisywac tekst, natomiast w polach ,data rozpoczecia spotkania”,
,data zakonczenia spotkania", ,czas rozpoczecia spotkania", ,czas zakonczenia spotkania" mozna
wpisa¢ odpowiednio date lub czas albo wybraé je za pomocg skrétéw klawiszowych.

Gdy otworzymy okno dialogowe "dodaj wydarzenie" pierwszym wyswietlonym polem bedzie lista
rozwijana z dwoma elementami okres$lajgcymi kalendarz: "Rocznice", "Wydarzenia".

Kolejnym elementem jest pole edycji "data rozpoczecia". Domys$inie wpisang w tym polu datg jest

biezgca data, ktérg mozna zmieni¢. Jezeli chcemy uzy¢ tej wtasnie daty nalezy nacisng¢ klawisz "Tab
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(Odstep-4-5) i przejs¢ w ten sposodb do nastepnego pola. Jezeli chcemy zmieni¢ date nalezy
wprowadzac¢ jg w formacie miesigc, dzien, rok. Patrz rozdziat "ustawianie daty i czasu". Gdy juz
wprowadzilismy date rozpoczecia spotkania nalezy za pomocg klawisza "Tab (Odstep-4-5)" przejs¢ do
nastepnego pola. Jesli po wypetnieniu pola "data rozpoczecia spotkania" przypadkiem nacisniemy
klawisz "Enter", to pojawi sie komunikat: "bfrak tematu" a kursor zostanie przeniesiony do pola "temat".
Kolejnym polem jest pole wyboru "Caty dzien". Domysinie jest ono nieoznaczone co powoduje
koniecznos¢ wprowadzenia godziny rozpoczecia i zakonczenia wydarzenia, jesli go oznaczymy to
wprowadzamy date zakonczenia wydarzenia.

Czwartym polem domysinie jest pole "godzina rozpoczecia". Domys$inie w polu tym wyswietlana jest
biezgca godzina. Jezeli format wys$wietlania czasu ustawiono na dwunastogodzinny, to taki format
bedzie tu uzywany.

Kolejne pole to "data zakonczenia". Domys$ing datg jest data dzisiejsza. Jezeli chcemy uzy¢ tej daty
wystarczy skorzysta¢ z klawisza "F3" i przejs¢ do nastepnego pola. Jesli chcemy wprowadzi¢ w tym
polu inng date, to nalezy to zrobi¢ uzywajgc formatu miesigc dzien rok. Domyslnie (gdy wydarzenie nie
jest catodzienne) kolejnym polem bedzie "godzina zakonczenia". Domys$inie ustawiono czas
rozpoczecia wydarzenia. Jezeli chcemy to zmieni¢ wpisujemy czas tak, jak w polu "czas rozpoczecia
wydarzenia".

Pole "temat" jest széstym polem w oknie "dodaj wydarzenie". W polu tym wpisujemy temat spotkania.
Jesli pole to pozostawimy pustym zapisanie rekordu w terminarzu bedzie niemozliwe. Gdy po wpisaniu
tematu nacisniemy klawisz "Enter" wydarzenie zostanie zapisane. Co prawda pola "lokalizacja" i
"notatka" pozostang puste, a w polu alarmu zostanie uzyta wartos¢ domysina ale wydarzenie zostanie
dodane do listy wydarzen i zapisane. Aby wypetnic kolejne pola nie naciskamy klawisza "Enter" tylko
klawisz "F3".

W polu "lokalizacja" mozna wpisa¢ miejsce spotkania. Naciskamy "Enter" aby zapisa¢ wydarzenie lub
"F3" by przej$¢ do nastepnego pola.

W polu "notatka" mozna zapisa¢ szczegdtowe informacje dotyczgce spotkania. W polu tym mozna
wpisa¢ wiecej niz jedng linie. Mozna korzysta¢ z wigkszo$ci polecen, ktérych uzywa sie w edytorze
tekstu. Aby wprowadzaé¢ informacje od nowej linii nalezy nacisng¢ klawisz "Enter". Jezeli chcemy
mozemy pole to pozostawi¢ niewypetnione. Po zakonczeniu wpisywania mozna, naciskajgc "F3" przejs¢
do nastepnego pola, ktérym jest "godzina alarmu".

Funkcja "godzina alarmu" pozwala na ustawienie czasu, w ktérym uzytkownik Braille Sense 6 zostanie
poinformowany o wydarzeniu. Alarm jest ustawiany w odniesieniu do czasu wydarzenia. Np.:
uzytkownik moze chcie¢, aby alarm zabrzmiat 30 minut przed wydarzeniem po to, by sie nie sp6znié.
Domysinie "czas alarmu" jest wytgczony. Czas, o ktérym tu mowa, mozna ustawiaé tak samo, jak czas
spotkania/wydarzenia. Jezeli nie chcemy ustawia¢ alarmu to nalezy nacisngé¢ "F3" a jesli chcemy
zmieni¢ jego ustawienie to mozemy wpisa¢ czas w formacie hh:mm lub naciskamy Odstep-4. Wtedy
pojawi sie komunikat: "czas utworzenia", koljne wcisniecia Odstep-4 beda zwieksza¢ ten czas z
interwatem 1 godziny. Gdy czas alarmu zostat ustawiony zapisujemy wydarzenie naciskajgc "Enter" lub

przechodzimy do kolejnych ustawien wciskajgc klawisz "F3" aby przej$¢ do ustawienia powtarzania.
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Jezeli ustawiono alarm dla wydarzenia to zostanie on wtgczony zgodnie z tym, jak go ustawiliSmy nawet
wtedy, gdy Braille Sense 6 jest wytaczony. Aby wylgczyé alarm podczas dzwonienia nalezy nacisngé

"Backspace-Enter".

10.2.2 Ustawianie wydarzen powtarzalnych

Jest to kolejne pole dialogu dodawania wydarzenia. Mozemy wykorzystaé te opcje gdy wydarzenie
powtarza sie okresowo. Gdy odznaczymy to pole wyboru wydarzenie zostanie zaplanowane jako
jednorazowe. Zaznaczenie lub odznaczenie tego pola wyboru nastgepuje po nacisnieciu klawisza
"Odstep". Aby zapisa¢ nacisnijmy "Enter" lub uzywajgc "Tab" przej$¢ do przycisku "Zatwierdz.

Jezeli wydarzenie ma by¢ powtarzane to po zaznaczeniu omawianego pola wyboru naciskamy klawisz
"F3", aby przejs¢ do pola listy rozwijanej gdzie wybierzemy sposob powtarzania wydarzenia. Dostepne
opcje to powtarzanie: codziennie, co tydzien, co miesigc lub co rok.

Gdy wybierzemy "codziennie" to wcisniecie tabulatora (Odstep 4-5) przeniesie punkt uwagi do pola
edycji "Co ile dni powtarza¢". Tu mozemy wprowadzi¢ liczbe dni w zakresie 1 do 999. Jesli
wprowadzimy 1 to powtarzanie bedzie zachodzi¢ codziennie, jesli 2, to bedzie ono zachodzi¢ co drugi
dzien. Trzeba jednak zwraca¢ uwage na to, ze dlugos¢ wydarzenia nie moze by¢ wieksza niz interwat
powtarzania. Regufe te stosuje sie takze do powtarzania co tydzien, miesigc lub rok. Gdy po ustawieniu
interwalu powtarzania nacisniemy klawisz "F3" pojawi sie pole wyboru "Ustaw date zakohczenia
powtarzania". Domys$lnie jest ono nieoznaczone, co oznacza, ze data zakohczenia powtarzania nie
zostata ustalona. Jezeli naciskajgc klawisz "Odstep" zaznaczymy to pole wyboru a nastepnie
nacisniemy klawisz "F3", to przejdziemy do pola edycji listy rozwijanej, w ktérym nalezy wprowadzic¢
date zakonczenia powtarzania. Gdy data jest juz ustawiona przechodzimy naciskajgc "Tab" do przycisku
"Potwierdz" i naciskamy "Enter".

Gdy juz ustawiliSmy powtarzanie na co tydzien, nacisnijmy "F3" by przejs¢ do pola edycji interwatu
powtarzania. Tutaj mozemy ustawi¢ po ilu tygodniach spotkanie/wydarzenie zostanie powtdrzone.
Warto$¢ interwatu powtarzania jest liczbg z przedziatu od 1 do 999. Gdy ustawimy jg na 1 to wydarzenie
bedzie powtarzane co tydzien a gdy ustawimy jg na 2 to bedzie sie ono powtarza¢ co dwa tygodnie.

Gdy naci$niemy klawisz "F3" kursor zostanie przeniesiony do pola listy, stuzagcego do ustawienia dnia
tygodnia, w ktorym zdarzenie ma by¢ powtarzane. Pomiedzy elementami listy mozemy sie
przemieszcza¢ za pomocg klawiszy "Odstep-1" lub "Odstep-4" a wybér zaznaczamy lub odznaczamy
uzywajgc klawisza "Odstep". Mozemy zaznaczyé wiecej niz jeden dzien tygodnia. Jesli nie dokonamy
zadnego wyboru to parametr ustawiany w tym polu bedzie ustawiony na biezgcy dzien tygodnia. Po
wybraniu dni tygodnia, w ktérych wydarzenia majg by¢ powtarzane naciskamy klawisz "F3". Kursor
zostanie przeniesiony do pola wyboru "Ustaw date zakonczenia powtarzania”.

Gdy nacisniemy klawisz "F3" ustawiwszy uprzednio interwat powtarzania na "co miesigc" kursor
zostanie przeniesiony do pola listy rozwijanej "sposdb powtarzania". Dostepne tutaj opcje to "Data" lub
"Dzien tygodnia". Jesli chcemy aby termin spotkania byt powtarzany danego dnia miesigca to musimy
ustawi¢ date jako typ powtarzania. Na przyktad jesli chcemy aby siedemnastego kazdego miesigca lub

co drugi miesigc odbywato sie zaplanowane spotkanie to wybieramy sposéb "Data". Jesli natomiast
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chcielibysmy aby zaplanowane spotkanie odbywato sie w kazdg srode drugiego tygodnia miesigca to

wybieramy "Dzien tygodnia".

10.2.3 Znajdz wydarzenie

Gdy uruchamiamy "Terminarz" zostanie otwarte pole edycji z listg rozwijang pozwalajagcg na
wprowadzenie daty w celu odnalezienia wydarzenia jednak aby otworzyé okno ,Znajdz wydarzenie”
musimy przejs¢ do menu lub skorzysta¢ z gorgcego klawisza "Odstep-Enter-s".

Mamy dwie mozliwosci przeszukiwania terminarza. Mozna szuka¢ weditug tematu lub wedtug terminu
wydarzenia. Aby zmieni¢ tryb wyszukiwania nalezy nacisngé "Odstep-Enter-f". Za kazdym razem, gdy
bedziemy przetgczac sie miedzy trybami przeszukiwania ustyszymy odpowiednio komunikat: "szukaj po
dacie" lub "szukaj po temacie" i tryb przeszukiwania zostanie stosownie zmieniony. Ostatnie ustawienie
trybu przeszukiwania zostanie zapisane przy zamykaniu terminarza. Zatem, gdy ponownie uruchomimy
terminarz i bedziemy w nim czego$ szuka¢ wyswietlony zostanie ostatnio uzywany tryb przeszukiwania.

Gdy uruchomimy szukanie wedtug daty, Braille Sense 6 powie: "znajdz date? A nastepnie ustyszymy
biezacg date. Jesli w tym miejscu nacisniemy klawisz "Enter" wyswietlone zostang wszystkie pozycje
terminarza zapisane na dzien dzisiejszy. Jezeli chcemy odnalez¢ liste zaplanowanych na inny dzien
zadan/spotkan/termindw mozna w tym miejscu wprowadzi¢ date w formacie "mm/dd/rrrr".

Gdy uruchomimy przeszukiwanie wedilug tematu Braille Sense 6 otworzy pole edycji "szukany temat".
Po wprowadzeniu stow kluczowych i nacisnieciu klawisza "Enter" zostanie wyswietlona lista wszystkich
zapisanych w terminarzu pozycji, ktére w polu "temat" majg poszukiwane stowa kluczowe". Jezeli
nacisniemy klawisz "Enter" nie wprowadzajgc zadnych stéw kluczowych w polu edycji "szukaj tematu?"
to Braille Sense 6 wyswietli catg liste wydarzen, ktére zapisaliSmy w terminarzu. Aby przejs¢ do
poprzedniego/nastepnego elementu z listy zadan nalezy nacisng¢ odpowiednio "Odstep-1" lub "Odstep-
4". Nacisniecie kombinacji klawiszowej "Odstep-1-2" przeniesie kursor do pierwszej pozycji z listy
zadan, zas kombinacji "Odstep-4-6" przeniesie kursor do ostatniej pozyciji z tej listy.

W przypadku wydarzen powtarzalnych lub takich, ktére trwajg diuzej niz jeden dzieh, jezeli
przeszukujemy terminarz wedtug tematu, na liscie zostanie wyswietlony tylko dzien, w ktérym zadanie
sie rozpoczyna. Np.: jezeli zaplanowali§my co$ na pierwszego stycznia 2008 i ustaliliSmy, ze zadanie to
ma by¢ powtarzane kazdego pierwszego dnia miesigca to, jesli przeszukujemy terminarz wedtug
tematu, na naszej liscie zostanie wyswietlone jedynie zadanie z pierwszego stycznia 2008.

Chcac zapoznac¢ sie ze szczegotami dotyczgcymi dowolnego zadania znajdujgcego sie na wyswietlanej
liscie wystarczy nacisng¢ klawisz Enter gdy jest ono wyswietlane na linijce brajlowskiej. Aby, po
zapoznaniu sie ze szczegoétami dotyczgcymi wybranej pozycji z listy, wroci¢ do listy zadan nalezy
nacisng¢ "Odstep-e (punkty 1-5)". Aby rozpocza¢ wyszukiwanie nowego tematu nalezy nacisng¢ "F3" i
w ten sposob przej$¢ od listy znalezionych zadan do pola edycji "szukaj tematu".

Niektére wprowadzone lub otrzymane terminy mogg zawieraé fgcza do spotkania Zoom, zaproszenia do
Google Meet, wydarzenia na zywo w ustudze Teams lub innego elementu, ktéry wymaga uruchomienia
zainstalowanej aplikacji. Zazwyczaj znajdujg sie one w polach Notatka lub polach lokalizacji. Mozemy
otworzy¢ te linki w przegladarce systemu Android, poniewaz przegladarka BrailleSense nie uruchamia

automatycznie innych programow.
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Aby otworzy¢ tgcze znajdujgce sie w biezgcym akapicie w domysinej przeglgdarce Android, musimy
nacisng¢ ,Backspace-L (punkty 1-2-3)”. Uruchomi sie przeglgdarka, ktéra z kolei aktywuje powigzany
program na Androida, pod warunkiem, ze jest on zainstalowany na Naszym BrailleSense. Na przykfad,
jesli chcemy rozpoczaé spotkanie Zoom, musimy zainstalowac¢ aplikacje Zoom na Naszym BrailleSense

w Sklepie Play (Google Play).

10.2.4 Modyfikacja, zapisywanie i usuwanie wydarzenia

Mozna zmieni¢ informacje dotyczace zaplanowanego zadania. Aby to zrobi¢ nalezy:

na liscie wydarzen wyszukac pozycje, ktérg chcemy zmodyfikowac, nacisng¢ gorgcy klawisz "Enter-m
(punkty 1-3-4)" lub aktywowa¢ menu i znalaziszy w nim polecenie "zmodyfikuj plan”, nacisng¢ klawisz
"Enter". Jezeli modyfikowane zadanie ma charakter powtarzalny to wyswietlony zostanie komunikat:
"zadanie powtarzalne? Typ?". Tutaj decydujemy czy zmiana ma dotyczy¢ jednego dnia, czy tez
zmieniony ma by¢ sposob powtarzania zdarzenia w przysztosci. Jezeli wybierzemy biezgce wystgpienie
to zmiany bedg dotyczy¢ jedynie wybranej daty a zaplanowane w przysziosci dla tego zadania
powtdrzenia, nie bedg modyfikowane. Jezeli zas wybierzemy serie to zmianie ulegnie caly sposéb
powtarzania zadania. Gdy w tym momencie wybierzemy przycisk ,Anuluj" okno dialogowe "modyfikuj
plan" nie zostanie ponownie otwarte a status zadania zostanie przywrécony do stanu z przed
rozpoczecia wprowadzania zmian. Omowione powyzej opcje mozna zmieniaé naciskajgc klawisz
"Odstep lub "Backspace". Gdy juz zdecydowalismy w jaki sposéb chcemy zmienié¢ okolicznosci naszego
zadania naciskamy klawisz "Enter", aby otworzy¢ okno dialogowe "modyfikuj plan". Okno to zawiera
dokfadnie te same elementy co omowione wczesniej okno dialogowe "dodaj plan” z tg tylko réznica, ze
kazde pole jest wypetnione zgodnie z pozycja, ktdérg wybraliSmy do modyfikacji. Zmian we wszystkich
polach mozna dokonywa¢ w sposob opisany wczesniej. Jesli zmienimy sposob powtarzania wydarzenia
wszystkie okolicznosci wystgpienia powtdrzenia zadania, ktére modyfikujemy, zostang zmienione

zgodnie z nowymi ustawieniami. Gdy zakonczymy wprowadzanie zmian informacja na licie wynikéw

Jezeli chcemy skasowac jakg$ pozycje z listy zaplanowanych zadan to: wyszukujemy te pozycje na
liscie w oknie dialogowym "znajdz wydarzenie", otwieramy menu i aktywujemy w nim opcje "Usun" lub
wciskamy gorgcegu klawisz "Odstep-d (punkty 1-4-5). Jezeli zdarzenie ma charakter powtarzalny to
zostanie wyswietlony komunikat "zdarzenie powtarzalne. Skasowaé typ?". W tym momencie
podejmujemy decyzje czy skasowaniu ma ulec jedno wystgpienie zaplanowanego zadania czy tez majg
by¢ skasowane wszystkie powtérzenia. Jesli wybierzemy "biezgce wystgpienie" to skasowane zostanie
tylko zadanie w dniu, ktory jest wyswietlany na liscie. Gdy wybierzemy "serie" to skasowane zostang
wszystkie powtorzenia.

Aby usung¢ wszystkie wydarzenia z terminarza, to wybieramy opcje ,Usun wszystkie spotkania” z menu
lub bedac w terminarzu, naciskamy klawisze ,Backspace-Enter-q”.

Mozna réwniez zapisa¢ wybrane spotkania jako dokument. Wybieramy z menu opcje ,Zapisz spotkania
jako plik” lub naciskamy ,Enter-T” na liscie wydarzeniu. BrailleSense poprosi o podanie daty
rozpoczecia i zakohczenia spotkan, ktére majg zosta¢ zapisane. Po ustawieniu daty rozpoczecia i

zakonczenia naciskamy ,Enter”. Zostaniemy poproszeni o0 podanie nazwy i formatu pliku, w ktérym majg
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zosta¢ zapisane wydarzenia. To okno dialogowe jest takie samo jak okno dialogowe ,Zapisz jako” w

.Edytorze tekstu”.

10.2.5 Kopia zapasowa wydarzen i przywracanie terminarza

Po twardym resecie lub catkowitym roztadowaniem baterii, wszystkie dane terminarza zostang utracone.
Dlatego bardzo wazne jest, aby utworzy¢ plik kopii zapasowej za kazdym razem, gdy zmieniamy
harmonogram. Aby wykonac kopie zapasowg harmonogramu, wybieramy z menu ,Kopia zapasowa
wydarzen” lub naciskamy ,Enter-U”, aby bezposrednio aktywowac te funkcje.

Jesli mamy juz plik kopii zapasowej, zostaniemy poproszony o wyswietlenie komunikatu ,Plik kopii
zapasowej juz istnieje. Czy mimo to utworzy¢ kopie zapasowg? Tak”. Jesli dokonaliSmy zmian w
harmonogramie, naciskamy ,Enter”, aby utworzy¢ nowy plik kopii zapasowej. Aby zachowa¢ poprzedni
plik kopii zapasowej, naciskamy ,Enter” w odpowiedzi na pytanie ,nie”. Jesli ponownie utworzymy plik
kopii zapasowej, zostanie utworzony nowy plik z rozszerzeniem DAT, a nastepnie zostanie utworzony
inny plik z rozszerzeniem BAK zawierajgcy poprzedni plik kopii zapasowe;.

Aby przywréci¢ harmonogram po twardym resecie, wybieramy z menu opcje ,Przywracanie terminarza”
lub naciskamy ,Enter-R”, aby bezposrednio aktywowa¢ te funkcje.

Jesdli mamy istniejacy harmonogram, zostanie wyswietlony komunikat ,Plik harmonogramu juz istnieje.
Co wolisz? Dotgcz” lub nacisnij ,Spacja-4”, aby przej$¢ do ,Nadpisz’. Jesli wybierzemy dotgczenie, a
plik kopii zapasowej zawiera spotkania, ktére réwniez istniejg w biezgcym pliku, bedziemy mie¢ zbedne
spotkania. Jesli wybierzemy nadpisanie, a biezgcy harmonogram zawiera spotkania, ktérych nie ma w
pliku kopii zapasowej, spotkania te zostang utracone.

Mozna automatycznie wykonac¢ kopie zapasowg harmonogramu, aktywujgc z menu funkcje ,Ustawianie
opcji kopii zapasowej” lub wywotac jg naciskajgc ,Enter-E”.

Okno dialogowe ,Opcje kopii zapasowej” ma nastepujgce kontrolki: trzy przyciski opcji , Trybdw kopii
zapasowej”, przycisk ,PotwierdZ” i przycisk ,Anuluj’”. Mamy do wyboru nastepujgce przyciski opcji:
"Wyswietl zmiany kopii zapasowej podczas zamykania", "Zapisz kopie zapasowg podczas zamykania",
"Reczna kopia zapasowa". Po miedzy przyciskami opcji przemieszczamy sie wciskajgcj ,Odstep” lub
.Backspace”.

Jesli wybierzemy opcje ,Zapisz kopie zapasowg podczas zamykania”, nowy plik kopii zapasowej
zostanie utworzony automatycznie, zawsze gdy zostat zmieniony harmonogram wydarzen.

Jesli wybierzemy opcje ,Reczna kopia zapasowa”, nowy plik kopii zapasowej nie zostanie utworzony,
nawet jesli w harmonogramie zaszty zmiany. Jesli wybierzemy te opcje, mozmy utworzy¢ nowy plik kopii
zapasowej tylko za pomocg funkcji "Kopia zapasowa wydarzen" "Enter-U".

Jesli wybierzesz opcje ,\Wyswietl zmiany kopii zapasowej podczas zamykania”, zostanie wyswietlony
monit ,Czy chcesz zmieni¢ kopie zapasowg? Tak”, jesli zmienilismy lub dodaliSmy co$ do
harmonogramu. Naciskamy ,Enter’ na odpowiedzi ,Tak”, a nowy plik kopii zapasowej zostanie
utworzony przed wyjsciem z terminarza.

Aby zapisa¢ ustawienia opcji naskamy ,Enter”.
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10.2.6 Wiele kont i synchronizacja

BrailleSense 6 umozliwia korzystanie z wielu kalendarzy i automatycznie tworzy powigzania z dowolnym
kontem Google potgczonym z BrailleSense. Aby wyswietlic dostepne kalendarze, wybieramy opcje
,=Ustawienia kalendarza” z menu terminarza.

Domysinie mamy do dyspozyciji konto "BrailleSense6". Dodatkowo kazde konto Google, w ktérym sie
zalogowali$my przy pomocy BrailleSense.

Okno dialogu "Ustawienia kalendarza" zawiera trzy ustawienia: liste rozwijang zawierajaca kalendarze
do dodania wydarzen, liste: "Typ prezentowanych wydarzen", przyciski opcji metody szukania "Data" i
"Temat" oraz przyciski: "Potwierdz" i "Anuluj". To umozliwia ustawianie spotkan w wielu kalendarzach
oraz przegladanie, dodawanie i wyprowadzanie spotkan z wybranych kalendarzy. Moze by¢ przydatne
do tworzenia osobnych kalendarzy do pracy i uzytku osobistego.

Ustawienie ,Typ prezentowanych wydarzen ”, okresla, czy beda to wydarzenia typu "Rocznica" czy
"Wydarzenie" czy tez wybrane oba. Wyboru dokonujemy wciskajgc klawisz "Odstep".

Przyciski opcji ,Szukaj wedtug” pozwalajg wybraé, jaki tryb wyszukiwania bedzie domyslnie uzywany
dla biezgcego kalendarza, ,Data” lub ,Temat”. Zmiany przyciku dokonujemy wciskajgc klawisz
"Odstep".

Ponadto mozna synchronizowac kalendarze z Google, korzystajgc z okna dialogowego ,Konta” w
Ustawieniach Androida w obszarze Wszystkie aplikacje. Wiecej informacji na temat synchronizacji za
pomocg Ustawien systemowych Androida znajdziemy w sekcji 10.1.9.

Mozna réwniez synchronizowaé bezposrednio z chmurg z Terminarza BrailleSense, korzystajgc z
polecenia ,0dswiez” znajdujgcego sie w menu lub naciskajac ,,Backspace-R”.

Uwaga: podobnie jak w przypadku Menedzera adresdw, jesli zmienisz, dodasz lub usuniesz zbyt wiele
elementow, mogg wystgpi¢ btedy synchronizacji. Jesli otrzymasz powiadomienie o btedzie
synchronizacji, naci$nij Odstep-1-2-3-4-5-6, aby otworzy¢ obszar powiadomien, a nastepnie nacisnij
Enter "SyncError", aby wyswietli¢ opcje.

10.2.7 Drukuj wydarzenia
Okno dialogu "Drukuj wydarzenia: pozwala na wydruk wydarzen od okreslonej daty. Zawiera trzy

kontrolki: pole edycji "Drukuj wydarzenia od" oraz dwa przyciski "Potwierdz" oraz "Anuluj". Po
otwarciu tego okna znajdziemy sie w polu edycji, w ktérym mozemy wpisa¢ date od ktérej beda
wydrukowane wydarzenia. Po ustaleniu daty i uruchomieniu przycisku "PotwierdZ" wybieramy
drukarke, na ktérej bedziemy drukowac. Mamy do wyboru drukarke brajlowska i zwykta.

10.2.8 Zapisz jako plik
Okno dialogu "Zapisz jako plik" zawiera cztery kontrolki. Pola edycji: "Zapisz wydarzenia od:", "Zapisz

wydarzenia od:" oraz dwa przyciski: "Potwiedz" i "Anuluj". W polach edycji wpisujemy daty: poczatkows i

koncowg wydarzen, ktére majag by¢ zapisane.

10.2.9 Ustaw opcje daty i czasu
Okno dialogu "Ustaw opcje czasu i daty" zawiera tylko trzy kontrolki. Przycisk opcji "Uzy¢ czasu i daty?"

oraz dwa przyciski: "Potwiedz" i "Anuluj".
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10.2.10 Ustawianie opcji alarmu

Mozesz otworzy¢ okno dialogowe "Ustaw opcje alarmu", naciskajgc "Enter-O" lub naciskajgc "Enter"
w "Ustaw opcje alarmu” w menu. Pola opcji alarmu zawierajg "typ echa", "Czas trwania alarmu",
"Czestotliwos¢ powtarzania alarmu” i "Powtarzanie". Mozesz poruszac sie miedzy tymi polami, uzywajac
"Odstep-1" lub "Odstep-4".

Opcja "typ echa" pozwala ustawi¢ rodzaj alarmu, ktérego chcesz uzy¢é do powiadamiania o swojej
wizycie: Wybierz jedng z kilku alarmoéw dzwiekowych, w tym plik multimedialny, radio FM Ilub
1z 3 melodii alarmu. Mozesz takze wybra¢ wibracje lub obie (wszystkie). Nacisnij "Odstep", aby
przetgczaé pomiedzy opcjami.

Mozesz zmieni¢ czas trwania dzwieku alarmu. Mozesz ustawi¢ te opcje na wartos¢ z zakresu od 5 do
600 sekund. Domysina wartos¢ jest ustawiona na 30 sekund.

Kiedy alarm sie wylgczy, jesli nie zatrzymasz go za pomocg "Backspace-Enter", Braille Sense bedzie
powiadamiaé o spotkaniu po uptywie okreslonego czasu. Opcja "Czestotliwo$¢ alarmu” pozwala zmienié
ten interwat. Mozesz ustawi¢ wartos¢ w dowolnym miejscu od 1 do 60 minut, wartos¢ domysina to
5 minut.

Pole "Powtorz" pozwala okresli¢, ile razy alarm bedzie wydawat dzwiek. Mozesz ustawi¢ wartos¢ od
1 do 10 razy; warto$¢ domysina to 3.

Opcja ,typ echa” pozwala ustawi¢ rodzaj alarmu jaki chcemy ustawi¢ dla powiadomienia swojego
spotkania. Mozemy wybraé¢ jedng z posrod kilku dostepnych dzwiekéw w tym plik multimedialny lub
radio FM, wibracje lub oba. Naciskamy ,Odstep”, aby przetgczac sie miedzy opcjami.

Mozna zmieni¢ czas trwania dzwieku alarmu. Mozliwe jest ustawienie czasu trwania alarmu
w przedziale od pie¢ do szeséset sekund. Domysinie czas trwania dzwieku alarmu jest ustawiony na
trzydziesci sekund. W tym oknie stosowng liczbe mozna wprowadzi¢ uzywajac zwyktego brajla, ale bez
znaku cyfry lub brajla komputerowego. Aby zapisa¢ zmiany i opusci¢ omawiane tutaj okno dialogowe
nalezy nacisng¢ klawisz "Enter". Aby ustawi¢ po jakim czasie alarm ma byé powtérzony "czas
powtarzania alarmu", nalezy nacisng¢"Odstep-4" i przej$¢ do nastepnego pola.

Jesli w czasie trwania sygnatu alarmu nie nacisniemy klawiszy "Backspace-Enter" i wytgczy sie on na
skutek uptywu ustawionego czasu trwania alarmu, to Braille Sense 6 przypomni o zaplanowanym
zdarzeniu po uptywie czasu, ktory ustawiliSmy w oknie "czas powtarzania alarmu". Interwat powtarzania
alarmu Mozna ustawi¢ w przedziale od 1 do 60 minut. Ustawiong tutaj wartoscig domys$ing jest 5 minut.
Aby to zmieni¢ wpisujemy nowg wartos¢ uzywajac brajla komputerowego lub "zwykiego brajla" nie
korzystajac w tym ostatnim przypadku ze znaku cyfry. Jezeli chcemy zapisa¢ tak ustawiong warto$¢
i opusci¢ omawiane okno dialogowe, to wystarczy w tym miejscu nacisngé klawisz "Enter". aby przejs¢
do pola "liczba powtdrzen alarmu" nalezy nacisng¢ klawisz "Tab (Odstep-4-5)".

Alarm bedzie generowat co okreslony czas dzwiek o zadanej dtugosci trwania. Liczba powtdrzen alarmu
moze by¢ zmieniana w zakresie od 1 do 10. Domy$lnie przyjeto warto$¢ 3. Pole "liczba powtérzen
alarmu" pozwala na wprowadzenie dowolnej liczby z tego zakresu. Gdy juz w polu edycji "liczba
powtdrzen alarmu" wprowadziliSmy wiasciwg liczbe mozemy teraz nacisng¢ klawisz "Enter" i w ten

sposob zapisa¢ dokonane ustawienia zamykajgc jednoczesnie omawiane tutaj okno dialogowe. Mozna
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takze przejs¢ za pomocag klawisza "Tab (Odstep-4-5)" do przycisku "potwierdz i nacisng¢ klawisz
"Enter".
Alarm bedzie powtarzany ustawiong ilos¢ razy a nastepnie zostanie automatycznie wytgczony. Na linijce

brajlowskiej bedzie wyswietlana data i temat zdarzenia, do ktérego przypisano alarm.

10.3 Menedzer Baz Danych

.Menedzer baz danych” to program, za pomocg ktérego mozna utworzy¢ baze danych w okreslonej

przez uzytkownika formie. Mozna uzy¢ ,Menedzera bazy danych”, aby doda¢ rekordy i wyszukaé dane

w swoich rekordach.

Aby uruchomi¢ ,Menedzera bazy danych”, przechodzimy do niego w menu ,Organizator” i naciskamy
.Enter” lub uruchamiamy ,Menedzera baz danych” z dowolnego miejsca na urzgdzeniu, naciskajgc ,F1-
Q (punkty 1-2-3-4-5)".

Terminologia baz danych

Tablica zawiera co najmniej jeden rekord, arekord sktada sie z co najmniej jednego pola. Mozna
okresli¢ atrybuty dla kazdego pola. Innymi stowy, rekord sktada sie z grupy co najmniej jednego pola,

a tablica z co najmniej jednego rekordu.

Po uruchomieniu ,Menedzer baz danych” sprawdza, czy tablica zostata utworzona. Jesli nie utworzono
zadnej tablicy, pojawi sie okno dialogowe ,Menedzer tablic”, ktére przeprowadzi nas przez proces
tworzenia nowej tablicy. Jes$li utworzono przynajmniej jedng tablice, pojawi sie okno dialogowe
~Wyszukaj rekordy”, a pole edycji ,Wyszukaj” jest aktywne, tak aby mozna byto wyszukiwa¢ dane. Aby

zamkng¢ program podczas dodawania lub wyszukiwania tablicy, naciskamy ,Odstep-Z”.
Ogdlne klawisze nawigacyjne dla "Menedzera baz danych" sg nastepujgce.

1. Poruszanie sie migedzy kontrolkami w oknie dialogowym.
Przejscie do poprzedniej kontrolki: Shift-Tab (Odstep-1-2) lub Odstep-F3
Przejscie do nastepnej kontrolki: Tab (Odstep-4-5) lub F3

2. Poruszanie sie po polu listy
Przejscie do poprzedniej pozycji na liscie: Odstep-1 lub gorny przycisk przewijania
Przejs$cie do nastepnej pozycji na liscie: Odstep-4 lub dolny przycisk przewijania

3. Zmiana wyboru w oknie zachety
Wybranie nastepnej wartosci: Odstep-4, Odstep lub dolny przycisk przewijania
Wybranie poprzedniej wartosci: Odstep-1, Backspace lub gérny przycisk przewijania

Otworz menu, naciskajac ,Odstep-M” lub F2.

10.3.1 Menedzer tablic

Uzycie okna dialogowego ,Menedzer tablic”, pozwoli na utworzenie, usuniecie lub zmodyfikowanie

tablicy. To okno dialogowe zawiera nastepujgce elementy:

1. Lista nazw tablic: Wyswietla nazwe utworzonych tablic i ich kolejno$é na liscie.
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2. Przycisk Dodaj tablice: Uzywamy tej opcji, aby utworzeyé nowg tablice.

3. Przycisk Modyfikuj tablice: Uzywamy tej opcji, aby zmieni¢ nazwe tablicy lub zmodyfikowa¢ strukture
tablicy, dodajgc lub usuwajac pola.

4. Przycisk Usun tablice: Uzywamy tej opcji, aby usungé tablice wybrang z listy nazw tablic.

5. Przycisk Ustaw domysing tablice: Uzywamy tej opcji, aby ustawi¢ tablice otwierang domysinie po
uruchomieniu programu.

6. Przycisk Zamknij: Po zamknigeciu okna dialogowego ,Menedzer tablic” BrailleSense przywraca
poprzednig pozycje w programie. Jesli nie ma utworzonej tablicy, nacisniecie klawisza ,Enter” na

przycisku ,Zamknij” powoduje zamkniecie programu ,Menedzer baz danych”.

10.3.1.1 Dodaj tablice

W oknie dialogowym ,Dodaj tablice” znajduje sie pole edycji ,Nazwa tablicy”, lista ,utworzonych pol”,
przycisk ,Dodaj pole”, przycisk ,Modyfikuj pole”, przycisk ,Usun pole”, przycisk ,Poprzednie pole”,
przycisk ,Nastepne pole”, Przycisk ,Potwierdz” i ,Anulu;j”.

Zatozmy, ze chcemy utworzyC tablice o nazwie ,ksigzka adresowa”, ktéra zawiera 4 pola: nazwisko,

telefon, adres i notatka. Tworzymy te tablice w nastepujacy sposéb:

1. W oknie dialogowym ,Menedzer tablic” przechodzimy za pomocg klawisza ,Tab (Odstep-4-5 lub F3)”
do przycisku ,Dodaj tablice” i naciskamy ,Enter”.

2. Pojawi sie okno dialogowe ,Dodaj tablice” z polem edyciji ,Nazwa tablicy”.

3. Wpisujemy ,ksigzka adresowa”.

4. Przechodzimy do listy ,utworzonych pél”. Poniewaz nie dodano jeszcze podl, na liscie jest
wyswietlany ,brak pozycji”. Dodawane pola do tej tablicy sg dodawane do tego pola listy.

5. Przechodzimy do przycisku ,Dodaj pole” i naciskamy ,Enter”.

6. Otworzy sie okno dialogowe ,Dodaj pole” i zaznaczone jest pole edycji ,Nazwa pola”.

7. Wpisujemy ,nazwe” w polu edycji, poniewaz jest to tytut pola.

8. Przechodzimy do pola kombi ,Typ pola”. Wybieramy ,pole edycji” z listy, poniewaz pole nazwy jest

polem edyciji.

9. TAB (Odstep-4-5 lub F3) na pole wyboru ,Ustaw klucz podstawowy”. Aby ustawi¢ biezgce pole jako
klucz podstawowy, naciskamy ,,Odstep”, aby to zaznaczy¢.

10.Przechodzimy do przycisku ,Potwierdz” i naciskamy ,Enter’. Teraz pole ,nazwa” zostato dodane do

tabeli ,ksigzka adresowa”.

Aby anulowa¢ dodawanie pola, przechodzimy do przycisku ,Anuluj” za pomocg ,Tab (Odstep-4-5 lub
F3)” i naciskamy ,Enter”. Jesli dodaliSmy nowe pole, otrzymamy komunikat informujgcy, ze zostato
dodane nowe pole. Lista ,utworzonych pdl” zostanie ponownie wyswietlona. Teraz na liscie pojawi sie
pole ,nazwa” w postaci ,nazwa (pole edyciji, pri) 1/1”. Poniewaz w tablicy istnieje tylko jeden klucz
podstawowy, jesli ustawiono pole jako klucz podstawowy, pole wyboru ,Ustaw klucz podstawowy” nie
jest wyswietlane w oknie dialogowym ,Dodaj pole” po dodaniu kolejnego pola.
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Dodaj pola ,telefon”, ,adres” i ,notatka”, powtarzajgc kroki od 5 do 10 powyzej. Zauwazymy, ze
prawdopodobnie bedziemy chcieli ustawi¢ ,Typ pola” w polu ,telefon” na ,numer’, ,adres” na ,pole

edycji” i ,notatka” na ,wieloliniowe pole edyc;ji”.

Aby zmieni¢ nazwe utworzonego pola, przechodzimy do pola na licie ,utworzone pola”. Naciskamy
»M (punkty 1-3-4)” lub ,Tab (Odstep-4-5 lub F3)”, aby ,Zmodyfikowa¢ pole” i naciskamy ,Enter”.
Wyswietlany jest komunikat ,Nazwa pola: (nazwa wybranego pola)”. Wpisujemy nowg nazwe pola
i naciskamy ,Enter”’. Chociaz mozna zmieni¢ nazwe pola, nie jest mozliwa zmiana wtasciwosci pola po

jego utworzeniu.

Aby usung¢ utworzone pole, przechodzimy do niego na liscie i naciskamy klawisz ,D (punkty 1-4-5)" lub

»1ab (Odstep-4-5 lub F3)”, aby ,Usunaé pole”, a nastepnie naciskamy ,Enter”.

Aby zmieni¢ potozenie pola w tablicy, przechodzimy do niego na liscie i naciskamy ,P (punkty 1-2-3-4)"
lub ,N (punkty 1-3-4-5)", aby przej$¢ do pola ,Poprzednie” lub ,Nastepne”. Mozna tez przejs¢ do

przycisku ,Poprzednie pole” lub ,Nastepne pole” za pomocg klawisza ,Tab (Odstep-4-5 lub F3)

i nacisng¢ ,Enter”.

Po dodaniu wszystkich pdl, ktére chcemy dodac, przechodzimy do przycisku ,PotwierdZz” w oknie
dialogowym ,Dodaj tablice” i naciskamy klawisz ,Enter’. Okno dialogowe ,Dodaj tablice” zostanie
zamkniete, a pole listy ,nazwa tablicy” zostanie ponownie wyswietlone. Nowo utworzona tablica
zostanie dodana do tej listy, a na liscie zostanie wyswietlona ,ksigzka adresowa 1/1”. Aby zamkngé
okno dialogowe ,Menedzer tablic”, naciskamy ,Enter’” na przycisku ,Zamknij” lub naciskamy ,Odstep-Z
(punkty 1-3-5-6)". Otworzy sie okno dialogowe ,Wyszukaj rekordy” i zostanie wyswietlone pole ,nazwa”,

pierwsze pole tablicy ,ksigzka adresowa”.

10.3.1.2 Modyfikuj tablice
»Modyfikuj tablice” stuzy do modyfikacji nazwy lub struktury tworzonej tablicy. Aby zmodyfikowac tablice,

wybieramy z menu ,Menedzer tablic” lub naciskamy ,Enter-T (punkty 2-3-4-5-8)". Po otwarciu okna
dialogowego ,Menedzer tablic” przechodzimy do tablicy, ktérg chcemy zmodyfikowaé, a nastepnie
naciskamy klawisz ,M (punkty 1-3-4)” lub ,Tab (Odstep-4-5 lub F3)”, aby przej$¢ do przycisku ,Modyfikuj

tablice”, a nastepnie naciskamy klawisz ,Enter”.

Okno dialogowe ,Modyfikuj tablice” dziata tak samo, jak okno dialogowe ,Dodaj tablice”. Jedyng réznicg
jest to, ze pole edycji ,Nazwa tablicy” i lista ,utworzonych pol” zawierajg informacje juz zapisane
w tablicy. Nie mozna zmieni¢ nazwy tablicy. Aby doda¢ dodatkowe pola, przechodzimy tabulatorem do
,D0daj pole” inaciskamy ,Enter’. Mozna takze usuwaé pola, modyfikowa¢ nazwy pdél i zmienia¢

potozenie pdl, jak opisano wczesniej.

10.3.1.3 Usun tablice

Otwieramy ,Menedzera tablic” z menu lub naciskamy ,Enter-T (2-3-4-5-8)". Przechodzimy do tablicy,
ktérg chcemy usunac i naciskamy klawisz ,D (punkty 1-4-5)" lub ,Tab (Odstep-4-5 lub F3)”, aby przejs¢
do przycisku ,Usun”, a nastepnie naciskamy klawisz ,Enter’. Pojawi sie pytanie ,Usung¢ tablice?
Wybieramy , Tak”. Aby usung¢ naciskamy ,Enter”. Aby anulowa¢, naciskamy ,Odstep”, aby wybra¢ ,Nie”

i naciskamy ,Enter”.
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10.3.1.4 Ustaw domysing tablice

Po ustawieniu tablicy jako tablicy domysinej, za kazdym razem, gdy uruchamiany jest "Menedzer baz
danych", tablica ta jest wyswietlana i znajdujemy sie w oknie dialogowym wyszukiwania. Jesli
utworzyliSmy wigcej niz jedng tablice i uzywamy jednej z nich czesciej niz innych, moze byé wygodne
ustawienie tej tablicy jako tablicy domysinej. Jesli zadna tablica nie jest ustawiona jako tablica

domyslna, podczas otwierania ,Menedzera baz danych” wyswietlana jest ostatnia uzywana tablica.

Aby ustawi¢ tablice jako domysing, otwieramy ,Menedzera tablic”, a na liscie ,nazwa tablicy” pojawi sie
fokus. Przechodzimy do nazwy tablicy, ktérg chcemy ustawi¢ jako domys$ing. Naciskamy ,S (punkty 2-3-
4)" lub ,Tab (Odstep-4-5 lub F3)”, aby przej$¢ do opcji ,Ustaw domysing tablice” i naciskamy ,Enter” lub
po prostu naciskamy ,Enter” na nazwie tablicy na liscie ,nazwa tablicy”. Ogtoszone zostanie, ze tablica

jest ustawiona jako domysina, a okno dialogowe ,Menedzer tablic” zostanie zamkniety.

10.3.2 Dodaj rekord
Ta opcja stuzy do tego, aby doda¢ informacje do utworzonej tablicy. Po uruchomieniu ,Menedzera baz
danych” otwierane jest okno dialogowe ,Wyszukaj rekordy”. Wybieramy ,Wstaw nowy rekord” z menu

lub naciskamy ,Enter-I (punkty 2-4-8)” w oknie dialogowym wyszukiwania.

Rozwazmy tablice ,ksigzki adresowej” utworzong w poprzedniej sekcji. Mozna dodawaé rekordy do tej

tablicy, korzystajgc z metody opisanej ponize;j:

1. Otwieramy okno dialogowe ,Wstaw nowy rekord” zgodnie z opisem.

2. Wyswietlone jest pole ,nazwa”, pierwsze pole w tablicy ,ksigzka adresowa”. Wpisujemy imie
i nazwisko osoby, dla ktérej chcemy utworzy¢ rekord.

3. ,Tab (Odstep-4-5 lub F3)” w pole ,telefon”. Wpisujemy numer telefonu osoby. Poniewaz to pole jest
polem ,liczbowym”, dostepny jest ograniczony zestaw znakdéw, w tym cyfry i tgcznik. Wpisujemy
liczbe bez znaku liczby. Jesli nacisniemy ,Odstep” zamiast ,(tacznik)”, zostanie wprowadzony
tacznik.

4. Przechodzimy do pola ,adres”. Wpisujemy adres.

5. Przechodzimy do pola ,notatka”. Poniewaz to pole jest ,polem edycji wielu”, mozna wpisa¢ wiele
wierszy tekstu.

6. Przechodzimy do przycisku ,PotwierdZz” i naciskamy ,Enter’, aby zapisa¢ rekord. Naciskamy
,Odstep-e (punkty 1-5)” lub naciskamy ,Enter” na przycisku ,Anuluj’, aby anulowac¢ tworzenie

rekordu.
Pole ,nazwa” jest ponownie wyostrzone, dzieki czemu mozna dodac¢ kolejny rekord.
Aby powrdcié do okna ,Wyszukaj rekordy”, naciskamy ,F4”.

Aby uzyskaé dostep do ,Menedzera tablic”, naciskamy ,Odstep-F3” w obszarze wyszukiwania, aby

uzyskac¢ dostep do listy Tablic, a nastepnie naciskamy ,Enter-T (punkty 2-3-4-5-8)”.
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10.3.3 Wyszukiwanie rekordéow

Aby wyszuka¢ informacje w swoich rekordach, nalezy uzy¢ okna dialogowego ,Wyszukaj rekordy”.
Wybieramy z menu ,Wyszukaj rekordy” lub naciskamy ,Enter-S (punkty 2-4-8)". Otworzy sie okno
dialogowe ,Wyszukaj rekordy”, a pierwsze pole tablicy zostanie zaznaczone. Wpisujemy tekst, ktory
chcemy wyszukac¢ i naciskamy ,Enter’. JeSli nacisniemy ,Enter” bez wpisywania tekstu, zostang

wyswietlone wszystkie rekordy w bazie danych.

Korzystajgc z przyktadu ksigzki adresowej, fokusem jest pole ,nazwa”. Dlatego wpisujemy imie

i nazwisko osoby w polu edyciji, aby wyszukac ,jej rekord” i naciskamy ,Enter”.

Otworzy sie ,Lista rekordéw zgodnych z Naszym wyszukiwaniem”. Na ,Liscie znalezionych rekordéw”
kazdy rekord jest wyswietlany w nastepujgcej formie. "(Nazwa pierwszego pola): (inne informacje
w rekordzie) xx / yy”. ,yy’ to catkowita liczba znalezionych rekordéw, a ,xx” to kolejnos¢ biezacego
rekordu na liscie. Je$li nie zostanie znaleziony zaden rekord, zostanie wyswietlony komunikat ,Nie
znaleziono rekorddéw”, a biezgce pole to wyswietlony ponownie, aby mozna bylo wpisa¢ inng kolejke
wyszukiwania.

Poruszamy sie po rekordach w nastepujgcy sposob.

e Przejscie do nastepnego rekordu: Odstep-4 lub dolny przycisk przewijania

e Przejscie do poprzedniego rekordu: Odstep-1 lub gérny przycisk przewijania

e Przejscie do ostatniego rekordu: Odstep 4-5-6

e Przejscie do poprzedniego tego samego pola inny rekord: Odstep-3

e Przejscie do nastepnego tego samego pola inny rekord: Odstep-6

e Przejscie do pierwszego rekordu: Odstep-1-2-3

e Przejscie do nastepnego pola: Odstep-5

e Przejscie do poprzedniego pola: Odstep-2

o Przejscie do ostatniego pola: Odstep-4-6

e Przejscie do pierwszego pola: Odstep-1-3

Aby usung¢ rekord, przechodzimy do niego i naciskamy ,Odstep-D (punktyl-4-5)”. Pojawi sie pytanie,
czy naprawde chcemy usungc¢ rekord. Wybieramy ,Tak” lub ,Nie”, naciskajgc ,Odstep” lub ,Backspace”.
Jesli naci$niemy ,Enter” po wybraniu ,Tak”, rekord zostanie usuniety, a jesli wybierzemy ,Nie”, usuniecie

zostanie anulowane.

Aby zmieni¢ zawartos¢ rekordu, przechodzimy do rekordu i naciskamy ,Enter-M (punkty 1-3-4-8)”
w dowolnym polu w rekordzie. Otworzy sie okno dialogowe podobne do okna dialogowego ,Wstaw
nowy rekord”. Aby zmieni¢ zawarto$¢ pola, przechodzimy do pola klawiszem ,Tab (Odstep-4-5 lub F3)”
i wpisujemy nowg zawarto$¢. Aby zapisa¢ zmiany, po wpisaniu nowej tresci we wszystkich polach, ktére
chcemy zmienié, naciskamy ,Enter” lub przechodzimy tabulatorem do przycisku ,PotwierdZ” i naciskamy

LEnter”.
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10.3.4 Ustawianie opcji kopii zapasowej

Mozna wykonac¢ kopie zapasowg pliku bazy danych recznie, korzystajgc z funkcji ,Kopia zapasowa baz
danych”. Mozemy takze automatycznie wykona¢ kopie zapasowg pliku bazy danych, korzystajgc z opcji
,=Ustaw opcje kopii zapasowej’. Wybieramy ,Ustaw opcje kopii zapasowej” lub naciskamy ,Enter” lub

naciskamy ,Enter-E (punkty 1-5-8)”, aby bezposrednio aktywowac te funkcje.

Okno dialogowe ,Opcje kopii zapasowej” zawiera trzy elementy sterujgce: przycisk opcji ,Tryb kopii

zapasowej’, przycisk ,PotwierdZ” i przycisk ,Anuluj”. Istniejg 3 tryby tworzenia kopii zapasowych:

.Reczna kopia zapasowa”, ,Zapisz kopie zapasowg podczas zamykania”’ i ,Wyswietl zmiany kopii

zapasowej podczas zamykania”. Uzywajgc ,Odstepu” lub ,Backspace”, przechodzimy miedzy

ustawieniami. Naciskamy "Enter", aby zapisac opcje.

1. Jesli wybierzemy opcje ,Reczna kopia zapasowa”, nie zostanie utworzony nowy plik kopii zapasowej,
nawet jesli nastgpig zmiany w bazie danych. W takim przypadku nowy plik kopii zapasowej mozna
utworzy¢ tylko za pomocg menu ,Kopia zapasowa baz danych”.

2. Jesli wybierzemy opcje ,Zapisz kopie zapasowg podczas zamykania”, nowy plik kopii zapasowe;j jest
tworzony automatycznie przy zamykaniu, jesli zmodyfikujemy lub dodamy do bazy danych.

3. Jesli wybierzemy opcje ,Wyswietl zmiany kopii zapasowej podczas zamykania”, jesli
zmodyfikowalismy lub dodaliSmy do bazy danych, pojawi sie monit ,Czy zrobi¢ kopie zmian? Tak” po
wyjsciu z ,Menedzera baz danych”. Jesli nacisniemy ,Enter” na ,Tak”, automatycznie utworzy sie
nowy plik kopii zapasowej i zamknie ,Menedzera baz danych”. Jesli raz nacisniemy ,Odstep-4”

i nacisniemy ,Enter” przy ,Nie”, zakonczymy bez tworzenia nowego pliku kopii zapasowe;j.

10.3.5 Kopia zapasowa baz danych

Jesli zostanie wykonany twardy reset lub bateria wyczerpie sie, wszystkie dane w ,Menedzerze baz
danych” zostang utracone. Dlatego bardzo wazne jest, aby tworzy¢ kopie zapasowg za kazdym razem,
gdy wprowadzamy zmiany w pliku bazy danych. Wybieramy z menu ,Kopia zapasowa baz danych” lub

naciskamy ,Enter-U (punkty 1-3-6-8)", aby bezposrednio aktywowac te funkcje.

Jesli mamy juz plik kopii zapasowej, pojawi sie monit ,,Czy zrobi¢ kopie zmian? Tak”. Naciskamy ,Enter”,
aby utworzyé nowy plik kopii zapasowej. Aby zachowac¢ poprzedni plik kopii zapasowej, przechodzimy
do opcji ,Nie” inaciskamy ,Enter”. Podczas tworzenia pliku kopii zapasowej w ,Menedzerze baz

danych” zapisywany jest plik o nazwie ,UserDatabase.sdf”.

10.3.6 Przywréé baze danych

Aby przywrdci¢ plik bazy danych po twardym resecie, wybieramy z menu ,Przywré¢ baze danych” lub

naciskamy ,Enter-O (punkty 1-3-5-8)", aby bezposrednio aktywowac te funkcje.

Jesli mamy juz plik bazy danych, zostanie wyswietlony monit ,Plik bazy danych juz istnieje. Przywrécic¢?
Tak”. Naciskamy ,Enter”, aby kontynuowaé przywracanie. Aby anulowa¢, przechodzimy do opcji ,Nie”

i naciskamy ,Enter”.
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10.3.7 Importowanie i eksportowanie pliku CSV

,CSV” to skrét od wartosci oddzielonej przecinkami. Plik CSV stuzy do cyfrowego przechowywania
danych uporzadkowanych w formie tablicy, z informacjami w réznych kolumnach oddzielonymi
przecinkami. ,Menedzer baz danych” moze zaimportowa¢ plik CSV utworzony za pomocg programu

Excel lub innych programoéw, a takze moze wyprowadzac¢ dane do pliku CSV.

10.3.7.1 Importowanie z pliku CSV

Mozemy wykona¢ te funkcje tylko wtedy, gdy jesteSmy w ,trybie dodawania”, a raczej, gdy jesteSmy

w trakcie dodawania rekordow.

Aby zaimportowaé¢ dane z pliku CSV do istniejgcej bazy danych, wybieramy z menu ,Importuj z pliku
CSV’” lub naciskamy ,Backspace-I (punkty 2-4)” z dowolnego miejsca w Menedzerze adreséw. W oknie
dialogowym ,Importuj z pliku CSV” dostepne sg nastepujgce elementy sterujgce:

10) .Nazwa pliku” pole edycji kombo.

11) Przycisk ,Potwierdz”.

12) Przycisk ,Anuluj”.

13) Lista ,Wyszukiwanie $ciezki”.

Wopisujemy nazwe pliku, ktory chcemy zaimportowa¢ w polu edycji. Aby wyszukac plik, naciskamy
klawisz ,Shift-Tab (Odstep-1-2 lub Odstep-F3)”, aby przejs¢ do listy wyszukiwania $ciezek, i uzywamy

zwyktych polecen nawigacji po plikach, aby wybrac plik i naciskamy ,Enter”.

Aby anulowaé¢ importowanie, uzywamy klawisza ,Tab (Odstep-4-5 lub F3)” do ,Anulyj” i naciskamy
»enter” lub naciskamy ,Odstep-E (punkty 1-5)” lub ,Odstep-Z (punkty 1-3-5-6)".

10.3.7.2 Dodawanie danych z pliku CSV do ,,Menedzera baz danych”

Podczas importowania pliku CSV wyswietlany jest komunikat ,Pierwsze pole: nieuzywane 1/xx”.
Mozemy wybra¢, czy dane z pliku CSV dla kazdego pola majg zosta¢ zaimportowane. Niektére pliki
CSV moga zawiera¢ dane, ktére nie sg odpowiednikami zadnego z pdl w istniejgcej bazie danych lub

mozemy po prostu nie chcie¢ importowaé pewnych informaciji.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe zawierajgce wszystkie pola w bazie danych, do ktérych
zaimportujemy, pole wyboru umozliwiajgce zezwolenie na pola w pierwszym rekordzie oraz przyciski
.PotwierdZ” i ,Anuluj’. ,Tab (Odstep-4-5 lub F3)” lub ,Shift-Tab (Odstep-1-2 lub Odstep-F3)” wsréd tych
elementow. Dla kazdego pola bazy danych znajduje sie lista zawierajgca ,Nieuzywane” i wszystkie pola
importowanego pliku CSV. Pozwala to wybra¢, ktére pole pliku CSV ma zosta¢ zaimportowane do
kazdego pola w biezgcej bazie danych. Uzycie ,Odstep-1” i ,Odstep-4”, stuzy do poruszania sie¢ miedzy
polami. Jesli w pliku CSV nie ma réwnowaznego pola dla danego pola w biezgcej bazie danych,

wybieramy ,nieuzywane”.

Czesto pierwszy zestaw pol w pliku CSV reprezentuje tytuty pdl, a nie rzeczywiste dane. Z tego powodu
istnieje pole wyboru umozliwiajgce importowanie lub nie importowanie pél w pierwszym rekordzie. Jesli
pierwszy zestaw pél zawiera dane tytulu, upewniamy sie, ze opcja ,zezwalaj na pola w pierwszym

rekordzie” nie jest zaznaczona.
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Aby zakonczyé¢ importowanie, naciskamy ,Tab (Odstep-4-5 lub F3)”, aby ,Potwierdzi¢” i naciskamy
.Enter’, aby zaimportowac¢ dane. Jesli szukamy rekordéw w biezgcej bazie danych, dane z pliku CSV

powinny teraz pojawi¢ sie w wynikach.

10.3.7.3 Eksportowanie do pliku CSV

Korzystajgc z tej funkcji, mozemy wyeksportowaé dane z ,Menedzera baz danych” do pliku CSV.

e Uwaga: Musimy znajdowac sie na liscie znalezionych rekordéw, aby wyeksportowac je do pliku
Csv.

Wybieramy z menu ,Eksportuj do pliku CSV” lub naciskamy ,Backspace-X (punkty 1-3-4-6)”". Okno
dialogowe ,Eksportuj do pliku CSV” zawiera nastepujgce elementy sterujgce:

6) ,Nazwa pliku” pole edycyjne kombo.

7) Przycisk ,Potwierdz”.

8) Przycisk ,Anuluj”.

9) Lista ,Przechowywanie plikow”.

Whpisujemy nazwe pliku dla wyeksportowanych danych i naciskamy ,Enter”. Aby anulowa¢ te funkcje,

naciskamy ,Odstep-Z (punkty 1-3-5-6)".

Aby zmieni¢ lokalizacje, w ktérej przechowywany jest plik, naciskamy Shift-Tab (Odstep-1-2 lub Odstep-

F3) do listy plikow i uzywamy normalnej nawigacji po plikach i folderach, aby wybra¢ lokalizacje.

10.3.8 Tworzenie tablicy z pliku CSV

Oprocz importowania danych z pliku CSV do istniejgcych tablic mozna utworzyé tablice z pliku CSV.

Funkcje te mozna aktywowa¢ z dowolnego miejsca w ,Menedzerze baz danych”.
Wybieramy z menu ,Utwérz tablice z pliku CSV” lub naciskamy ,Enter-X (punkty 1-3-4-6-8)”.

Zostaniemy poproszeni o podanie nazwy pliku CSV, ktérego chcemy uzyé do utworzenia tablicy.
Wopisujemy go w polu edycji lub naciskamy klawisze ,Shift-Tab (Odstep-1-2 lub Odstep-F3)” do listy
plikdbw i uzywamy normalnych polecen nawigacji po plikach, aby wybra¢ plik, a nastepnie naciskamy

klawisz ,Enter”.

Braille Sense ogtosi: ,Plik zostat zatadowany pomysinie” i wyswietli okno dialogowe ,Tworzenie tablicy”.
To okno dialogowe skfada sie z pola edycji ,Nazwa tablicy”’, po ktérym nastepujg pola kombo dla
kazdego pola w pliku CSV, pole wyboru ,Zezwalaj na pola w pierwszym rekordzie”, przycisk ,Potwierdz”

i przycisk ,Anuluj”.

Wopisujemy zgdang nazwe tablicy w polu edycji. Przechodzimy klawiszem , Tab (Odstep-4-5 lub F3)” do
pierwszego pola w pliku CSV i uzywamy ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”, aby porusza¢ sie miedzy opcjami

definiowania tego pola.

o Uwaga: tytuty pdl sg okreslane na podstawie informacji z pierwszego wiersza pliku CSV. Upewniamy
sie, ze pierwsza linia zawiera informacje o polu umozliwiajgce prawidtowe i rozsgdne importowanie

danych.
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Opcje w polu edycyjnym kombo definicji pola to: ,Nieuzywane”, ,Pole edycji”, ,Numer”, ,Komputerowe
pole edycji”, ,Wieloliniowe pole edycji”, ,Data”, ,Czas” i ,Pole wyboru”. Jesli nie chcemy importowac
informacji z biezacego pola jako czesci zbioru danych, wybieramy pozycje ,Nieuzywane”. Jesli chcemy
zaimportowacé informacje, przechodzimy do typu formantu formularza, ktéry jest najbardziej odpowiedni
dla informacji w tym polu. Na przyktad, jesli pole zawiera numer seryjny lub numer telefonu, wybieramy
.Numer”. Jesli pole zawiera adresy e-mail lub adresy internetowe, wybieramy ,Komputerowe pole
edycji”. Przechodzimy tabulatorami do kazdego pola w pliku CSV i powtarzamy ten proces.

Po zakohczeniu definiowania charakterystyk pdl, przechodzimy klawiszem ,Tab (Odstep-4-5 lub F3)” do
,Zezwalaj na pola w pierwszym rekordzie” i naciskamy ,Odstep”, aby przetgczy¢ pole wyboru na zgdane
ustawienie. Poniewaz pierwsza linia pliku CSV czesto zawiera tytuty pol, a nie rzeczywiste dane, ta

opcja jest domysinie odznaczona.

Po zakonczeniu definiowania sposobu tworzenia tablicy, przechodzimy do przycisku ,Potwierdz” za
pomoca klawisza ,Tab (Odstep-4-5 lub F3)” i naciskamy klawisz ,Enter”. Jes$li chcemy anulowaé

tworzenie tablicy, naciskamy ,Enter” na przycisku ,Anulu;j”.
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11 Narzedzia Internetowe

W podmenu "Narzedzia Internetowe" zebrano programy, stuzace do wyszukiwania, pobierania lub

odczytywania informacji w sieci Internet. Obecnie znajdziemy tutaj: tylko "Przegladarke Internetowg".

11.1 Przegladarka stron Internetowych

Przegladarke Internetowg mozna uzywaé¢ do przeglgdania stron Internetowych, jak i do czytania
zapisanych na dysku ksigzek w formacie html.

Aby uruchomi¢ przegladarke Internetowg nalezy z menu "program" wybraé "przegladarka Internetowa"
i nacisng¢ klawisz "Enter" lub nacisng¢ litera "b". Mozemy uruchomi¢ ,Przegladarke internetowg”
z dowolnego miejsca na urzadzeniu, naciskajagc ,F1-B”. BrailleSense otworzy ,Przegladarke
internetowa” i wyswietli ,strone gtéwna”.

Mozna tez nacisng¢ "Odstep-w" W tym ostatnim wypadku zostanie otwarte komputerowe pole edyciji
gdzie nalezy wpisa¢ adres url do ktérego chcemy przejs¢ i nacisng¢ klawisz "Enter". Wtedy zostanie

otwarta zgdana strona sieci Web.

11.1.1 Menu Plik

1) Otwodrz URL: (u "Odstep-Enter-u. Otwiera pole edycyjne dla wpisania adresu strony internetowej,
ktérg chcemy otworzyc.

2) Otworz (o) "Odstep-Enter-0). Otwiera plik html lub historie otwieranych stron.

3) Zapisz jako (s) "Odstep-Enter-s". Zapamietuje biezgcg strone.

4) Kopiuj URL: (d) "Odstep-backOdstep-d". Kopiuje do schowka adres biezacej strony.

5) Kopiuj link: (c) "Odstep-Backspace-I". Kopiuje do schowka adres odnosnika, na ktérym stoi fokus.

6) Informacje o stronie: (i) "Odstep-Enter-i". Otwiera okno z informacjami o biezgcej stronie.

7) Okno pobierania pliku: () " "Backspace-3-4". Otwiera okno z informacjg o pobieranym pliku i historig
pobierania.

8) Woyjscie: (z) "Odstep-z). Zamyka przeglgdarke.

11.1.2 Menu Edycja

1) Poczatek zaznaczania (B) "Odstep-Enter-B". Wskazuje poczgtek zaznaczanego bloku tekstu.
Koniec to pozycja kursora.

2) Kopiuj: (C) "Odstep-Enter-C". Skopiuj zaznaczony tekst do schowka.

3) Dodaj do schowka: (P) "Odstep-Enter-P". Dotgcz zaznaczony tekst do schowka.

4) Zaznacz wszystko: (A) "Odstep-Enter-A". Zaznacz caty tekst na biezgcej stronie.

11.1.3 Menu Idz do

1) Przejdz do strony gtéwnej: (S) "Odstep-Backspace-H". Wrd¢ na swojg strone gtéwna.

2) Przejdz do poprzedniej strony: (P) "Odstep-Backspace-P". PrzejdZz do strony, ktérg przegladate$
przed biezgca.

3) Przejdz do nastepnej strony: (N) "Odstep-Backspace-N". Przejdz do nastepnej strony w historii
przegladania.

4) Przejdz do poprzedniego nagtéwka: (U) "Odstep-Backspace-B". Wroc¢ o jeden nagtowek.
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5) Przejdz do nastepnego nagtéwka: (D) "Odstep-Backspace-F". Przejdz do przodu o jeden nagtéwek.

6) Przejdz do poprzedniego tekstu: (B) "punkty 2-4-6". Przejdz do bloku tekstu przed biezgcg pozycja.

7) Przejdz do nastepnego tekstu: (P) ,Punkty 1-2-4-5-6". Przejdz do nastepnego bloku tekstu ponizej
aktualnej pozyciji.

8) Odswiez: (R) "Odstep-Enter-R". Zataduj ponownie biezgca strone.

9) Historia: (H) "Odstep-Enter-H". Otworz liste ostatnio oglgdanych stron. Naciskamy ,Odstep-D, aby
usungc biezgcy element lub uzywamy przycisku Wyczys¢ wszystko, aby wyczys$ci¢ cafg historie.

10) Znajdz: (F) "Odstep-F". Znajdz tekst na biezgcej stronie.

11) Znajdz ponownie: (E) "Odstep-Enter-F". Wyszukaj nastepne wystgpienie ciggu tekstowego
wprowadzonego w oknie "Znajdz".

12) Lista odnosnikéw: (1) "Odstep-Backspace-I". Wyswietla wszystkie linki na stronie w widoku listy.

13) Lista kanatéw RSS: (J) "Odstep-Enter-J". Wyswietla kanaty RSS na biezgcej stronie.

*Uwaga: mozemy takze nawigowac¢ po nagtdéwkach wedtug poziomu, uzywajgc klawiszy Kontrol (Ctrl)
i Alt z kropkami. Na przyktad, aby przej$¢ dalej o poziom nagtéwka 2, wpisujemy Alt z kropka-2. Aby

cofnagé sie o 4 poziom nagtéwka, wpisujemy Kontrol (Ctrl) z kropka-4.

11.1.4 Menu Czytaj

1) Czytaj od poczatku do kursora: (T) "Odstep-Backspace-G". Czyta tekst od gory strony do aktualnej
pozycji.

2) Czytaj od kursora do konca: (G) "Odstep-Enter-G". Czyta tekst od kursora do konca biezgcej strony.

3) Automatyczne przewijanie (A) "Jednoczesne nacisniecie strzatek przewijania w gore i w dot".

rozpoczyna i zatrzymuje funkcje automatycznego przewijania.

11.1.5 Menu Ulubione
1) Ustaw jako strone gtdwna: (S) "Odstep-Enter-S". Ustaw biezgcg strone jako swojg strone gtowna.

2) Dodaj do ulubionych: (A) "Odstep-Backspace-A". ZAPISZ aktualng strone jako ulubiona.

3) Lista ulubionych: (L) "Odstep-Enter-L". Otwérz liste ulubionych, ktére wczesniej zapisates.

11.1.6 Menu Opcje

Uzyj okna dialogowego "Opcje" do zarzadzania preferencjami przegladarki. Po ustawieniach poruszamy

sie za pomoca "F3" i "Odstep-F3".

1) Klient uzytkownika: uzyj "Spac;ji", aby wybra¢ pomiedzy Mobile a desktop.

2) Pokaz odwiedzone linki: Uzyj "Spac;ji", aby wybra¢ Wtgcz lub Wytgcz.

3) Domysiny folder pobierania: Nacisnij klawisz Enter, aby otworzy¢ liste folderéw i wybierz zadany
folder pobierania.

4) Woyczys¢ pliki cookie: nacisnij "Enter", aby wyczysci¢ wszystkie pliki cookie.

11.1.7 Nawigowanie po elementach strony

Na stronie internetowej znajdujg sie tgcza, elementy sterujgce i inne elementy, a takze tekst. Aby
poprawnie odczytywaé strony internetowe, "Przeglgdarka internetowa" powinna klasyfikowaé kazdy

element i powiadamiac uzytkownika o jego wystagpieniu.
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Podczas czytania strony internetowej, przesuwajac jg "Odstep-4" lub "Odstep-1", kazdy element jest
wyswietlany w jednej linii. Lgcza i elementy sterujgce sg wyswietlane z ich odpowiednimi symbolami,
dzieki czemu uzytkownik moze rozrozni¢ kazdy element. Aby porusza¢ sie miedzy kontrolkami bez
wyswietlania tekstu miedzy nimi, uzyj "F3" i "Odstep-F3".

Kontrolka to link, pole edycji, przycisk opciji lub pole kombi. Kazda kontrolka ma inne dziatanie. Dlatego
uzytkownik musi doktadnie wiedzie¢, jaki rodzaj kontrolki jest uzywany.

Po znalezieniu kontrolek na stronach internetowych Braille Sense wyswietla symbole kontrolne przed
trescig kontrolki. Ponizej znajduje sie lista symboli kontrolnych.

Nazwa kontrolki

Symbol

Link

LN

Odwiedzony link

LNV

Kotwica

ANC

Pole edyciji

EB

Rozszerzone pole edycji

EBE

Pole Listy

LB

Lista rozwijana

CB

Wiaczony przycisk opcji

SRB

Niezaznaczony przycisk opcji

URB

Wybrane pole wyboru

SCHB

Nie wybrane pole wyboru

UCHB

Przycisk

BT

Aby zmieni¢ zaznaczenie w polu kombi, nacisnij "Backspace-Odstep-4" lub "Backspace-Odstep-1".
Mozna przej$¢ do nastepnego elementu, naciskajgc "Odstep-4". Strona zostanie automatycznie
ods$wiezona po zmianie zaznaczenia w polu kombi.

Aby zaznaczy¢ lub odznaczy¢ pole wyboru lub przycisk opcji, nacisnij "Odstep".

Mozesz przejs¢ do poprzedniego pola formularza: za pomocg spacji 1-2-3-4-6 i do nastepnego pola

formularza: spacjg 1-3-4-5-6.
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Przejdz do poprzedniej ramki za pomocga spacji-3-4-6 i do nastepnej ramki za pomocg spaciji 1-4-6.

11.1.8 Tabela

Na poczatku tabeli Braille Sense 6 pokazuje numer tabeli oraz liczbe kolumn i wierszy, z ktérych sie ona
sktada.

Dla przyktadu na stronie znajdujg sie dwie durze tabele (nazywamy je tabelami wyzszego poziomu).
Kazda z tych dwoch tabel zawiera trzy pod-tabele (nazywane tabelami nizszego poziomu) sktadajace
sie z trzech rzeddéw i dwoch kolumn kazda. W takim przypadku, jezeli Braille Sense 6 ukazuje pierwszg
pod-tabele w drugiej duzej tabeli, to wyswietla informacje w nastepujgcy sposéb: "tabela 2-1 3 wiersze,
2 kolumny". Na koncu pod-tabeli Braille Sense 6 wyswietli komunikat: "tabela 2-1".

Jesli tabela sktada sie tylko z jednego wiersza i jednej kolumny lub pustej przestrzeni, ktéra ma tylko
obramowania lub tto, to Braille Sense 6 nie uznaje jej za tabele.

Urzadzenie umozliwia nawigacje tabela po tabeli i komérka po komoérce tak, aby uzytkownik mogt
zrozumie¢ struktury tabeli. W czasie poruszania sie komérka po komérce pozycja komorki i jej
zawartos$¢ zostang wyswietlone. Trzeba jednak zwréci¢ uwage, iz informacje o pozycji zostang podane
tylko w formie gtosowej. Np.: jesli przejdziemy do komorki znajdujacej sie w drugim wierszu i trzeciej
kolumnie, a zawarto$¢ komoérki to "news" Braille Sense 6 wypowie komunikat: "wiersz drugi kolumna
trzecia news". Komunikat: "wiersz drugi kolumna trzecia" zostanie jedynie wypowiedziany przez
syntezator mowy natomiast stowo "news" zostanie wyswietlone na linijce w brajlu.

Jesli w komorce tabeli znajduje sie tabela, to Braille Sense 6 wypowie komunikat "komoérka z tabelg".
Jesli w komorce nie ma tabeli uzytkownik ustyszy "pusta komorka".

Jezeli chcemy nawigowac¢ po tabeli nizszego poziomu znajdujgcej sie w komoérce opisanej jako
"komoérka z tabelg", to chcgc przejs¢ do dowolnej komérki w tabeli nizszego poziomu naciskamy
"Odstep-4".

Komenda odpowiedzialna za poruszanie sie po komérkach dziata tylko wewnatrz tabeli. Jezeli uzyjemy
jej poza tabelg Braille Sense 6 wyda dzwiek ostrzegawczy.

Przejdz do poprzedniej tabeli: Odstep-3-4-5-6

Komenda ta pozwala na przeniesienie kursora na poczatkowg pozycje poprzedniej tabeli. Jezeli nie ma
poprzednich tabel, to Braille Sense 6 wyda dzwiek ostrzegawczy.

Przejdz do nastepnej tabeli: Odstep-1-4-5-6

Komenda ta pozwala na przeniesienie kursora na poczatkowg pozycje nastepnej tabeli. JeZzeli nie ma
nastepnych tabel, to Braille Sense 6 wyda dzwiek ostrzegawczy.

Przejdz do poprzedniej komaorki: Odstep-2-3

Komenda ta pozwala na przeniesienie kursora do poprzedniej komoérki. Jezeli nie ma poprzedniej
komorki komenda ta spowoduje przejscie do wiersza poczagtkowego Tabeli. Jesli komenda ta zostanie
wykonana na wierszu poczatkowym tabeli, to Braille Sense 6 wyda dzwiek ostrzegawczy.

Przejdz do nastepnej komorki: Odstep-5-6

Komenda ta pozwala na przeniesienie kursora do nastepnej komaérki. Jezeli nie ma nastepnej komoérki
komenda ta spowoduje przejscie do wiersza korncowego Tabeli. Jesli komenda ta zostanie wykonana na

wierszu kohcowym tabeli, to Braille Sense 6 wyda dZwiek ostrzegawczy.

E.C.E. www.ece.com.pl
142 Tel.: 22 622 40 63



Braille Sense 6 Instrukcja obshugi

Przejdz do komorki znajdujacej sie wyzej: Odstep-3-5

Komenda ta przenosi kursor do poprzedniego wiersza w tej samej kolumnie. Jezeli biezgca komodrka
znajduje sie w pierwszym wierszu, to Braille Sense 6 wyda dzwiek ostrzegawczy.

Przejdz do komorki znajdujacej sie nizej: Odstep-2-6

Komenda ta przenosi kursor do nastepnego wiersza w tej samej kolumnie. Jezeli biezgca komoédrka
znajduje sie w ostatnim wierszu, to Braille Sense 6 wyda dzwiek ostrzegawczy.

Biezgca komérka: Odstep-2-3-5-6

Komenda ta ponownie wyswietla i ogtasza w formie dzwiekowej zawarto$¢ biezgcej komorki.

Przejdz do poprzedniej komorki w tabeli wyzszego poziomu: Backspace-2-3

Komenda ta przenosi kursor do komérki poprzedniej wzgledem biezgcej komorki zawierajgcej biezacg
tabele. Jesli biezgca komérka jest pierwszg komodrka tabeli najwyzszego poziomu, to omawiana
komenda spowoduje wys$wietlenie poczatkowego wiersza tabeli. Komenda ta nie dziala w tabeli
najwyzszego poziomu.

Przejdz do nastepnej komorki w tabeli wyzszego poziomu: Backspace-5-6

Komenda ta przenosi kursor do komoérki nastepnej w stosunku do aktualnej komérki, zawierajgcej
biezgcg tabele. Jesli biezgca komorka jest ostatnig komodrkg tabeli najwyzszego poziomu, to omawiana
komenda spowoduje wy$Swietlenie kohcowego wiersza tabeli. Polecenie to nie dziala w tabeli
najwyzszego poziomu.

Przejdz do komorki znajdujacej sie wyzej w tabeli wyzszego poziomu: Backspace-3-5

Komenda ta przenosi kursor do poprzedniego wiersza w tej samej kolumnie, lecz jednoczesnie
powoduje wyjscie do tabeli wyzszego poziomu tak, iz kursor znajduje sie teraz w wierszu powyzej
komorki zawierajgcej tabele, w ktérej uruchomilismy omawiane polecenie.. Jesli biezgca komorka, ktdra
zawiera tabele znajduje sie w pierwszym rzedzie tabeli wyzszego poziomu zostanie wydany dzwigk
ostrzegawczy. Omawiana tutaj komenda nie dziata w tabeli najwyzszego poziomu.

PrzejdZz do komadrki znajdujacej sie nizej w tabeli wyzszego poziomu: Backspace-2-6

Komenda ta przenosi kursor do nastepnego wiersza w tej samej kolumnie lecz jednocze$nie powoduje
wyjscie do tabeli wyzszego poziomu tak, ze kursor znajduje sie teraz w wierszu ponizej komorki
zawierajgcej tabele, w ktdérej uruchomilismy omawiane tutaj polecenie. Jesli biezaca komodrka, ktora
zawiera tabele znajduje sie w ostatnim rzedzie tabeli wyzszego poziomu, to zostanie wydany dzwigk
ostrzegawczy. Polecenie to nie dziata w tabeli najwyzszego poziomu.

Sprawdz pozycje: Odstep-1-5-6

Polecenie to powoduje wypowiedzenie pozycji biezgcej komérki w tabeli. Komunikat o pozycji jest

ogtaszany zaréwno w formie gtosowej jak i w brajlu

Przejdz do ramki

Przejdz do poprzedniej ramki: Odstep-3-4-6

Komenda ta przenosi kursor do miejsca, w ktérym rozpoczyna sie poprzednia ramka. Jezeli na stronie
nie ma poprzednich ramek Braille Sense 6 wyda dzwiek ostrzegawczy.

Przejdz do nastepnej ramki: Odstep-1-4-6
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Komenda ta przenosi kursor do miejsca, w ktérym rozpoczyna sie nastepna ramka. Jezeli na stronie nie

ma nastepnych ramek Braille Sense 6 wyda dzwiek ostrzegawczy.

11.1.9 Odtwarzanie plikéw strumieniowych audio

Gdy spotkamy na stronie link do pliku strumieniowego audio naci$niecie klawisza "Enter" na takim linku
spowoduje odtworzenie dzwieku oraz otwarcie okna dodaj do ulubionych, w ktérym mozna dodac link
do listy ulubionych. Obstugiwane formaty strumieniowego przesytania to "m3u”, "pls", "asf", "asx".
dodane do ulubionych bedg widoczne na liscie ulubionych jako poprzedzone literami "ASF". Omawiane
tutaj pliki audio mogg by¢ odtwarzane tylko i wytgcznie pod warunkiem, ze urzadzenie jest podtgczone
do Internetu i przeglagdarka stron WWW jest uruchomiona. W ponizszych punktach przedstawiamy
komendy sterujgce strumieniowymi plikami audio ( polecenia te dziatajg tylko wtedy gdy przegladarka
jest wigczona.).

Odtworz/wstrzymaij: przycisk "Play" na przednim panelu urzgdzenia

Stop: przycisk "Stop" na przednim panelu urzadzenia

Zwieksz poziom gtosnosci: Odstep-dolny przycisk przewijania

Zmniejsz poziom gtosnosci: Odstep-gorny przycisk przewijania

Odtwarzanie strumieniowego pliku audio nie jest automatycznie zatrzymywane w momencie
przetgczenia sie do innego programu lub po przejsciu na inng strone WWW. Zatrzymanie odtwarzania
nastepuje jedynie po nacisnieciu przycisku "Stop" na przednim panelu urzadzenia w momencie
dziatania przegladarki Internetowe;j.

e Uwaga

Pliki Real Audio nie sg obstugiwane w "przegladarce internetowe;j".

11.2 Wyszukiwarka Google

Wyszukiwarka Google umozliwia tatwe wyszukiwanie za pomocg ustugi wyszukiwania Google. Aby
otworzy¢ Wyszukiwarke Google, z menu ,Narzedzia sieciowe” nalezy przejs¢ do ,Wyszukiwarki Google”
i nacisng¢ ,Enter” lub nacisng¢ litere ,G (punkty 1-2-4-5)". Mozemy takze uruchomi¢ ,Wyszukiwarke

Google” z dowolnego miejsca na urzadzeniu, naciskajac ,F1-G (punkty 1-2-4-5)”.

11.2.1 Okno dialogowe Szukaj

Okno dialogowe ,Szukaj’” zawiera 3 elementy: pole edycji ,Wyszukiwane hasto”, przycisk ,Szukaj”

i przycisk ,Zamknij”. Aby poruszac sie po elementach okna dialogowego, nalezy nacisng¢ ,Tab (F3)” lub
»ohift-Tab (Odstep-F3).

Po uruchomieniu aplikacji Wyszukiwarka znajduje sie w polu edycji ,Wyszukiwane hasto”. Wpisujemy
termin, ktory chcemy wyszukaé i naciskamy ,Enter”, aby rozpoczaé wyszukiwanie lub naciskamy ,Tab”
do przycisku ,Wyszukaj” i naciskamy ,Enter”.

Aby wyjs¢ z programu, nalezy przejs¢ do przycisku ,Zamknij” i nacisng¢ ,Enter” lub naciskamy ,Odstep-
Z (punkty 1-2-5-6)".
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11.2.2 Okno dialogowe wynik

Po przeprowadzeniu wyszukiwania zostaniemy umieszczeni w oknie dialogowym ,Wyniki’. Okno
dialogowe ,Wyniki” zawiera 5 elementéw: pole edycji ,Wyszukiwane hasto”, liste ,Tytut’, pole tekstowe
.1resc”, przycisk ,Szukaj” i przycisk ,Zamknij”. Po zakonczeniu wyszukiwania wprowadzonego terminu
Braille Sense zostanie umieszczony na liscie , Tytuf’.

~1ytu” to nazwa wyniku internetowego pasujgcego do wyszukiwanego hasta. Lista ,Tytul” moze
zawiera¢ do 64 pozycji. Aby przejs¢ do biezgcego wyniku wyszukiwania w Internecie, po prostu
naciskamy ,Enter’, a strona wybranego tytutu zostanie otwarta w wybranej przeglgdarce. Po
zakonczeniu przeglgdania strony naciskamy ,Odstep-Z (punkty 1-2-5-6)”, aby zamkng¢ przegladarke
i powrdci¢ do listy wynikdbw w programie wyszukiwania Google.

Pole tekstowe ,Tre$¢” zawiera informacje o biezgcym tytule, tak jak w przypadku wyszukiwania
w witrynie Google. Informacje te zazwyczaj obejmujg szybki podglad zawartosci strony internetowe;j
i adres URL wyniku internetowego.

Aby rozpoczaé nowe wyszukiwanie zgodnie z opisem w poprzedniej sekcji, nalezy uzy¢ pola edyciji

~Wyszukiwane hasto” i przycisku ,Wyszuka;j”.

11.2.3 Wyboér przegladarki
Po otwarciu programu wyszukiwania Google naciskamy klawisz F2, aby otworzy¢ menu. Menu to

zawiera tylko ,Ustawienia” i ,Wyjdz".

Naciskamy Enter w ,Ustawieniach”, aby wybraé¢ przegladarke, ktéra ma by¢é uzywana podczas
otwierania wynikébw Google. Domysinie wyszukiwarka Google korzysta z natywnej przegladarki
internetowej Braille Sense. Mozemy jednak rowniez uzy¢ ,Domysinej przegladarki”, ktéra otworzy wyniki
w domyslinej przegladarce Androida zgodnie z ustawieniami w Ustawieniach systemu Android.

Aby zapisa¢ swoéj wybor nalezy uzy¢ ,Odstep-1” i ,Odstep-4”, aby poruszaé sie miedzy opcjami
przegladarki i nacisngé ,Enter”.

Mozemy takze sterowac tym za pomoca klawiszy skrétu. Jesli ustawimy przegladarke na ,Przegladarke
internetowg” BrailleSense, wyniki zostang uruchomione w tej przegladarce po naci$nieciu ,Enter”.
Nastepnie mozemy uzy¢ ,Backspace-L (punkty 1-2-3-7)”, aby otworzy¢ zaznaczony wynik w domysinej

przeglgdarce Androida.

11.3 Wyszukiwanie w Wiki

Program Wyszukiwanie w Wiki umozliwia tatwe wyszukiwanie i zapisywanie tre$ci z Wikipedii

i Wikistownika w Braille Sense. Mozemy uruchomi¢ Wyszukiwanie w Wiki, przechodzgc do niego w
menu Narzedzia Internetowe i naciskajac ,Enter” lub naciskajgc ,F2-W” z dowolnego miejsca Braille

Sense.

ZostaliSmy umieszczeni w polu kombi "Referencje", z ktérego mozemy wybraé wyszukiwanie w

Wikipedii lub Wikistowniku. Aby porusza¢ sie miedzy opcjami nalezy uzy¢ ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”.

Po dokonaniu wyboru przechodzimy do pola edycji, w ktérym mozemy wpisa¢ wyszukiwane hasto. Po

zakonczeniu naciskamy ,Enter” lub ,Tab”, aby przej$s¢ do wyszukiwania i nacisna¢ ,Enter”.
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Lista wynikow dodaje kilka dodatkowych elementéw do kolejnosci tabulacji. Aby poruszac sie po polu
listy wynikéw nalezy uzyé ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”. Naciskamy Enter na wpisie, ktéry chcemy
przeczyta¢. Podczas czytania wpisu mozemy naciska¢ klawisz Tab, aby porusza¢ sie po réznych
sekcjach wpisu, a normalne polecenia czytania dokumentu stuzg do poruszania sie po tekscie. Aby

powrdci¢ do Listy wynikow naciskamy ,F4”.

Jesli chcemy zapisa¢ plik w trybie offline, z listy wynikéw przechodzimy do opcji ,Zapisz jako plik” i
naciskamy ,Enter’. Zostanie wyswietlone okno dialogowe ,Zapisz plik”’, w ktérym mozemy wybrac
nazwe i lokalizacje. Domys$inie pliki sg nazywane z odniesieniem i tytulem wpisu i sg zapisywane w

folderze ,Wyszukiwarka Wiki” w katalogu gtéwnym flashdisk.
Jedli istnieje wiecej niz jedna strona wynikow, to okno dialogowe zawiera réwniez przycisk ,Dalej”.

Uzyj okna dialogowego ,Ustawienia”, aby wybra¢ wyszukiwanie w innym jezyku oraz liczbe wynikow na
stronie. Domyslnie wyszukiwania sg w jezyku angielskim, a BRAILLESENSE wyswietla 10 wynikéow na
stronie. Mozemy takze wybraé przegladarke, ktérej BrailleSense ma uzywaé, aktywujgc przycisk

,Otworz w przegladarce”.

11.4 Wyszukiwanie w Internecie

BrailleSense oferuje kilka opcji dostepu do tresci internetowych z dowolnego miejsca na urzgdzeniu.

Mozemy otworzy¢ adres URL bezposrednio z dowolnego miejsca na urzadzeniu, naciskajgc ,,Odstep-
W”. Mozemy przeprowadzi¢ wyszukiwanie w Internecie z dowolnego miejsca na urzadzeniu, naciskajgc
L,Ctri-Alt-W”.

Mozemy zdefiniowa¢ Zzrodio wyszukiwania za pomoca opcji ,Domysine wyszukiwanie w sieci” w

»Opcjach globalnych”. Do wyboru jest wyszukiwarka Google, Wikipedia lub Wikistownik.

Mozemy uzy¢ tego samego zrodta, aby wyszukac stowo pod kursorem w podobny sposéb, jak przy
uzyciu stownika. Aby przeszuka¢ domysine zrédto internetowe dla wybranego stowa, nalezy nacisngc

.Backspace-Space-Enter-W”.

E.C.E. www.ece.com.pl
146 Tel.: 22 622 40 63



Braille Sense 6 Instrukcja obshugi

12 Dodatki
12.1 Przegladarka plikow Excela

"Przegladarka Plikéw Excela" umozliwia czytanie oraz nawigacje w obrebie plikéw XLS oraz XLSX
pozwalajgc czyta¢ zawartos¢ komorek, wierszy, kolumn, grup, arkuszy itd. Aby uruchomié
"Przegladarke plikéw Excela" nalezy, naciskajgc litere "X (punkty 1-3-4-6)" z menu gtéwnego otworzyc
podmenu "Dodatki", a nastepnie Ponownie nacisna¢ litere X i otworzy¢ "Przegladarke Plikéw Excela".
"Przegladarke Plikow Excela" mozna otworzy¢ z dowolnego miejsca w urzadzeniu korzystajac ze skrotu
klawiszowego "F1-X (punkty 1-3-4-6)".

Po uruchomieniu omawianej przegladarki kursor znajduje si¢ w oknie dialogowym "Otworz Plik".
W oknie tym przechodzimy za pomocg standardowych komend okna "Listy Plikéw" do pliku XLS lub
XLSX, a nastepnie naciskamy klawisz "Enter" aby go otworzy¢. Po zatadowaniu pliku kursor znajduje
sie na poczatku pierwszego arkusza. Komoérki wyswietlane sg w postaci: "Wspoirzedne, tre$¢". Np. ,

pierwsza komérka w kolumnie zawierajgcej date moze wyglagdac nastepujaco: "al Data".

12.1.1 Lista komend nawigacyijnych

Do poruszania sie wewngtrz pliku Excela za pomocg omawianej tu przegladarki uzywamy
nastepujgcych komend.

Przejdz do nastepnego wiersza: Odstep-4

Przejdz do poprzedniego wiersza: Odstep-1

Przejdz do nastepnej kolumny: Odstep-6

Przejdz do poprzedniej kolumny: Odstep-3

Przejdz na poczatek wiersza: Odstep-1-3

Przejdz na koniec wiersza: Odstep-4-6

Przejdz na poczagtek kolumny: Backspace-2

Przejdz na koniec kolumny: Backspace-5

Przejdz na poczatek arkusza: Odstep-1-2-3

Przejdz na koniec arkusza: Odstep-4-5-6

PrzejdZz do nastepnego arkusza: Odstep-3-4-5
Przejdz do poprzedniego arkusza: Odstep-1-2-6
Przejdz do nastepnej grupy: Backspace-5-6

Przejdz do poprzedniej grupy: Backspace-2-3
Przejdz do nastepnej grupy w wierszu: Odstep-5
Przejdz do poprzedniej grupy w wierszu: Odstep-2
Przejdz do nastepnej grupy w kolumnie: Odstep-5-6
PrzejdZz do poprzedniej grupy w kolumnie: Odstep-2-3

Dostep do funkcji programu Excel Viewer mozna uzyska¢ za pomocag klawiszy skrétu lub za
posrednictwem jego menu. Aby uzyskac¢ dostep do tych menu, nalezy nacisng¢ ,Odstep-M” lub ,F2”.
Wybieramy pozycje menu za pomocg ,Odstep-1” lub ,Odstep-4” i naciskamy ,Enter”. Mozemy réwniez

nacisng¢ ,,Odstep-M lub ,F2 ”, a nastepnie skrét do odpowiedniej pozycji menu.
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Przegladarka Excel wykorzystuje rowniez listy i okna dialogowe. Uzyj ,Odstep-4-5" i ,Odstep-1-2” lub
.F3” i ,0dstep-F3”, aby tabulowac¢ i przesuwac tabulatory pomiedzy kontrolkami w oknie dialogowym.

Na potrzeby niniejszych instrukcji bedziemy ogélnie nazywacé to ,Tabbing”.

Uzyj ,Odstep-1” i ,Odstep-4” lub klawiszy przewijania w goére i w dot, aby porusza¢ sie po menu,

ustawieniach lub listach plikow. Nacisnigcie ,Enter”, spowoduje uruchomienie elementu.

12.1.2 Menu Plik

1) Otwdrz: (O) "Odstep-Enter-O". Otwérz pliki kompatybilne z Excelem.

2) Otworz hipertgcze: (H) "Odstep-Enter-H". Otwoérz link zawarty w pliku Excel w przegladarce
internetowe;.

3) Ustaw tabele uzytkownika: (T) "Odstep-Enter-T". Ustaw parametry dla kolumn i wierszy, aby
uzyskac doktadne informacje o nagtéwkach i wierszach pod tabeli.

4) Wiasciwosci komorki: (1) "Odstep-Enter-1". Wyswietl informacje o formacie komérki.

5) Szybka konfiguracja: (Q) "Odstep-Enter-X". Dziata podobnie do funkcji "Ustaw tabele uzytkownika",
ale zamiast recznego definiowania granic komoérka poczatkowa jest automatycznie ustawiana jako
komodrka w biezacej pozycji kursora, a komoérka kohcowa jest automatycznie ustawiana jako
ostatnia komorka zawierajgca dane.

6) Zapisz jako: (S) "Odstep-Backspace-S". Umozliwia zapisanie pliku Excel jako pliku CSV lub TXT
rozdzielonego tabulatorami lub przecinkami.

7) Wyjscie: (Z) "Odstep-Z". Zamknij przegladarke Excel.

12.1.3 Menu Edycja
1) Poczatek zaznaczania: (B) "Odstep-Enter-B". Rozpoczyna zaznaczanie. Koniec zaznaczenia to

aktualna pozycja kursora.
2) Zaznacz wszystko: (A) "Odstep-Enter-A". Zaznacz wszystkie dane z biezgcego arkusza.
3) Kopiuj: (C) "Odstep-Enter-C". Skopiuj zaznaczony tekst do schowka.

12.1.4 Menuldz do

1) Znajdz: (F) "Odstep-F". Wyszukaj tekst w biezgcym arkuszu.

2) Przeskok do komorki: (G) "Odstep-J". Przejdz do komorki, uzywajac jej wspétrzednych.

3) Nastepny arkusz: (N) "Odstep-punkty-3-4-5". PrzejdZ do nastepnego arkusza w skoroszycie.

4) Poprzedni arkusz: (P) "Odstep-punkty-1-2-6". Przejdz do poprzedniego arkusza w skoroszycie.

5) Lista arkuszy: (L) "Odstep-Enter-L". WysSwietl liste wszystkich arkuszy w skoroszycie.

6) Ustaw znacznik: (M) "Odstep-Backspace-M". Dodaj swojg aktualng pozycje do zaktadek.

7) Przeskocz do znacznika: (J) "Odstep-Backspace-J". Przejdz do wstawionego znacznika.

8) Usun znacznik: (D) "Odstep-Backspace-D". Usuh wczesniej ustawiony znacznik.

9) Przejdz do poprzedniej grupy: (R) "Odstep-2-3". PrzejdZz do poprzedniego obszaru wypetnionego

danymi.

E.C.E. www.ece.com.pl
148 Tel.: 22 622 40 63



Braille Sense 6 Instrukcja obshugi

10) Przejdz do nastepnej grupy: (E) "Odstep-5-6". Przejdz do nastepnego wypetnionego obszaru
danych.

12.1.5 Menu Czytaj

1) Tytut arkusza: (T) "Odstep-1-5-6". Przeczytaj nazwe biezgcego arkusza.

2) Czytaj od poczatku wiersza do kursora: (P) "Backspace-3". Czytaj od lewej komorki do aktualnej
pozycji.

3) Czytaj od kursora do konca wiersza: (N) "Backspace-6". Czytaj od aktualnej pozycji do ostatniej
wypetnionej komérki.

4) Czytaj od gory kolumny do kursora: (U) "Backspace-1". Czytaj od géry kolumny do aktualnej pozycji
kursora.

5) Odczytaj od kursora do dotu kolumny: (D) "Backspace-4". Czytaj od aktualnej pozycji do ostatniej
komorki kolumny.

6) Czytaj biezacy wiersz: (C) "Odstep-c". Czytaj wszystkie komorki w biezgcym wierszu od lewej do
prawe;.

7) Czytaj aktualng kolumne: (R) "Odstep-Y". Czytaj wszystkie komorki w biezgcej kolumnie od géry do
dotu.

8) Czytaj nagtdwek wiersza: (Y) "Backspace-Y". Przeczytaj tytut biezagcego wiersza.

9) Czytaj nagtdwek kolumny: (X) "Backspace-C". Przeczytaj tytut biezacej kolumny.

10) Czytaj nazwe pliku: (F) "Odstep-3-4". Przeczytaj nazwe skoroszytu.

12.1.6 Menu widok

1) Ustaw godzine i date: (D) "Odstep-Enter-D". Okresl, jak wyswietlane sg godzina i data.

2) Pokaz Ukryj arkusz: (S) "Odstep-Enter-S". Ukrywa lub pokazuje arkusz.

3) Pokaz Ukryj wiersz: (R) "Odstep-Enter-R". Ukrywa lub pokazuje wiersz.

4) Pokaz Ukryj kolumne: (Y) "Odstep-Enter-N". Ukrywa lub pokazuje kolumne.

5) Aktywacja komoérki: (A) "Odstep-Enter”. Otwiera komérke jako pole statyczne, dzieki czemu mozesz

przejrze¢ lub zaznaczy¢ tekst.

12.2 Stownik

W Braille Sense 6 stownik jest dostepny bezptatnie. Podstawowy pakiet obejmuje stownik jezyka
angielskiego i tezaurus oraz dwujezyczny stownik angielsko / hiszpanski. Inne stowniki mozna
zainstalowa¢ z programu Stownik, naciskajgc Enter-l (punkty 2-4-8). Aby zainstalowa¢ dodatkowy

stownik, po prostu naciskamy Enter na wybranym dodatku.

Dostepne stowniki to:

US English Dictionary: Webster's New World College Dictionary

US English Thesaurus: Collins Thesaurus A-Z 3rd

UK English Dictionary: Collins Comprehensive English Dictionary

Spanish/English Dictionary: Collins Spanish Dictionary - Complete and Unabridged
Italian/English Dictionary: Collins Italian Dictionary

French/English Dictionary: Collins English French Electronic Dictionary
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¢ Uwaga: Stownik mozna usungé w dowolnym momencie, usuwajac skojarzone z nim pliki z folderu

»flashdisk/HanDictionary”.

12.2.1 Czym jest stownik?

»Stownik” umozliwia wyszukiwanie definicji angielskich stow, a takze umozliwia dostep do synonimow
i antoniméw angielskich stdw za posrednictwem dotgczonego Tezaurusa. Dzieki opcjonalnym
dodatkowym stownikom dwujezycznym mozna réwniez wyszukiwac hiszpanskie, francuskie i wioskie
stowa oraz ich definicje, a takze ich angielskie ttumaczenia; lub odkry¢ hiszpanski, francuski lub witoski

odpowiednik znaczenia, ktére chcemy przekazag, ale ktérego znamy tylko angielskie stowo.

Mozemy uzywac ,Stownika” niezaleznie poprzez menu lub uzyskaé do niego dostep z dowolnego
miejsca w notatniku za pomocg jednego nacisnigcia klawisza i natychmiastowo wyszukiwa¢ stowo pod
kursorem. Ponadto mozemy wstawia¢ informacje ze ,Stownika” bezposrednio do dokumentéw Edytora

tekstu lub wiadomosci e-mail.

12.2.2 Praca ze stownikiem

Dostep do stownika mozna uzyska¢ na 3 sposoby: z menu Dodatki, z menu ,Plik” w otwartym
dokumencie lub w wiadomosci e-mail, lub za pomocg jednego nacisniecia klawisza, aby uzyskaé

globalny dostep do poszczegdlnych odniesieh oferowanych przez ,Stownik”.

Aby uzyskac¢ dostep do ,Stownika” z menu Dodatki, nalezy wykona¢ nastepujgce czynnosci:
1. Przechodzimy do menu gtéwnego, naciskajgc ,F1”.

2. Wpisujemy ,x (punkty 1-3-4-6)", aby wej$¢ do menu ,Dodatki”.

3. Wpisujemy ,D (punkty 1-4-5)” lub przechodzimy do ,Stownika” i naciskamy ,Enter”.

Mozna takze uruchomi¢ ,Stownik” z menu ,Plik” w edytorze tekstu lub w tresci wiadomosci e-mail:
1. Naciskamy ,F2”, aby otworzy¢ menu programu.
2. Naciskamy ,Enter” w menu ,Plik”.

3. Wpisujemy ,D (punkty 1-4-5)” lub przechodzimy do ,Stownika” i naciskamy ,Enter”.

Uzyj nastepujgcych klawiszy skrotu, aby uzyska¢ dostep do réznych zrédet odniesien w Stowniku
z dowolnego miejsca w notatniku.

Stownik jezyka angielskiego: ,Enter-Backspace-D (punkty 1-4-5)”

Tezaurus w jezyku angielskim: ,Enter-Backspace-T (punkty 2-3-4-5)”

Stownik jezyka hiszpanskiego: ,Enter-Backspace-L (punkty 1-2-3)”

Stownik jezyka witoskiego: ,Enter-Backspace-Y (punkty 1-3-4-5-6)”

Stownik jezyka francuskiego: ,Enter-Backspace-F (punkty 1-2-4)”

Kiedy wyswietlane sg pola edycyjne ,Stownika”, mozemy poruszac sie miedzy dostepnymi stownikami
za pomocg ,Odstep-1”i ,0Odstep-4”.

Mozemy wyj$¢ ze ,Stownika” za pomoca: ,Odstep—Z (punkty 1-3-5-6)”. Po wyjsciu powracamy do

programu, w ktérym sie znajdowalismy.
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12.2.3 Wybor odniesienia i wyszukiwanie

Po uruchomieniu stownika otwiera sie okno pola edycji kombo zawierajgce nastepujgce opcje:
Stownik angielski - stowo kluczowe

Stownik Tezaurus - stowo kluczowe

Jezyk obcy - stowo kluczowe

Jezyk obcy - na angielskie stowo kluczowe

*Uwaga: pole edycji stowa kluczowego w jezyku obcym sg wyswietlane tylko wtedy, gdy zainstalowano
jeden lub wiecej opcjonalnych stownikéw dwujezycznych. Jesli zainstalowaliSmy wiecej niz jeden
stownik dwujezyczny, pole edycji stéw kluczowych pojawig sie dla kazdego z zainstalowanych

stownikéw dwujezycznych.

Mozemy poruszac sie miedzy elementami w polu edycyjnym kombo, naciskajgc ,Odstep-4” i ,Odstep-1".
Gdy kursor znajduje sie na stowniku, ktérego chcemy uzy¢, wpisujemy stowo, ktérego chcemy poszukac

w polu edycyjnym kombo i naciskamy ,Enter”.

Po zakonczeniu wyszukiwania zostanie wyswietlone okno dialogowe zawierajgce 3 elementy sterujace:
pole tekstowe definicji zawierajgce jedng lub wiecej definicji wyszukiwanego stowa, to samo pole
edycyjne kombo stowa kluczowego, ktore jest dostepne po uruchomieniu stownika oraz lista wpisow
wszystkich stéw zawierajgcych wpisane znaki. Mozemy przechodzi¢ miedzy elementami sterujgcymi
naciskajgc ,F3” lub ,Odstep-F3”. Jesli stowo ma wiele definicji, mozemy poruszac sie po liscie definiciji,

naciskajgc ,Odstep-5-6” lub ,Odstep-2-3”. Pokazano réwniez podziat na sylaby i wymowe fonetyczna.

Jesli wpiszemy litere w polu tekstowym Definicja, nastgpi automatyczny powrét do stowa kluczowego

w polu edycyjnym kombo.

12.2.4 Przewodnik skréotow

Stownik uzywa liter i skrétow do identyfikacji czesci mowy i innych réznych czesci definicji. Prosze
zapoznac¢ sie z ponizszym przewodnikiem po skrétach w celu interpretacji réznych elementéw w polu

tekstowym Definicje.

Skréty stownika jezyka angielskiego:

n: noun

abbr.: abbreviation.

exclam: exclamation; exclamatory

adj.: adjective; adjunct; adjustment

adv.: ad valorem; advance; advent; adverb; adverbial(ly); advertisement; advocate
very.: verb

prep.: preparation; preparatory; prepare; preposition

comb. form: combining form.

conj.: conjugation; conjunction; conjunctive

pron.: pronominal; pronoun; pronounceable; pronounced; pronunciation
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Skréty stownika jezyka wioskiego:

m.: masculine noun, masculine (sostantivo maschile, maschile)

f.: feminine noun, feminine (sostantivo femminile, femminile)

Inv.: invariable (invariabile)

prep.: preposition (preposizione)

tr.: transitive verb (verbo transitivo)

pronom.: pronominal verb (verbo pronominale)
pass.: past (passato)

agg.: adjective (aggettivo)

intr.: intransitive verb (verbo intransitivo)
inter.: interjection (interiezione)

avv.: adverb (avverbio)

n.: noun (nome)

pl.: plural (plurale)

agg.: adjective (aggettivo)

impers.: impersonal verb (verbo impersonale)
cong.: conjunction (congiunzione)

pron.: pronoun (pronome)

indef.: indefinite (indefinito)

poss.: possessive (possessivo)

aus.: auxiliary (ausiliare)

superl.: superlative (superlativo)

pers.: personal (personale)

rel.: relative (relativo)

interr.: interrogative (interrogativo)

esclam.: exclamatory (esclamativo)

dimostr.: demonstrative (dimostrativo)

mod.: modal verb (verbo modale)

artc.: article (articolo)

art det.: definite article (articolo determinativo)
sing.: singular (singolare)

attrib.: attributive (attributivo)

artc indet: indefinite article (articolo indeterminativo)

Skréty stownika francuskiego:
nm: masculine noun (nom masculin)
inv: invariable (invariable)

nf: feminine noun (nom féminin)

vitr: transitive verb (verbe transitif)

vpr: reflexive verb (verbe pronominal)
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pp: past participle (participe passé)

adj: adjective (adjectif)

nmpl: noun, masculine plural (nom masculin pluriel)
vi: intransitive verb (verbe intransitif)

loc: phrase (locution)

adv: adverb (adverbe)

nmf: masculine and feminine noun (nom masculin et féminin)
ind: industroy (industrie)

f: feminine (féminin)

nfpl: noun, feminine plural (nom féminin pluriel)
prep:preposition (prép préposition)

conj: conjunction (conjonction)

impers: impersonal verb (verbe impersonnel)

excl: exclamation (exclamation)

v: verb (verbe)

Skréty stownika hiszpanskiego:
indef art: indefinite article
def art: definite article

n: noun

adj: adjective

adv: adverb

vt: transitive verb

vi: intransitive verb

v refl: verb reflexive
prep: preposition

interj: interjection

pron: pronoun

conj: conjunction

suff: Suffolk; suffragan

pref. preface; prefatory; prefecture; preference; preferred; prefix

etc: et cetera

pl: plural

12.2.5 Lista wpisow

Lista wpisow sktada sie ze wszystkich stéw rozpoczynajgcych sie od znakdéw wpisanych w polu

wyszukiwania. Na przykiad, jesli szukamy stowa ,rzeczy” i wpiszemy ,rzecz’, lista wpisow zawiera¢

bedzie ,rzecz’, a takze ,rzeczowy”’, ,rzeczy”’, itp. Lista wpiséw moze byé réwniez przydatna podczas

wyszukiwania stéw, ktoérych nie umiemy przeliterowad.
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Jesli nie mamy pewnosci co do pisowni stowa, ale znamy jego dtugos$é, mozemy uzy¢ znakdéw zapytania
jako symboli wieloznacznych. Na przyktad, jesli szukamy stowa ,adapter” i nie mamy pewnosci, czy jest

zapisane jako ,adapter” czy ,adapt’, mozna wpisac ,adapt?r’.

e Uwaga: uzywajgc klawiatury Perkins, aby wpisa¢ znak zapytania, musimy uzy¢ ,punktu-4”, po

ktérym nastepuje symbol brajla komputerowego znaku zapytania, ,punkty 1-4-5-6".

Jak opisano powyzej, lista wpisow sklada sie ze wszystkich pozycji zawierajgcych znaki, ktérych
szukalismy. Tak wiec, oprocz wprowadzania odmian catych stéw, mozna réwniez wpisac¢ kilka
pierwszych liter stowa i uzyska¢ w stowniku liste stow zaczynajgcych sie od tych liter. Aby przegladac

liste stéw, naciskamy ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”. Po znalezieniu szukanego stowa naciskamy ,Enter”.

Na przyktad, jesli piszemy w sprawie prawnej i chcemy wiedzie€, jak przeliterowaé stowo ,powod”,

mozemy wyszukac¢ ,powdd”, a na Naszej liscie znajdzie sie ,zwykly tekst’, ,powdd”, ,powodka’, itp.

Jesli przeprowadzamy wyszukiwanie i nie ma pasujgcych stow w stowniku, stownik wyswietli liste

sugestii mozliwych stéw na podstawie wpisanych liter.

Na przyktad, jesli wpiszemy stownik ,zamiast stownika”, lista sugestii bedzie zawierata ,stownik”.

12.2.6 Praca z definicjami

Jesli czytamy definicje stowa i natrafimy na stowo w definicji, dla ktérego chcemy uzyskaé znaczenie,
mozemy umiesci¢ kursor na stowie, ktére chcemy wyszukac i nacisngé¢ ,Enter’. Nastepnie stownik

rozpocznie wyszukiwanie podswietlonego stowa.

Po definicjach wyszukiwanego stowa mozemy porusza¢ sie po znaku, stowie, wierszu lub frazie.

Mozemy takze tatwo przejsé do zrédta lub czesci mowy.

Skréty klawiszowe na liscie Definicji:

(1) Przetaczanie sie miedzy poprzednimi i ostatnio wyszukiwanymi stowami: ,Backspace”.
(2) Przejdz do nastepnego wiersza: ,Odstep-4”.

(3) Przejdz do poprzedniego wiersza: ,Odstep-1”.

(4) Przejdz do nastepnej definicji lub frazy: ,Odstep-5-6.

(5) Przejdz do poprzedniej definicji lub frazy: ,Odstep-2-3”.

(6) Przejdz do poprzedniego zrodta lub czesci mowy: ,,Odstep-2-3-6”.
(7) Przejdz do nastepnego poczatku lub cze$ci mowy: ,Odstep-3-5-6.
(8) Przejdz do poprzedniego znaku: ,Odstep-3”.

(9) Przejdz do nastepnego znaku: ,Odstep-6”.

(10) Przejdz do poprzedniego stowa: ,Odstep-2”.

(11) Przejdz do nastepnego stowa: ,Odstep-5”.

12.2.7 Dostep do historii wyszukiwania

Notatnik przywotuje do 32 poprzednich wyszukiwan w stowniku.

Aby wejs¢ w interakcje z lista historii, nalezy uzyé nastepujacych skrétéw klawiszowych:
(1) Wyswietlenie listy historii: ,Enter-H (punkty 1-2-5-8)”.
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(2) Wyczyszczenie listy historii: ,Backspace-D (punkty 1-4-5-7)".
(3) Przejscie do nastepnej pozyciji na liscie historii: ,Odstep-4”.

(4) Przejscie do poprzedniej pozycji na liscie historii: ,Odstep-1”.

12.3 Tester kolorow

Aplikacja ,Tester kolorow” umozliwia przechwycenie obrazu znajdujgcego sie pod kamerg i otrzymanie

raportu na temat koloru lub koloréw w niej zawartych, a takze ich wartosci RBG.

Ta funkcje mozemy uruchomi¢ z menu ,Dodatki” lub naciskajac ,,F3-R (punkty 1-2-3-5)”

z dowolnego miejsca na urzadzeniu.

Po otwarciu Testera koloréw dostepne s3a trzy przyciski: ,,Zréb zdjecie”, ,,Doswietlenie Wigczone
| Wytaczone” i ,,Zmien kamere”. Przyciskami ,,F3” i ,,Odstep-F3” mozemy przelgczac¢ sie miedzy
nimi, a nacisniecie ,,Enter” aktywuje wybrang opcje.

Nalezy pamieta¢, ze doswietlenie ma duzy wptyw na dokfadnos¢ koloru. Jesli mamy stabe oswietlenie,
nalezy wtgczy¢ lampe btyskowg, aby uzyska¢ wystarczajgco duzo $wiatta, aby doktadnie okresli¢ kolor.
Jesli mamy dobrze oswietlone otoczenie, powinnismy wytgczy¢ lampe btyskowa, aby nie zalewac
obrazu zbyt duzg iloscig Swiatta. Jesli robimy zdjecie, a wyniki wydajg sie niedokfadne, nalezy
sprébowacC zmieni¢ stan ustawienia lampy btyskowej. Aby wigczyé lub wytgczy¢ lampe btyskowa,
naciskamy ,Enter” na przycisku ,Doswietlenie”.

Nacisniecie ,Enter” na ,,Zréb zdjecie”, stuzy do przechwycenia obrazu znajdujgcego sie pod
kamera.

Do okna dialogowego zawierajgcego wynik koloru i warto§¢ RGB zostang dodane dwa pola
edycji. Ponownie mozemy przechodzi¢ miedzy kontrolkami naciskajac ,,Tab (Odstep-2-3-4-5 lub
F3)”.

Jesli chcemy przechwycié kolejny obraz, naciskamy ponownie ,,Enter” na ,,Zréb zdjecie”, a nowy

wynik zostanie ogloszony i wyswietlony.
Opcja ,,Zmien kamere” pozwala na podtaczenie zewnetrznej kamery prze port USB.

Po zakonczeniu korzystania z Testera kolorow naciskamy ,,Odstep-Z (punkty 1-3-4-5-6)”, aby go

zamkna¢.
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13 Narzedzia

Menu narzedzia daje dostep do kilku specjalnych funkcji Braille Sense 6. Elementami tego menu sa:
Kalkulator, ktéry umozliwia rozwigzywanie prostych réwnan matematycznych jak i wykonywanie
obliczenh technicznych czy uzywanych w naukach $cistych;

Kompas, ktéry umozliwia orientacje w kierunkach geograficznych;

Funkcja "sprawdz date i czas", ktéra umozliwia sprawdzenie wtasnie tych informac;ji;

Budzik - umozliwiajgcy wykorzystanie Braille Sense 6 jako budzika;

Stoper i minutnik, umozliwiajgcy dokfadny pomiar czasu, a takze odliczanie czasu wstecz;

Tryb terminala brajlowskiego, dzieki ktéremu mozna podigczy¢ Braille Sense 6 do komputera czy
smartphona, aby uzywac go jako linijki brajlowskiej lub klawiatury zewnetrznej;

Funkcja "sprawdz status sieci", umozliwiajgca sprawdzenie czy Braille Sense 6 jest przytaczony do
sieci;

Funkcja "sprawdz stan baterii", ktéra umozliwia sprawdzenie stanu natadowania baterii;

funkcja "Formatuj", umozliwiajgca sformatowanie wybranego dysku;

funkcja "ustaw czas do automatycznego wytgczenia", umozliwiajgca ustawienie, po jakim czasie Braille
Sense 6 sam sie wytgczy;

oraz funkcja "uaktualnij oprogramowanie", umozliwiajgca zainstalowanie najnowszego oprogramowania
dla Braille Sense 6.

Aby otworzy¢ pod-menu "narzedzia" nalezy za pomocg klawiszy strzatek "Odstep-1"/"Odstep-4"
odnalez¢é w menu "programy" pod-menu "narzedzia" i nacisng¢ klawisz "Enter" aby je otworzy¢.
Klawiszem skrotu do otwarcia tego pod-menu jest litera "u (punkty 1-3-6)". Funkcje kazdego
Z wymienionych elementéw menu "narzedzia", sposoéb ich dziatania i wkasciwe dla nich ustawienia opciji

zostang omoéwione w kolejnych podrozdziatach niniejszego rozdziatu.

13.1 Kalkulator

Uzywajgc kalkulatora mozna rozwigzywaé proste réwnania matematyczne jak i dokonywac
skomplikowanych obliczen naukowych. Wyniki oraz wzory sg zaréwno wyswietlane w brajlu jak
i podawane w postaci komunikatéw gtosowych. W czasie dokonywania obliczeh uzytkownik moze
skorzysta¢ z funkcji "pomoc" naciskajgc klawisze "Odstep-h (punkty 1-2-5)". Polecenie "pomoc" jest
bardzo uzyteczne, poniewaz umozliwia szybki dostep do informacji o gorgcych klawiszach w réznych
programach w Braille Sense 6.

Gdy chcemy skorzysta¢ z kalkulatora a otworzyliSmy juz menu "narzedzia", to naciskamy litere
"c (punkty 1-4)". Uzywajgc zainstalowanego w Braille Sense 6 kalkulatora nalezy zaréwno dokonujgc
obliczen, jak i wtedy, gdy wprowadzamy wzory, postugiwac sie brajlem komputerowym. Aby zainicjowac
linie obliczen naciskamy "Backspace-c (punkty 1-4)". Jezeli wprowadzimy liczby lub funkcje do linii,
w ktorej znajduje sie wynik. Spowoduje to jego znikniecie. jesli wprowadzimy tam operatory, to mozliwe
bedzie przejscie do kolejnego kroku. Ponadto wynik moze by¢ przechowywany w pamieci kalkulatora
i mozna go stamtad pobra¢ wtedy, gdy jest on nam potrzebny. Zaréwno funkcje jak i operatory mozna
uruchamiaé korzystajgc z menu kalkulatora lub z gorgcych klawiszy i zalezy to jedynie od osobistych

preferencji uzytkownika. Ponizej znajduje sie szczegotowe omdwienie wszystkich funkcji kalkulatora.
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13.1.1 Funkcje podstawowe

Okno dialogowe "funkcje Podstawowe" jest miejscem, , w ktorym uzytkownik znajdzie liste funkciji
podstawowych, przycisk "potwierdz" oraz przycisk ,Anuluj". Pomiedzy oknem listy dostepnych funkc;ji,
a przyciskami przetgczamy sie korzystajac z klawisza "Tab (Odstep-4-5)" lub "Shift-Tab (Odstep-1-2)".
Po liscie operatorow poruszamy sie za pomoca klawiszy strzatek "Odstep-1"/"Odstep-4". Mozna takze
w oknie omawiane;j tutaj listy nacisng¢ pierwszg litere nazwy operatora, do ktérego chcemy przejscé.
Menu kalkulatora mozna otworzy¢ naciskajgc "Odstep-m (punkty 1-3-4)" lub klawisz "F2". Teraz
naciskamy klawisz "Enter" na poleceniu "funkcje podstawowe". Skrotem klawiszowym do otwarcia tego
okna dialogowego jest w menu kalkulatora litera "g (punkty 1-2-4-5)", za$§ gorgcym klawiszem do
wywotania okna funkcji podstawowych wprost z linii obliczeh jest "Enter-g (punkty 1-2-4-5)". Po
rozpoczeciu obliczen w linii obliczen pojawi sie "0" tak, jak zapisuje sie je w brajlu komputerowym. Gdy
otworzymy okno dialogowe "funkcje podstawowe" najpierw wyswietlona zostanie lista dostepnych
operatorow i funkcji. Poniewaz w oknie dialogowym przyciskiem domys$inym jest przycisk "potwierdz"
Znajdujgc sie w oknie listy mozna wybra¢ z niej dziatanie, ktére chcemy wykonaé i uruchomic je
naciskajgc klawisz "Enter", gdy nazwa operatora jest wyswietlona na linijce brajlowskiej. Aby anulowaé
wykonywanie wybranej funkcji naciskamy klawisz "Enter" na przycisku ,Anuluj" lub korzystamy
z przyciskow "wyjscie (Odstep-z (punkty 1-3-5-6))" albo "Escape (Odstep-e (punkty 1-5))". Dla wygodne;j
pracy z kalkulatorem mozna korzysta¢ z gorgcych klawiszy.

A oto ich lista:

Dodawanie: punkty 2-3-5

Odejmowanie: punkty 3-6

Dzielenie: punkty 2-5-6

Mnozenie: punkty 3-5

Procenty: punkty 1-2-3-4-5-6

Potega: Odstep-Enter-2-3-4-6

Pierwiastek kwadratowy: Odstep-Enter-g (punkty 1-2-3-4-5)

Przecinek dziesietny: punkt 2

Lewy nawias: punkty 2-3-6

Prawy nawias: punkty 3-5-6

Pl: Odstep-Enter-p (punkty 1-2-3-4)

Funkcja wyktadnicza: Odstep-Enter-e (punkty 1-5)

Chcgc wprowadzaé liczby ujemne piszemy je w nawiasach wraz z poprzedzajgcym je znakiem "- minus
(punkty 3-6)". Aby zatem napisa¢ -2 (minus dwa) piszemy (-2).

Aby uzyskaé wartos¢ procentowg nalezy wpisac liczbe a zaraz po niej znak (%). Natychmiast po
wpisaniu znaku (%) liczba wpisana przez uzytkownika zostanie zamieniona na procenty. Dla przyktadu
90+20% réwna sie 90+18. W dziataniu pojawia sie 18 po wcisnieciu znaku (%) poniewaz 18 jest 20%

z liczby 90. Ostatecznie w wyniku uzytkownik otrzyma 108.

13.1.2 Wyrazenia zmienne

Funkcja "wyrazenia zmienne" pozwala na zapisanie wynikéw oraz obliczen w pamieci urzgdzenia.

Elementami menu ,wyrazenia zmienne” sg: ,wywotaj wyrazenie”’, ,skasuj wszystkie zapisane
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wyrazenia”®, ,zapisz wyrazenie” oraz ,funkcje statystyczne”. Pomiedzy elementami menu poruszamy sie
za pomocg klawiszy ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”, gdy zas$ wybierzemy ten, ktéry chcemy uruchomic
naciskamy po prostu klawisz ,Enter”.

Aby skorzysta¢ z powyzszych polecen menu naciskamy ,Odstep-m (punkty 1-3-4)” lub klawisz ,F2”, aby
otworzy¢ menu kalkulatora a nastepnie przechodzimy za pomoca klawiszy strzatek do pod-menu
"wyrazenia zmienne" i naciskamy klawisz "Enter". Skrétem klawiszowym do otwarcia tego pod-menu

jest w menu kalkulatora litera "v (punkty 1-2-3-6)".

13.1.2.1 Wywolaj wyrazenia

W oknie dialogowym "wywotaj wyrazenie" znajdziemy nastepujgce elementy: lista , skasuj, wyswietl
szczegotly, oraz przyciski potwierdz i anuluj. Do przetgczania sie pomiedzy nimi stuzg klawisze "Tab
("Odstep-4-5")" oraz "Shift-Tab (Odstep-1-2)". Skrotem klawiszowym do otwarcia okna dialogowego
"wywotaj wyrazenie" jest litera "r (punkty 1-2-3-5)" (skrét dziata tylko w podmenu "wyrazenia zmienne").
Gorgcym klawiszem otwierajgcym to okno dialogowe wprost z linii obliczeh jest "Backspace-r (punkty 1-
2-3-5)". Na liscie zmiennych najpierw wyswietlana jest nazwa zmiennej a nastepnie warto$¢ wyniku. Do
poruszania sie po liscie stuzg klawisze "Odstep-1" lub "Odstep-4". Uzytkownik moze wstawi¢ wynik
danego wyrazenia do swoich obliczeh naciskajgc na jego nazwie klawisz "Enter". Ponad to mozna
kopiowa¢ dowolne wyrazenie z listy. Aby tego dokona¢ nalezy najpierw za pomoca klawisza "Odstep”
zaznaczy¢ wyrazenie z listy a nastepnie nacisng¢ klawisz "Enter-i (punkty 2-4)" aby skopiowac
zaznaczone elementy do schowka. Opcja "wyswietl szczegoty" domysinie jest wytgczona i przy takim
ustawieniu wyswietla jedynie nazwe wyrazenia i jego wynik. Aby jg wigczy¢ nalezy nacisng¢ klawisz
"Odstep", co spowoduje zmiane sposobu wyswietlania informacji. W informacjach o wyrazeniu
podawane beda: nazwa, wzor = wartos$¢ wyniku. Tres¢ tego pola wyswietla sie w brajlu komputerowym.
Polecenie "skasuj" stuzy do pozbywania si¢ zapisanych zmiennych. Jezeli uzytkownik ma zamiar
skasowaé jaka$ pozycje z listy najpierw powinien wybra¢ element przeznaczony do skasowania,
a nastepnie usung¢ go naciskajgc klawisz "Enter" na poleceniu "skasuj" lub uzyé gorgcego klawisza
"Odstep-d (punkty 1-4-5)". Chcac skasowaé wszystkie elementy znajdujgce sie na licie zaznaczamy je
naciskajgc "Enter-a (punkt 1)" a nastepnie usuwamy naciskajgc "Odstep-d (punkty 1-4-5)". Jezeli
chcemy skasowac wigcej niz jeden element, ale nie chcemy kasowac catej zawarto$ci listy, to wybrane
elementy zaznaczamy naciskajgc na ich nazwach klawisz "Odstep". A nastepnie usuwajgc tak, jak to

opisano powyze;.

13.1.2.2 Skasuj wszystkie zapisane wyrazenia

Za pomocg tej funkcji mozna usungé wszystkie elementy zapisane w "wywotaj wyrazenie". Aby
uruchomié powyzszg funkcje otwieramy menu naciskajgc "Odstep-m (punkty 1-3-4)" lub klawisz "F2".
W kolejnym kroku za pomocg klawiszy strzatek "Odstep-1"/"Odstep-4" odnajdujemy pod-menu
"wyrazenia zmienne" i naciskamy klawisz "Enter" aby je otworzy¢. Nastepnie, ponownie uzywajgc
klawiszy strzatek, przechodzimy do polecenia "skasuj wszystkie zapisane wyrazenia" i naciskamy
klawisz "Enter". Gorgcym klawiszem do uruchomienia tej funkcji wprost z linii obliczen kalkulatora jest
"Enter-d (punkty 1-4-5)".
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13.1.2.3 Zapisz wyrazenia

W oknie dialogowym "zapisz wyrazenia" znajdziemy nastepujgce elementy: pole edycji, w ktérym
zapisujemy nazwe wyrazenia, przyciski "potwierdz" i ,Anuluj". Do poruszania sie pomiedzy tymi
elementami stuzg przyciski "Tab (Odstep-4-5)" i "Shift-Tab (Odstep-1-2)". Skrétem do uruchomienia
polecenia "Zapisz wyrazenia" jest w pod-menu "wyrazenia zmienne" litera "s (punkty 2-3-4)". Gorgcym
klawiszem do uruchomienia tej funkcji wprost z linii obliczen jest "Backspace-s (punkty 2-3-4)". Gdy
kursor znajduje sie w linii obliczeh i wpiszemy tam nazwe wyrazenia oraz wzor Np.: "a=2+sin(30)"
i nacisniemy klawisz "Enter", to wyrazenie zostanie automatycznie zapisane. W oknie listy wynikow
obliczen mozna otworzy¢ okno dialogowe zapisz wyrazenia" aby wprowadzi¢ nazwe wyrazenia
w przeznaczonym do tego oknie edycji a nastepnie zapisac je naciskajgc klawisz "Enter" lub przejs¢ do
przycisku "potwierdz i dopiero wtedy nacisng¢ klawisz "Enter". Jezeli jako nazwe wyrazenia wpiszemy
nazwe funkgiji jak (sin) (cos) lub (pi), to zobaczymy komunikat: "nieprawidtowa nazwa wyrazenia". Jezeli
wpiszemy nazwe wyrazenia, ktéra juz znajduje sie na liscie, to pojawi sie komunikat: "zastgp nazwe
zmiennej a biezgcg wartoscig? Tak". Jesli chcemy zmieni¢ wartoS¢ wyrazenia to naciskamy w tym
miejscu klawisz "Enter". Jesli nie chcemy zmienia¢ warto$ci naciskamy klawisz "Enter" na odpowiedzi

"nie". Do przelgczania sie pomiedzy odpowiedziami stuzy w tym miejscu klawisz "Odstep".

13.1.2.4 Funkcje statystyczne

Gdy wybierzemy to polecenie otwarte zostanie okno dialogowe, w kitérym znajduje sie pole listy
zawierajgce wszystkie przechowywane zmienne, pole listy, w ktérym wyswietlane sg wyniki kilku funkgiji
oraz przycisk zamknij. Pomiedzy poszczegélnymi elementami uzytkownik moze poruszac¢ sie za
pomocg klawiszy "Tab ("Odstep-4-5")" oraz "Shift-Tab ("Odstep-1-2")". Skrétem do uruchomienia
polecenia "Funkcje statystyczne" jest, w menu "wyrazenia zmienne", litera "t (punkty 2-3-4-5)". Goragcy
klawisz do jej uruchomienia wprost z linii obliczen to "Backspace-t (punkty 2-3-4-5)". Na liscie
zmiennych wyswietlane sg ich nazwy i biezgce wartosci. Do poruszania sie pomiedzy zmiennymi stuzg
klawisze ,Odstep-4" i,0Odstep-1". Aby wybra¢ zmienng, ktérej chcemy uzyé w obliczeniach nalezy
nacisng¢ klawisz "Odstep" gdy wyswietlana jest jej nazwa. Omawiana tutaj lista jest taka sama jak ta,
z ktérg spotkaliSmy sie juz w oknie dialogowym "wywotaj wyrazenie" z tg jedynie réznicg, ze tutaj
zmienna bedzie zawsze wy$wietlana w postaci "nazwa = warto$¢" (niezaleznie od ustawienia opcji
"wyswietlaj szczegoty"). Gdy juz wybraliSmy wszystkie zmienne, ktérych chcemy uzy¢ w obliczeniach
naciskamy klawisz "Tab (Odstep-4-5)" aby przejs¢ do listy wynikow. Wyswietla ona sume, Srednia,
wariancje oraz odchylenie standardowe wybranych zmiennych. Do poruszania sie po liscie wynikow
funkcji statystycznych stuzg klawisze’Odstep-4" i ,Odstep-1". Jezeli chcemy skopiowaé do schowka
niektére wyniki z listy, to najpierw zaznaczamy je naciskajgc klawisz "Odstep" gdy sg wyswietlane na
linijce brajlowskiej a nastepnie korzystamy z gorgcego klawisza "Enter-1 (punkty 2-4)". Jednakze w tym
miejscu nie mozna uzywaé polecenia "kopiuj do schowka", ktére znajduje sie w menu. Jedynym
dopuszczalnym sposobem kopiowania jest korzystanie z gorgcego klawisza "Enter-i ()punkty 2-4)". Po
skopiowaniu ich do schowka mogg zosta¢ one wklejone do edytora tekstu lub innych programéw. Aby
zamkngé omawiane tutaj okno dialogowe nalezy nacisng¢ "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)" lub klawisz
.Enter" na przycisku ,zamknij". Aby uzyska¢ wyniki funkcji statystycznych dla nastepnego zbioru

zmiennych nalezy nacisng¢ "Shift-Tab (Odstep-1-2)" aby powrdci¢ do listy zmiennych. A nastepnie
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nacisng¢ "Odstep-e (Punkty 1-5)" aby odznaczy¢ wszystkie elementy. Po dokonaniu tych czynnosci

uzytkownik moze ponownie wybra¢ zmienne w sposob objasniony powyze;.

13.1.3 Funkcje pamieci

.Funkcje pamieci” dziatajg na odpowiedzi i obliczenia zapisane w pamieci. Aby uzyska¢ dostep do tych

funkcji, naciskamy ,F2”, aby otworzy¢é menu i naciskamy ,Enter” na ,Funkcje pamieci”.

.Przywro¢ elementy” to okno dialogowe zawierajgce ,Lista zmiennych”, ,Usun”, ,Wyswietl szczegdty”,
,PotwierdZ” i ,Anuluj”. Dostep do okna dialogowego mozna uzyskac, naciskajac ,Backspace-R (punkty

1-2-3-5-7)” w linii obliczeniowej lub wybierajgc je z menu ,Funkcje pamieci”.

,Lista zmiennych” wyswietla ,nazwa elementu: warto$¢”. Wprowadz warto$¢ do obliczenia, naciskajgc
.Enter” na nazwie przedmiotu. Mozna takze kopiowacC elementy z ,Listy zmiennych”. Naciskamy
,Odstep”, aby wybra¢ element z ,Listy zmiennych”. Nastepnie naciskamy ,Enter-l (punkty 2-4-8)", aby

skopiowa¢ wybrane elementy do schowka.

~SVyswietl szczegdty” pokazuje nazwe elementu i jego wynik z domy$inym ustawieniem ,Nie”. Aby
przejrze¢ szczegodtowe informacje, naciskamy ,Odstep”, aby przetgczy¢ na ,Tak”. Nastepnie wyswietla

sie ,nazwa elementu: wyrazenie = jego wartos¢ wynikowa” w alfabecie Braille'a.
,Usun” stuzy do usuwania zmiennego elementu z listy.

Mozemy usung¢ wszystkie zapisane elementy przechowywane w ,Przywotaj elementy”. Wybieramy
,Usun wszystkie zapisane elementy” z menu ,Funkcje pamieci” lub naciskamy ,Enter-D (punkty 1-4-5-

8)” w wierszu obliczen.

.Zapisz elementy” to okno dialogowe, ktére umozliwia zdefiniowanie zmiennych zgodnie z biezgcym
wyrazeniem lub wynikiem w kalkulatorze i zapisanie ich do wykorzystania w przysziosci. Okno
dialogowe zawiera pole edycji do wpisania nazwy zmiennej, przycisk ,Potwierdz” i przycisk ,Anuluj”.
Wybieramy ,Zapisz elementy” z menu ,Funkcje pamieci’ lub naciskamy ,Backspace-S (punkty 2-3-4-7)”

Z linii obliczeniowej.

Po otwarciu okna dialogowego zaznaczone jest pole edycji ,nazwa elementu”. Wpisujemy nazwe
zmiennej i naciskamy ,Enter” lub przechodzimy do ,Potwierdz” i naciskamy ,Enter”. Biezgce wyrazenie

lub wynik jest nastepnie zapisywane pod wiasnie okreslong nazwg zmiennej.

Jesli wpiszemy nazwy pod zmiennymi, ktére zostaly juz utworzone, zostanie wyswietlony monit
.Zastgpi¢ zmienng xx biezgcg wartoscig? Tak”. Jesli wpiszemy nazwy funkcji, takie jak ,sin”, ,cos” lub
,pi” jako nazwe zmiennej, pojawi sie ostrzezenie ,Nieprawidlowa nazwa elementu”, poniewaz nie mozna

ich uzywaé w nazwach zmiennych.
Mozemy takze zdefiniowa¢ zmienne bezposrednio z linii obliczeniowej, wpisujgc ,zmienna = wyrazenie”
i nacisng¢ ,Enter”, aby zapisa¢ zmienna.

Jesli wybierzemy funkcje Statystyka, otworzy sie okno dialogowe, ktére sktada sie z listy zawierajgce;j
wszystkie zapisane zmienne i ich wartosci, listy zawierajgcej wyniki kilku funkcji oraz przycisku

»Zamknij”. Naciskajgc "Backspace-T (punkty 2-3-4-5-7)", aktywujemy funkcje z linii obliczeniowe;j.
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Naciskajgc ,Odstep”, wybieramy kazdg zmienng z listy, ktérg chcemy uwzgledni¢ w zestawie danych,
dla ktérego obliczane sg statystyki. Klawiszem ,Tab (Odstep-4-5 lub F3)” przechodzimy do listy
~wynikow”, aby wyswietli¢ sume, $rednig, wariancje i odchylenie standardowe wybranych zmiennych.

Mozemy takze wybrac¢ elementy z listy wynikdéw i skopiowac je do schowka.

13.1.4 Funkcje sinus

Aby wywotaé Funkcje sinus nalezy otworzyé menu naciskajgc "Odstep-m (punkty 1-3-4)" albo klawisz
"F2" i nacisng¢ klawisz "Enter" na poleceniu "funkcje sinus". Skrotem klawiszowym do uruchomienia
tych funkcji w menu kalkulatora jest litera "s (punkty 2-3-4)".Gorgcym klawiszem dla funkcji sinus jest
w linii obliczen kalkulatora kombinacja klawiszowa "Enter-s (punkty 2-3-4)". Na liste funkcji sinus
skifadajg sie: sinus, arcus sinus oraz hyperbolicus sinus. Do poruszania sie pomiedzy tymi funkcjami
stuzg klawisze ,Odstep-1" lub ,Odstep-4". Aby uzy¢ wybranej funkcji w obliczeniach nalezy nacisngc
klawisz "Enter" gdy jest ona wyswietlana na linijce brajlowskiej lub, wybrawszy funkcje, uzywajgc
klawisza "Tab (Odstep-4-5)" lub "Shift-Tab (Odstep-1-2)", przejs¢ do przycisku potwierdz i nacisngé
klawisz "Enter". Ponadto funkcje mozna wprowadzi¢ do linii obliczen naciskajgc pierwszg litere nazwy

kazdej z nich, gdy otwarte jest okno listy funkcji sinus.

13.1.5 Funkcje cosinus

Aby wywota¢ Funkcje cosinus nalezy otworzy¢é menu naciskajgc "Odstep-m (punkty 1-3-4)" albo klawisz
"F2" i nacisng¢ klawisz "Enter" na poleceniu "funkcje cosinus". Skrétem klawiszowym do uruchomienia
tych funkcji w menu kalkulatora jest litera "¢ (punkty 1-4)".Gorgcym klawiszem dla funkcji cosinus jest
w linii obliczeh kalkulatora kombinacja klawiszowa "Enter-c (punkty 1-4)". Na liste funkcji cosinus
sktadajg sie: "cosinus", "arcus cosinus" oraz "hyperbolicus cosinus" Do poruszania sie pomiedzy tymi
funkcjami stuzg klawisze ,Odstep-1" lub ,Odstep-4". Aby uzy¢ wybranej funkcji w obliczeniach nalezy
nacisng¢ klawisz "Enter" gdy jest ona wyswietlana na linijce brajlowskiej lub, wybrawszy funkcje,
uzywajgc klawisza "Tab (Odstep-4-5)" lub "Shift-Tab (Odstep-1-2)", przejs¢ do przycisku potwierdz
i nacisng¢ klawisz "Enter". Ponadto funkcje mozna wprowadzi¢ do linii obliczen naciskajgc pierwszg

litere nazwy kazdej z nich, gdy otwarte jest okno listy funkcji cosinus.

13.1.6 Funkcje tangens

Aby wywota¢ Funkcje tangens nalezy otworzyé menu naciskajgc "Odstep-m (punkty 1-3-4)" albo klawisz
"F2" i nacisng¢ klawisz "Enter" na poleceniu "funkcje tangens". Skrétem klawiszowym do uruchomienia
tych funkcji w menu kalkulatora jest litera "t (punkty 2-3—4-5)".Gorgcym klawiszem dla funkcji tangens
jest w linii obliczer kalkulatora kombinacja klawiszowa "Enter-t (punkty 2-3-4-5)". Na liste funkciji
tangens skfadajg sie: "tangens", "arcus tangens" oraz "hyperbolicus tangens" Do poruszania sie
pomiedzy tymi funkcjami stuzg klawisze ,Odstep-1" lub ,Odstep-4". Aby uzyé wybranej funkcji
w obliczeniach nalezy nacisnaé¢ klawisz "Enter" gdy jest ona wyswietlana na linijce brajlowskiej lub,
wybrawszy funkcje, uzywajgc klawisza "Tab (Odstep-4-5)" lub "Shift-Tab (Odstep-1-2)", przejs¢ do
przycisku potwierdz i nacisngé klawisz "Enter". Ponadto funkcje mozna wprowadzi¢ do linii obliczen

naciskajgc pierwszg litere nazwy kazdej z nich, gdy otwarte jest okno listy funkcji tangens.

E.C.E. www.ece.com.pl
161 Tel.: 22 622 40 63



Braille Sense 6 Instrukcja obshugi

13.1.7 Funkcje logarytmiczne

Funkcje logarytmiczne obstuguje sie korzystajgc z okna dialogowego zawierajgcego nastepujgce
elementy: lista funkcji, przycisk "potwierdz", oraz przycisk ,Anuluj". Do przetgczania sie pomiedzy tymi
elementami stuzg klawisze Tab (,Odstep-4-5")" lub ,Shift-Tab (,Odstep-1-2")". W oknie listy funkcji
znajdziemy: logarytm zwykly oraz logarytm naturalny. Do wyboru funkcji z listy stuzg klawisze ,Odstep-
1" lub ,Odstep-4".

Aby wywotaé Funkcje logarytmiczng nalezy otworzy¢ menu naciskajgc "Odstep-m (punkty 1-3-4)" albo
klawisz "F2" i nacisng¢ klawisz "Enter" na poleceniu "funkcja logarytmiczna". Skrétem klawiszowym do
wywotania funkcji logarytmicznych jest w menu kalkulatora litera "I (punkty 1-2-3)". Gorgcym klawiszem
do wywotania okna dialogowego funkcji logarytmicznych wprost z linii obliczen jest "Enter-l (punkty 1-2-
3)". Aby uzy¢ wybranej funkcji w obliczeniach nalezy nacisng¢ klawisz "Enter" gdy jest ona wyswietlana
na linijce brajlowskiej lub, wybrawszy funkcje, uzywajgc klawisza "Tab (Odstep-4-5)" lub "Shift-Tab
(Odstep-1-2)", przejs¢ do przycisku potwierdz i nacisng¢ klawisz "Enter". Ponadto funkcje mozna
wprowadzi¢ do linii obliczeh naciskajgc pierwszg litere nazwy kazdej z nich, gdy otwarte jest okno listy

funkciji logarytmicznych.

13.1.8 Kopiuj do schowka

Funkcji "kopiuj do schowka" uzywamy aby skopiowa¢ do schowka wzor lub wynik a nastepnie wkleic,

wyrazenie lub wynik, do dokumentu, nad ktérym pracujemy w edytorze tekstu. Funkcje mozna
uruchomi¢ naciskajgc "Enter" na "kopiuj do schowka", lub naciskajgc "i (punkty 2-4)" w menu ktore
oczywiscie otwieramy naciskajgc kombinacje "Odstep-m (punkty 1-3-4)" lub klawisz "F2". Gorgcym
klawiszem do uruchomienia tej funkcji wprost z linii obliczen jest "Enter-i (punkty 2-4)". Spowoduje to
natychmiastowe skopiowanie obliczen do schowka. Po skopiowaniu bedg one gotowe do wklejenia do
dokumentu edytora tekstu.

Po uruchomieniu funkcji "kopiuj do schowka" ustyszymy komunikat: "kopiowanie zakonczone" i Braille

Sense 6 powrdci do linii obliczen.

13.1.9 Konwerter jednostek

W oknie dialogowym "Konwertera Jednostek" mozna zamieniaé jednostki masy, powierzchni, objetosci,
odlegtosci oraz temperatury z systemu metrycznego na brytyjski oraz inne standardy i jednostki miary
w ramach tego samego systemu.

Aby otworzy¢ okno dialogowe "Konwertera jednostek" nalezy otworzy¢é menu naciskajgc klawisze
"Odstep-M (Punkty 1-3-4)" lub "F2", za pomocg klawiszy "Odstep-4" przejs¢ do polecenia "Konwerter
Jednostek" i nacisng¢ klawisz "Enter". Okno dialogowe "Konwertera Jednostek" mozna otworzy¢
z dowolnego miejsca w oknie kalkulatora za pomocg skrotu klawiszowego "Enter-U (punkty-1-3-6)".

W oknie dialogowym "Konwertera Jednostek" znajdujg sie nastepujace kontrolki: pole kombo "Kategoria
Jednostki", pole kombo "biezgca jednostka", pole kombo "Zmieh jednostke", pole edycji "Wprowadz
Liczbe", przycisk "Zamien", Przycisk "Anuluj" i pole tekstu statycznego "Wynik". Do poruszania sie
pomiedzy kontrolkami tego okna stuzg klawisze "Tab (F3 lub Odstep-4-5)" albo "Shift-Tab (Odstep-F3
lub Odstep-1-2)". Do poruszania sie w polach kombo uzywamy klawiszy "Odstep-1" lub "Odstep-4".
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Dostepnymi kategoriami jednostek sg: Odlegtos¢, Powierzchnia, Masa, Objetos¢, Temperatura, Dane,
Liczby i Tekst. Wybranie jednostki miary sprawi, ze na listach rozwijanych, Biezgca Jednostka" i "Zmien
jednostke" pojawig sie jednostki miary odpowiadajgce wybranej kategorii. Dostepnymi jednostkami
odlegtosci sg: milimetry, centymetry, metry, kilometry, cale, stopy, jardy, i mile. Dostepne miary
powierzchni to: Metry kwadratowe, Ary, stopy kwadratowe, jardy kwadratowe, akry i hektary. Dostepne
jednostki masy to: Gramy, Kilogramy, Tony, Grany, Uncje i Funty. Dostepne jednostki objetosci to:
Decylitr, Mililitr, Litr, centymetr sze$cienny, Metr Szescienny, Cal Szescienny, Stopa Szescienna, jard
szescienny, galon, uncja ptynu, miarka i kwarta. Dostepne jednostki temperatury to stopnie: Celsjusza,
Fahrenheita i Kelvina.

Dostepne jednostki danych to bit, byte, kilobity, megabyte i gigabyte. Dostepne jednostki liczbowe to
Hex (szesnastkowy system liczbowy, heksadecymalny), Dec (dziesietny system liczbowy, decymalny)
i binarny. W koncu konwersja tekstu pozwala na odkrywanie ASCII dowolnego odpowiednika znaku
tekstu.

Z pierwszej listy wybieramy jednostke, ktéra ma by¢ zamieniona a z drugiej jednostke, na ktérg chcemy
zamieni¢. W polu edycji "Wprowadz Liczbe" wpisujemy wartos¢ liczbowg zamienianej jednostki..
Wreszcie, chcgc zamieni¢ jednostke, przechodzimy do przycisku "Zamien" i naciskamy "Enter". Jezeli
chcemy zrezygnowacé z zamieniania, to przechodzimy do przycisku "Anuluj" i naciskamy "Enter". Po

nacisnieciu przycisku "Zamien" wynik konwersji zostanie wyswietlony w polu tekstowym "Wynik".

13.1.10 Wréé¢ do wzoru

Po obliczeniu formuty mozemy wréci¢ do jej edycji wciskajgc klawisz skrétu "Enter-R (punkty 1-2-3-5)"

lub aktywujgc tg funkcje z menu.

13.1.11 Ustawienia opcji

W oknie dialogowym "ustawienia opcji" znajdziemy: liste ustawien, przycisk "potwierdz", oraz przycisk
»LAnuluj". Do przetgczania sie pomiedzy tymi elementami stuzg klawisze "Tab (Odstep-4-5)" lub " Shift-
Tab (Odstep-1-2)". "Ustawienia dostepne na liscie to: "radiany” oraz "stopnie". Pomiedzy ustawieniami
przetgczamy sie naciskajgc klawisze strzatek "Odstep-1"/"Odstep-4".

Gdy wybrano radiany, to podczas uzywania funkcji trygonometrycznej uzyskamy wartosé¢ Pl. Jezeli
wybrane zostang stopnie a nastepnie uzyjemy PI, to kalkulator zwréci btedng odpowiedz.

Aby przej$¢ do okna dialogowego "ustawienia opcji" nalezy otworzyé menu naciskajgc "Odstep-m
(punkty 1-3-4)" lub klawisz "F2" a nastepnie nacisng¢ klawisz "Enter" na poleceniu "ustawienia opcji".
Skrotem klawiszowym dla funkcji "ustawienia opcji" jest w menu kalkulatora litera "o (punkty 1-3-5)".
Gorgcym klawiszem do uruchomienia jej wprost z linii obliczen jest goracy klawisz "Enter-o (punkty 1-3-
5)".

13.1.12 Wyijscie
Aby wyjs¢ z kalkulatora nalezy otworzy¢ menu naciskajgc "Odstep-m (punkty 1-3-4)" lub klawisz "F2",

a nastepnie nacisng¢ klawisz "Enter" na poleceniu "wyjscie". Skrotem klawiszowym realizujgcym te
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funkcje w menu kalkulatora jest litera "z (punkty 1-3-5-6)". Gorgcym klawiszem do zamkniecia

kalkulatora wprost z linii obliczen jest "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)".

13.1.13 Przykiady obliczen matematycznych

Ponizej znajdg panstwo liste przyktadowych obliczeh dla kazdej funkcji dostepnej w kalkulatorze, ktéry

zainstalowano w Braille Sense 6.

Funkcje podstawowe:

Dodawanie Plus

Aby uzyska¢ znak Plus naciskamy "punkty 2-3-5". Aby zatem doda¢ liczby 10 i 20 napiszemy: 10 plus
(punkty 2-3-5) 20. Wyswietlony wynik to 30.

Odejmowanie Minus

Aby napisa¢ znak minus uzywamy punktow "3-6". Zatem, aby doda¢ 10 i 20 a nastepnie odjgc

5 napiszemy: 10 plus (punkty 3-4-6)20 minus (punkty 3-6)5. Wyswietlony w tym wypadku wynik to 25.

Mnozenie
Aby napisaC¢ znak mnozenia nalezy uzy¢ kombinacji (punktdw 3-5). Aby wiec pomnozy¢ 10 razy

20 nalezy napisac¢: 10 znak mnozenia (punkty 3-5)20.

Dzielenie
Aby uzy¢ znaku dzielenia korzystamy z kombinacji punktéw "2-5-6". Dzielenie 20 przez 10 bedzie zatem

wygladaé nastepujgco: 20 "punkty 2-5-6"10. Wyswietlony wynik to oczywiscie 2.

Procent

Gdy w obliczeniach chcemy uzyé procentéw postugujemy sie znakiem "1-2-3-4-5-6".

| tak, chcagc policzy¢ o ile wzroénie liczba 20 gdy dodamy do niej 10% piszemy:

20 plus 10 procent (punkty 1-2-3-4-5-6). W tym momencie zobaczymy na linijce brajlowskiej obok znaku
plus nie sekwencje znakdw procent i dziesie¢, lecz liczbe "2", ktérg kalkulator doda dla nas do liczby
20 podajgc wynik dziatania czyli 22. Dzieje sie tak, poniewaz liczba 2 stanowi 10% z dwudziestu.

Aby znalez¢ liczbe o 10% mniejsza od liczby 20 wpisujemy:

20 minus 10 procent(punkty 1-2-3-4-5-6). Jako wynik otrzymamy liczbe 18. Dzieje sie tak dlatego, ze jak
juz to powiedziano powyzej, liczba 2 stanowi 10 procent z liczby 20.

Aby obliczy¢ ile procent liczby 10 stanowi liczba 20 piszemy:

20 podzieli¢ przez 10 procent (punkty 1-2-3-4-5-6). Wynik to oczywiscie 200.

Aby uzyskac 10% z liczby 20 piszemy:

20 razy 10 procent (punkty 1-2-3-4-5-6), co w wyniku daje nam 2. Dzieje sie tak dlatego, ze 10% =0.1.
Zatem 20 razy 0.1 =2.

Potegowanie

Aby uzy¢ funkcji potegowania nalezy skorzysta¢ z kombinacji klawiszowej "Enter-2-3-4-6".
Aby zatem 2 podnies¢ do potegi dziesigtej nalezy napisac:

2 znak potegi "Enter-2-3-4-6"10. Wynik tego dziatania to 1024.

Obliczanie pierwiastka kwadratowego
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Aby obliczy¢ pierwiastek kwadratowy nalezy uzy¢ kombinacji "Odstep-Enter-1-2-3-4-5".

| tak, obliczajgc pierwiastek kwadratowy z 16 piszemy:

Znak pierwiastka kwadratowego "Odstep-Enter-1-2-3-4-5"16 prawy nawias "punkty 3-5-6" i naciskamy
klawisz "Enter". Uwaga! Bez wpisania prawego nawiasu funkcja nie zadziala. Otrzymany w wyniku

naszego dziatania rezultat to liczba 4.

Funkcja wykladnicza

Aby skorzysta¢ z funkcji wyktadniczej uzywamy kombinacji "Odstep-Enter-e (punkty 1-5)".

Chcac dla przyktadu policzy¢ jej wartosé dla liczby 2 piszemy:

Znak funkcji wyktadniczej "Odstep-Enter-e (punkty 1-5)" 2 a nastepnie znak prawego nawiasu "punkty 3-
5-6" — bez wprowadzenia tego znaku funkcja nie zadziata — i naciskamy klawisz "Enter". W wyniku
otrzymamy 7.3890561.

Funkcje trygonometryczne:

Funkcje sinus

Aby uzy¢ funkcji sinus naciskamy "Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4)" a nastepnie litere "s (punkty 2-3-4)".
Na wyswietlaczu brajlowskim zobaczymy sin( (lewy nawias).

Chcac uzyc¢ funkcji arcus sinus piszemy odpowiednio litere "a punkt 1)" po wprowadzeniu kombinagciji
"Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4". Na wyswietlaczu zobaczymy "asin( (lewy nawias)".

Dla sinusa po hiperboli naciskamy odpowiednio litere "h (punkty 1-2-5). Na wyswietlaczu zobaczymy
"sinh( (lewy nawias)".

Aby policzy¢ warto$¢ funkcji sinus dla kata 30 stopni nalezy napisa¢: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4),
Pojawi sie okno listy funkcji sinus, w ktérym naciskamy litere "s (punkty 2-3-4) i wpisujemy liczbe 30,
a nastepnie naciskamy prawy nawias (punkty 3-5-6) a nastepnie naciskamy klawisz "Enter". W wyniku
otrzymamy 0,5.

Funkcje cosinus

Aby uzy¢ funkcji cosinus korzystamy z kombinacji klawiszowej

"Odstep-Enter-c (punkty 1-4)" a nastepnie naciskamy litere "c (punkty 1-4)". Na wysSwietlaczu
zobaczymy "cos( (lewy nawias)".

W tym wypadku, tak jak miato to miejsce przy funkcjach sinus, takze zostanie otwarte okno listy funkcji
cosinus a zatem chcgc skorzysta¢ z funkcji arcus cosinus po wprowadzeniu kombinacji "Odstep-Enter-c
(punkty 1-4)" wpisujemy litere "a (punkt 1)" a dla funkcji cosinus hyperbolicus odpowiednio litere
"H (punkty 1-2-5)". Na wyswietlaczu zobaczymy odpowiednio "acos( (lewy nawias)" i "cosh( (lewy
nawias)".

| tak chcgc otrzymac wartosc¢ funkcji cosinus dla kata 30 stopni naciskamy "Odstep-Enter-c (punkty 1-4)"
nastepnie piszemy c30) (prawy nawias) i naciskamy klawisz "Enter". Otrzymany w tym wypadku wynik
to 0.8660254.

Funkcje Tangens

E.C.E. www.ece.com.pl
165 Tel.: 22 622 40 63



Braille Sense 6 Instrukcja obshugi

Aby uzy¢ funkcji tangens korzystamy z kombinacji klawiszowej "Odstep-Enter-t (punkty 2-3-4-5)",
a nastepnie naciskamy litere "t (punkty 2-3-4-5)". Dla arcus tangens nalezy w stosownym miejscu
nacisng¢ litere "a (punkt 1)" za$ dla tangens hyperbolicus odpowiednio litere "h (punkty 1-2-5)". Na
wyswietlaczu zobaczymy odpowiednio: tan, atan i tanh z nastepujgcym po oznaczeniu funkcji znakiem
"( (lewy nawias)".

Aby uzyskaé warto$¢ funkcji tangens dla kagta 30 stopni naciskamy "Odstep-Enter-t (punkty 2-3-4-5)",
a nastepnie piszemy: "t (punkty 2-3-4-5)30) (znak prawy nawias)" i naciskamy klawisz "Enter".
Otrzymana warto$¢ to tangens dla kata 30 stopni czyli 0,57735027.

Funkcje logarytmiczne:

Logarytm

Chcac uzy¢ funkcji logarytmicznej naciskamy "Odstep-Enter-l (punkty 1-2-3)" a nastepnie litere
"n (punkty 1-3-4-5)". Na wyswietlaczu zobaczymy woéwczas "log(". W tym miejscu wpisujemy liczbe (np.:
100) a zaraz po niej prawy nawias ")" i konczymy dziatanie naciskajgc klawisz "Enter". Wynik otrzymany

w naszym przyktadzie to liczba 2.

Logarytm naturalny

Jezeli chcemy uzy¢ logarytmu naturalnego, to po nacisnieciu kombinacji "Odstep-Enter-l (1-2-3) w oknie
wyboru funkgiji, ktére wiasnie wtedy zostanie otwarte naciskamy litere "e (punkty 1-5)". Na wyswietlaczu
zobaczymy wowczas "In". Aby uzyskac¢ wartos¢ logarytmu naturalnego dla naszej przyktadowe;j liczby
wpisujemy zatem "Odstep-Enter-l (punkty 1-2-3), e (punkty 1-5) 100) (znak prawego nawiasu)",
a nastepnie konczymy dziatanie naciskajgc klawisz "Enter". W tym wypadku otrzymany wynik to
logarytm naturalny liczby 100, ktérego warto$¢ wynosi 4,60517019.

13.2 Braille Sense Math

Ten program umozliwia tworzenie rownan lub list rownan oraz wykonywanie zaawansowanych funkcji

graficznych. Nalezy pamietaé, poniewaz ten program musi wykonywac¢ okreslone funkcje

matematyczne, famie niektére zwykte reguty interfejsu.

Po pierwszym otwarciu zobaczymy pustg liste z indeksem 1/1. Uzywamy tutaj widoku listy, aby méc
wybiera¢ zadania matematyczne w taki sam sposdb, w jaki wybiera sie pliki lub foldery na liscie, dzieki
czemu mozna wykonaé¢ jedng akcje na wszystkich wybranych elementach. Jest jednak jedna réznica,
poniewaz bedziemy uzywaé odstepu podczas pisania wyrazen matematycznych, bedziemy uzywaé

Odstep-Enter, aby wybra¢ biezgcy element.
Aby wprowadzi¢ zadanie matematyczne, nalezy po prostu zacza¢ pisa¢. Po nacisnieciu klawisza Enter

po jego zakohczeniu zobaczymy pusty element listy oznaczony 2/2. Bedzie sie to powtarzaé, gdy

bedziemy wprowadzac¢ kolejne wyrazenia matematyczne i naciska¢ Enter.

Podczas wprowadzania wyrazen matematycznych wykresy sg tworzone automatycznie po nacisnieciu

klawisza Enter, opuszczeniu pola edycji itp.
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W miare dodawania wyrazen i wykresow sg one dodawane do tego samego obrazu, tej samej osi X i Y,
a kazdy kolejny wykres pojawia sie w innym kolorze. Jesli narysujemy wiecej niz 6 wyrazen, kolory

zostang powtoérzone, poniewaz jest tylko 6 ré6znych kolorow.

W edytorze tekstéw mozemy nacisng¢ ,Backspace-Enter-G (punkty 1-2-4-5-7-8)”, aby otworzy¢ funkcje
graficzng, co automatycznie otworzy BrailleSense Math i wstawi biezgce rownanie do listy.

Podobnie jak w przypadku wiekszosci innych programéw w BrailleSense, naciskamy F2 lub Odstep-M

(punkty 1-3-4), aby otworzy¢ menu. Funkcje menu opisano ponizej:

13.2.1 Menu Plik

1) Eksportuj: € ,Enter-E (punkty 1-5-8)". Zapisuje biezgcy plik matematyczny BrailleSensa (.mth). Nie
mozemy wyeksportowa¢ tego do innych formatéw, po prostu zapisujemy go do pdzniejszego
wykorzystania lub do udostepnienia innemu uzytkownikowi.

2) Importuj:  (I) ,Enter-l (punkty 2-4-8)". Umozliwia otwarcie zapisanego wczesniej pliku
matematycznego BrailleSensa (.mth).

3) Zapisz do historii: (S) ,Odstep-S (punkty 2-3-4)”. Zapisuje biezacy wybor w historii.

4) Historia: (H) ,Enter-H (punkty 1-2-5-8)”". Otwiera liste réwnan zapisanych w historii. Mozemy zapisac
wyrazenie w swojej historii, naciskajagc Odstep-S (punkty 2-3-4).

5) Zapisz wykres w brajlu: (F) ,Enter-F (punkty 1-2-4-8)". Zapisuje dotykowe renderowanie aktualnie
wybranego wykresu jako plik brajla.

6) Wyjscie: (Z) ,Odstep-Z (punkty 1-3-5-6)".

13.2.2 Menu Edycja

1) Kopiuj: © ,Enter-C (punkty 1-4-8)”. Kopiuje biezace lub wybrane wyrazenia matematyczne do
schowka. Ta funkcja nie kopiuje obrazéw graficznych. W tym celu uzywamy funkcji kopiowania
wykresu.

2) Wytnij: (X) ,Enter-X (punkty 1-3-4-6-8)". Wycina biezace zaznaczenie do schowka.

3) Wklej: (V) ,Enter-V (punkty 1-2-3-6-8)". Wkleja zawartos¢ schowka, obecnie mozna wklejaé tylko
z innych obszaréw BrailleSense Math, takich jak historia lub plik matematyczny.

4) Usun: (D) ,Odstep-D (punkty 1-4-5)". Usuwa biezgce lub wybrane wyrazenia.

5) Zaznacz wszystko: (A) ,Enter-A (punkty 1-8)". Wybiera wszystkie wyrazenia z biezgcej listy.

6) Rozpocznij wybér: (B) ,Enter-B (punkty 1-2-8)”. To samo polecenie Rozpocznij zaznaczanie, ktore
istnieje w Menedzerze plikéw i innych obszarach list, wybiera w sposéb ciggty do aktualnej pozyciji
kursora.

7) Kopiuj wykres: (G) ,Enter-G (punkty 1-2-4-5-8)". Kopiuje obraz wykresu i skojarzone z nim réwnania
do schowka.

8) Symbole: (S) ,Backspace-S (punkty 2-3-4-7)". Umozliwia wyszukiwanie i wybieranie symboli
matematycznych, ktére majg by¢ wprowadzane do wyrazenia matematycznego.

9) Ustaw kod matematyczny: (M) ,Backspace-G (punkty 1-2-4-5-7)". Wybieramy miedzy UEB i Nemeth.
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13.2.3 Menu Wykres

1) Osie: (X) ,Backspace-X (punkty 1-3-4-6-7)". Pozwala ustawi¢ granice osi, nada¢ im etykiety i ustawi¢
wartos¢ reprezentowang przez kazdy punkt.

2) Etykieta wykresu: (L) ,Backspace-L (punkty 1-2-3-7)". Pozwala oznaczy¢ wykres jako catosc.

3) Styl wykresu: © ,Backspace-C (punkty 1-4-7)". Pozwala ustawi¢ kolor i ksztatt wykresu.

4) Ukryj / Pokaz wykres: (H) ,Backspace-H (1-2-5-7)". Pozwala to ukry¢ wykres réwnania, na ktérym sie

koncentrujemy. Ta pozycja menu zmieni sie na ,Pokaz wykres”, co przywrdci jego widok.

13.2.4 Menu Wynik

1) Wyswietl wykres wypukty: (T) ,Enter-T (punkty 2-3-4-5-8)". Renderuje dotykowg reprezentacje
biezgcego wykresu na monitorze brajlowskim. Szybkie przewijanie pozwala fatwo okresli¢ jego
ksztatt. Uruchamiamy i zatrzymujemy szybkie automatyczne przewijanie, naciskajgc jednoczesnie
klawisze przewijania w gore i w dot.

2) Wyslij do drukarki brajlowskiej: (P) ,Enter-P (punkty 1-2-3-4-8)”. Robi doktadnie to, co sugeruje,

umozliwia wyttoczenie dotykowej wersji wykresu.

13.3 Sprawdz date i czas

W tym miejscu uzytkownik moze sprawdzi¢ aktualng date i godzine. Aby to zrobi¢ nalezy za pomocg
klawiszy strzatek "Odstep-1"/"Odstep-4" odnalez¢ w menu "Narzedzia" polecenie ,Sprawdz date i czas"
i nacisng¢ klawisz "Enter". Skrotem klawiszowym dla tej funkcji w menu "narzedzia" jest litera "d (punkty
1-4-5)" za$ gorgcym klawiszem stuzacym do sprawdzania daty i czasu z dowolnego miejsca w Braille
Sense 6 jest kombinacja klawiszowa "Odstep-t (punkty 2-3-4-5)". Po naci$nieciu powyzszego gorgcego
klawisza Braille Sense 6 wypowie aktualng godzine i wyswietli jg w brajlu. Nastepnie, gdy nacisniemy

klawisz "Tab (Odstep-4-5)" Braille Sense 6 w ten sam sposéb wypowie i wyswietli dzisiejszg date.

13.4 Zegar
»Zegar” to bardzo prosta aplikacja, ktéra umozliwia fatwe $ledzenie i sprawdzanie czasu dla okreslonych

miejsc na catym Swiecie.

Mozemy otworzy¢ aplikacje ,Zegar” z menu ,Narzedzia” lub naciskajgc ,F3-L (punkty 1-2-3)”

z dowolnego miejsca na urzadzeniu.

Domysinie ,Zegar” zawiera jedng pozycje, ktdra odpowiada ustawieniu godziny i daty. Mozna

nawigowac po wszystkich wpisach na liscie za pomoca ,,Odstep-1” i Odstep-4”.

Aby poruszac¢ sie po elementach sterujgcych w oknie dialogowym, nalezy uzyé ,F3” lub ,Odstep-F3”.
Okno dialogowe zegara Swiatowego zawiera liste elementéw, przycisk Dodaj, przycisk Usun i przycisk
Wyjdz.

Aby doda¢ wpis do listy, naciskamy Enter na przycisku Dodaj. Zostanie wyswietlona lista stref
czasowych. Wybieramy strefe czasowa, ktérg chcemy doda¢ i naciskamy Enter. Strefa zostata dodana i

mozemy teraz z fatwoscig jg sprawdzac.
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13.5 Kompas

Tej funkcji uzywamy aby wyswietli¢ kierunek kompasu zainstalowanego w Braille Sense 6. Kierunek
kompasu mozna wyswietli¢ uzywajgc w dowolnym miejscu skrétu klawiszowego:

"Enter-5-6".

Wyswietlone zostanie biezgce wskazanie kompasu..

Status kompasu jest takze dostepny za pomoca polecenia z menu narzedzia. Nalezy przej$¢ za pomocg
klawiszy "Odstep-1" lub "Odstep-4" do polecenia "Kompas" i nacisng¢ klawisz "Enter" lub po prostu
w menu "Narzedzia" nacisna¢ litere "h (punkty 1-2-5)".

Gdy zmieniamy kierunek i chcemy poznaC biezacy kierunek kompasu musimy nacisng¢ klawisz
"Odstep". Wtedy urzadzenie poinformuje o biezgcym kierunku kompasu.

Aby wyltgczy¢ te funkcje nalezy nacisng¢ klawisze Odstep-e (punkty 1-5)" lub Odstep-z (Punkty 1-3-5-6).

Uwaga: Uruchomienie omawianej funkcji zajmie okoto 15 minut jezeli:
1. Urzadzenie roztaduje sie w duzej odlegtosci od miejsca gdzie kompas byt ostatnio uzywany.

2. Urzadzenie pozostaje roztadowane przez czas dtuzszy niz miesigc.

13.5.1 Opcje zyrokompasu

sg dostepne dwa ustawienia opcjonalne wazne przy ogladaniu informacji o statusie kompasu:

"Czas od$wiezania" oraz "rodzaj wyswietlanych informacji kompasu".

Czas odswiezania:

Tu mozna ustawi¢ interwat czasowy automatycznego informowania o kierunku kompasu. Aby ustawi¢ te

opcje nalezy:

1) Uruchomic¢ funkcje "Kompas".

2) Braille Sense 6 wyswietli biezagcy status kompasu.

3) naciskamy klawisz "Tab (Odstep-4-5)".

4) Kursor znajduje sie teraz w polu edycji "czas odswiezania" .

5) Wohpisujemy czas w sekundach pomiedzy komunikatami o kierunku kompasu. Domysinie jest to
szes¢ sekund. Mozna wpisa¢ liczbe od 0 do 120..

Rodzaj wskazania

Mozna ustawi¢ sposéb wyswietlania kompasu. Aby to zrobi¢ nalezy:

1) Uruchomic¢ funkcje "Kompas".

2) Wyswietlony zostanie biezgcy kierunek kompasu.

3) teraz naciskamy klawisz "Tab (Odstep-4-5)" Aby przej$¢ do "Rodzaj wskazania".

4) Strzatkg goéra/dét lub klawiszem "Odstep" wybieramy pomiedzy "kierunki swiata i azymut", "kierunki

Swiata" i "Azymut. Domy$lnie ustawiono "kierunki swiata i azymut".

13.6 Budzik

Gdy w Braille Sense 6 witgczyliSmy funkcje budzika kazdego dnia o ustalonej godzinie z naszego

notatnika ustyszymy dZzwiek alarmu.
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Aby uruchomi¢ budzik w menu "programy" odnajdujemy za pomocg klawiszy strzatek "Odstep-
1"/"Odstep-4" pod-menu "narzedzia i naciskamy klawisz "Enter" aby je otworzy¢. W kolejnym kroku,
ponownie uzywajgc strzatek, przechodzimy do polecenia "budzik" i naciskamy klawisz "Enter". Skrétem
klawiszowym do uruchomienia budzika jest w menu "narzedzia litera "a (punkt 1)".

Jesli jest to pierwsze uruchomienie budzika a ponad to nie ustawiono jeszcze w Braille Sense 6 daty
i godziny, to nasz notatnik wypowie komunikat: "ustawi¢ czas?". Gdy czas zostanie juz ustawiony Braille
Sense 6 wyswietli okno dialogowe budzika.

W omawianym tutaj oknie dialogowym znajdziemy nastepujgce elementy: "ustaw czas" alarmu,
"dzwonek", "Powtérzenia", "czas trwania alarmu", "interwat dzwonienia", "ilo§¢ powtérzeh alarmu”, oraz
przyciski "potwierdz" i ,Anuluj". Do przefgczania sie pomiedzy powyzszymi elementami stuzg klawisze
"Tab (Odstep-4-5)" oraz ,Shift-Tab (Odstep-1-2)".

Chcac sprawdzi¢ ustawienia budzika ponownie otwieramy nasze okno dialogowe. Zobaczymy w nim
biezgce ustawienia budzika. Gdy zabrzmi alarm na linijce brajlowskiej zobaczymy komunikat:
"budzenie". Aby wytgczy¢ alarm nalezy nacisng¢ "Backspace-Enter". Po nacisnieciu powyzszej
kombinacji klawiszy Braille Sense 6 pozostanie wigczony nawet wtedy, jesli wigcznik urzadzenia jest
ustawiony w pozycji "wytgczone". Aby wytgczy¢ urzadzenie nalezy przestawi¢ wilgcznik najpierw na
"wigczone", nacisng¢ "Backspace-Enter" a dopiero potem znowu przetgczy¢ na "wytgczone". Wtedy
Braille Sense 6 pozostanie wytgczony, a alarm nie bedzie aktywny péki nie zostanie na nowo ustawiony.
Jezeli z jakiegos powodu wydaje sie nam, ze wigczenie i ponowne wytgczenie urzadzenia nie bedzie
mozliwe, to powinniSmy, chcac unikng¢é nadmiernego roztadowania baterii, wczesniej wigczyc

znajdujgcy sie w menu ustawienia opcji funkcje "oszczedzanie baterii".

13.6.1 Ustaw czas alarmu

Po otwarciu okna dialogowego budzika pierwszym wys$wietlonym polem bedzie pole "ustaw czas
alarmu". Warto$¢ w tym polu jest ustawiona na aktualng godzine lub na czas okre$lony wczeéniej.
W polu tym mozna wpisaé czas recznie, lub ustawi¢ go uzywajac klawiszy skrétow. Po ustawieniu czasu
nalezy nacisng¢ "Tab ("Odstep-4-5")", aby przej$¢ do nastepnego pola. Aby z dowolnego miejsca

w Braille Sense 6 sprawdzi¢ czas korzystamy z gorgcego klawisza "Odstep-t (punkty 2-3-4-5)".

13.6.2 Dzwiek alarmu

Istnieje mozliwos¢ ustawienia dzwieku alarmu naszego budzika. Gdy w polu "ustaw czas alarmu"
nacisniemy klawisz "Tab (Odstep-4-5)" ustyszymy dzwiek alarmu ktéry jest ustawiony. Aby go zmienié
nalezy nacisng¢ "Odstep-1" lub "Odstep-4" lub uzy¢ prawego albo lewego klawisza przewijania. Po
nacisnieciu jednego z powyzszych klawiszy ustyszymy nowy dzwiek. Do wyboru s3 trzy rézne dzwiegki
alarmu. Gdy uzytkownik wybierze juz pozgdany dzwiek, nalezy nacisng¢ "Tab ("Odstep-4-5")", aby

przej$¢ do nastepnego pola.
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13.6.3 Powtérzenia

W tym polu ustawiamy kiedy alarm ma by¢ uruchamiany. Dostepne opcje to: "wytgczony", "tylko raz",
"Od poniedziatku do pigtku", oraz "codziennie". Do przetgczania sie pomiedzy opcjami stuzg klawisze
"Odstep-1"/"Odstep-4" lub klawisze przewijania.

Gdy wybierzemy opcje "wylgczony", alarm nie wilgczy sie mimo iz ustawiono godzine dzwonienia
i pozostate parametry. Jezeli "Powtérzenia" zostato ustawione na "tylko raz", to alarm zostanie
uruchomiony tylko raz. Jezeli "Powtdrzenia" ustawiono na "Od poniedziatku do pigtku", to alarm bedzie
sie wigczat od poniedziatku do pigtku o ustawionej godzinie. Jezeli "Powtérzenia" ustawiono na
"codziennie", to alarm bedzie uruchamiany codziennie o ustawionej porze siedem dni w tygodniu, nawet
w weekendy.

Gdy juz wybraliSmy pozgdang opcje, nalezy nacisngé klawisz "Tab (Odstep-4-5)" aby przej$s¢ do

nastepnego pola.

13.6.4 Czas trwania alarmu

Opcja ta stuzy do ustawiania czasu trwania dzwieku alarmu. Do wyboru mamy tutaj trzy ustawienia:
1 minuta, 2 minuty, lub 3 minuty. Do zmiany ustawienia uzywamy klawiszy strzatek "Odstep-1"/"Odstep-
4" lub odpowiednio lewego i prawego przycisku przewijania. Jesli ustawimy czas trwania alarmu na
"1 minute", to wybrany dzwiek alarmu bedzie rozbrzmiewat przez minute, a nastepnie zamilknie. Aby

zatrzymac alarm nalezy nacisng¢ "Backspace-Enter".

13.6.5 Interwat dzwonienia

Opcja ta ustawia czas jaki uptynie pomiedzy kolejnymi uruchomieniami alarmu. Np.: jesli alarm
przestanie dzwoni¢ a Odstep pomiedzy powtérzeniami ustawiono na trzy minuty, to zabrzmi on
ponownie po trzech minutach. Dostepne ustawienia to 3, 5, 10, 15, lub 20 minut. Do zmieniania wartosci

tego ustawienia stuza klawisze strzatek "Odstep-1"/"Odstep-4" lub prawy i lewy klawisze przewijania.

13.6.6 Liczba powtorzen alarmu

Opcja ta pozwala ustawi¢ ile razy alarm bedzie powtérzony. Dostepne ustawienia mieszczg sie
w przedziale od 1 do 10 razy. Dla przyktadu, jesli alarm nie zostanie wylgczony przez nacisnigcie
klawiszy "Backspace-Enter", to zostanie on powtdérzony zgodnie z ustawiong w tym polu iloscig
powtdrzen. Do zmieniania ustawienia stuzg tutaj klawisze "Odstep-1" lub "Odstep-4" lub prawy i lewy

klawisze przewijania.

13.6.7 Potwierdz/Anuluj

Jezeli nacisniemy klawisz ,Enter" na przycisku "potwierdz", to zmiany, ktérych dokonalismy powyzej,

zostang zapisane a okno dialogowe budzika zostanie zamkniete. Jezeli uzytkownik nie chce zapisywac
dokonanych przez siebie zmian, to powinien nacisng¢ klawisz "Enter" na przycisku ,Anuluj". Wowczas

okno dialogowe budzika zostanie zamkniete bez zapisywania zmian.
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13.7 Stoper i minutnik

Gdy nacisniemy klawisz "Enter" na znajdujgcej sie w menu narzedzia pozycji "stoper i minutnik"
ustyszymy komunikat: "stoper gotowy" a na wyswietlaczu zobaczymy: "00:00:00". Ponowne nacisniecie
tego klawisza spowoduje rozpoczecie odliczania czasu. . Kolejne nacisniecie klawisza "Enter" wywota
pauze w odliczaniu. Wéwczas Braille Sense 6 wypowie za pomocg syntezatora mowy ilos¢ czasu, ktéry
uptynat oraz wyswietli wynik w brajlu. Nastepne naci$niecie klawisza "Enter" restartuje odliczanie
stopera od momentu, w ktérym zostato ono przerwane.

Jezeli w czasie odliczania lub w czasie pauzy nacisniemy klawisz "Backspace" Braille Sense 6 wypowie
komunikat o czasie, ktéry uptyngt a stoper zostanie ustawiony ponownie na pozycji "00:00:00".
Nacisniecie klawisza "Odstep" w czasie pracy stopera spowoduje wypowiedzenie komunikatu o czasie,
ktory uptynat. W tym przypadku linijka brajlowska nadal bedzie wyswietlata uptywajgcy czas.

Jesli w czasie dziatania stopera nacisniemy "Odstep-F2" czas przestanie by¢ pokazywany na linijce
brajlowskiej cho¢ stoper bedzie nadal dziatat. ponowne nacisniecie tej samej kombinacji klawiszowej

przywroci wyswietlanie czasu.

Minutnik

Jezeli przed startem lub w czasie dziatania stopera nacisniemy "Tab (Odstep-4-5)" lub "Shift-
Tab(Odstep-1-2)", to stoper zostanie przetgczony do funkcji odliczania w dot. Po wigczeniu tej funkciji
uzytkownik zostanie poproszony o wpisanie godzin, minut i sekund powinny one zostaé wpisane
w formie dwucyfrowej w brajlu komputerowym lub zwyktym (bez poprzedzajgcych znakow liczby). Jezeli
nacisniemy klawisz "Enter" bez wpisywania jakichkolwiek liczb odliczanie zacznie sie od wartosci
domysinej, jakg jest jedna minuta. Po wigczeniu odliczania pojawi sie komunikat podajacy ile czasu
zostato do odliczenia "odliczanie xx minut" i odliczanie sie¢ rozpocznie. Po nacis$nieciu klawisza "Enter"
podczas odliczania Braille Sense 6 poinformuje uzytkownika o pozostatym czasie i przerwie odliczanie.
Ponowne nacisniecie klawisza "Enter" spowoduje z restartowanie odliczania. Nacisniecie klawisza
"Backspace" spowoduje ponowne rozpoczecie odliczania od wartosci wyjsciowej. W momencie, gdy
odliczany czas osiggnie zero ustyszymy dziesieciosekundowy alarm a stoper bedzie inicjalizowany
ponownie i gotéw do odliczania wprowadzonej wartosci. Jezeli nacisniemy "Backspace-Odstep-Enter"”
w czasie trwania alarmu, to zostanie on przerwany a funkcja odliczania powréci do stanu, w ktorym
nalezy podac¢ czas do odliczenia.

Jezeli ponownie nacisniemy "Tab (Odstep-4-5)" lub "Shift-Tab(Odstep-1-2)" to urzadzenie powrdci do
funkcji stopera. Aby wylgczy¢ stoper lub odliczanie nalezy nacisng¢ "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)" co

spowoduje wylgczenie stopera i powrdt do menu.

13.8 Terminal dla czytnikoéw ekranu

Funkcja "Terminala dla czytnikéw ekranu" pozwala na korzystanie z urzadzenia Braille Sense 6 jako
monitora brajlowskiego podczas potagczenia z komputerem lub telefonem komoérkowym, w ktérym
zainstalowano kompatybilny czytnik ekranu taki jak: NVDA, Jaws, VoiceOver czy TalkBack. Zanim
uzyjemy tej funkcji nalezy upewnié sie, ze Braille Sense 6 jest potgczony z naszym komputerem lub

smart phonem przez Bluetooth, albo podigczony do portu USB. Aby uruchomi¢ omawiang funkcje
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nalezy w menu "Narzedzia" przej$¢ za pomocg klawiszy "Odstep-1 lub "Odstep-4" do polecenia
"Terminal dla czytnikow ekranu" i nacisng¢ "Enter".

Aby uruchomi¢ te funkcje z dowolnego miejsca naszego urzadzenia nalezy uzyé skrétu klawiszowego
,F3-S (punkty-2-3-4)”.

Po uruchomieniu funkcji "terminal dla czytnikdw ekranu" wyswietlona zostanie lista opcji potgczenia. Do
wyboru mamy: "Bluetooth" oraz "Port USB". Aby wybra¢ wiasciwe nalezy nacisng¢ "Odstep-1" lub
"Odstep-4". W nastepnym kroku naciskamy klawisz "Enter" a urzadzenie w odpowiedzi informuje: "Tryb
terminala”. Braille Sense 6 przestaje méwi¢ poniewaz staje sie ono po prostu monitorem brajlowskim dla
naszego komputera lub smartphone'a. Jezeli potgczenie sie nie uda, to kursor wrdci na liste dostepnych
rodzajéw potgczenia.

Mozemy podtgczy¢ do Braille Sense 6 w trybie terminala urzgdzenie poprzez Bluetooth i port USB. Po
nawigzaniu pierwszego potgczenia naciskamy ,Backspace-Odstep-Enter-P (punkty 1-2-3-4-7-8)", aby
zainicjowa¢ drugie potgczenie. Gdy sg podigczone dwa urzgdzenia, naciskamy ,Backspace-Odstep-
Enter-C (punkty 1-4-7-8)", aby przetgczac sie miedzy potgczeniami.

Aby opusci¢ tryb terminala dla czytnikédw ekranu" nalezy nacisng¢ "Backspace-Odstep-z (punkty 1-3-5-
6)".

13.8.1 Schowek terminala

Schowek terminala pozwala na tworzenie i edytowanie dokumentu na naszym notatniku zanim zostanie
on przestany za posrednictwem terminala dla czytnikow ekranu do urzgdzenia z ktérym terminal jest
potgczony.
Aby otworzy¢ tryb wprowadzania danych naciskamy ,Odstep-Enter-l1 (punkty-2-4)". Braille Sense
6 poinformuje: ,tryb wprowadzania danych". W tym momencie mozna pisa¢ i edytowacé tekst jak
w edytorze tekstu. W trybie wprowadzania danych", monitor brajlowski oraz klawiatura zawieszajg
czasowo funkcje wysylania/odbierania informacji do i z naszego podifgczonego komputera lub
urzgdzenia Apple po to, abySmy mogli uzywac ich do pisania i edytowania naszego tekstu.
Gdy juz napisaliSmy tekst, ktéry chcemy przestaé do naszego urzgdzenia, naciskamy klawisz ,Enter"
i tekst zostaje szybko przestany do urzadzenia przez terminal dla czytnikéw ekranu, a Braille Sense
6 powrdci do normalnego trybu odbierania i wysytania informacji czyli bedzie sie zachowywat tak jak
w trybie terminala.
Tryb wprowadzania danych moze byC¢ takze przydatny do przenoszenia tekstu z dokumentu lub
wiadomosci E-mail znajdujgcych sie w naszym notatniku, do dokumentu lub E-maila, ktére tworzymy na
naszym komputerze lub SmartPhonie. Poniewaz tryb wprowadzania danych uzywa standardowego pola
edycji w naszym notatniku mozliwe jest wklejanie tekstu w to pole ze schowka naszego notatnika. (zob.
odpowiednie rozdziaty podrecznika dotyczgce zaznaczania tekstu w programach takich jak Edytor
tekstu, E-mail, Przegladarka Internetowa, itd.)
Aby przesta¢ tekst ze schowka notatnika za posrednictwem terminala do podtagczonego urzadzenia
nalezy:
1) W trybie terminala nacisna¢ ,Odstep-Enter-1 (punkty2-4)" aby uruchomi¢ tryb wprowadzania
danych".
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2) nacisng¢ ,Enter-v (punkty 1-2-3-6) aby wklei¢ tekst ze schowka notatnika w otwarte pole edycyjne.
3) Nacisng¢ ,Enter" aby wystac¢ tekst do komputera lub urzadzenia Apple za posrednictwem terminala

dla czytnikow ekranu.

13.9 Sprawdz status sieci

Ta funkcja stuzy do sprawdzania czy Braille Sense 6 jest potgczony z Internetem.. Dostarcza ona takze
informacji o typie biezacego potgczenia, aktualnie uzywanym adresie IP, adresie maski podsieci. Bramy
domyslinej, oraz serwera DNS oraz adresie mac.

Aby uruchomi¢ ten program nalezy nacisng¢ klawisz "Enter" na znajdujgcym sie w menu "narzedzia"
poleceniu "Sprawdz status sieci". Skrotem klawiszowym do uruchomienia tej funkcji z menu "narzedzia"
jest litera "n (punkty 1-3-4-5)". Po uruchomieniu programu Braille Sense 6 pokaze liste informacji na
temat typu potgczenia oraz adresu. Jezeli teraz nacisniemy klawisz ,Tab (Odstep-4-5)", to Braille Sense
6 wyswietli przycisk "odswiez". Ponowne przycisniecie klawisza "Tab (Odstep-4-5)" spowoduje
wyswietlenie przycisku "zamknij". Jezeli uzyjemy klawisza "Shift-Tab (Odstep-1-2)", to Braille Sense
6 bedzie sie przetgczat pomiedzy elementami wymienionymi powyzej w kierunku odwrotnym.

Pierwsza pozycja z listy informacji (status) méwi nam czy Braille Sense 6 jest podtgczony do Internetu
(online), czy tez nie (offline) oraz pokazuje typ biezgcego potgczenia: (LAN, Modem, ADSL lub Wireless
LAN).

Nastepne pozycje to: "uzywany adres IP", ,maska podsieci", ,brama domys$Ina" oraz ,serwer DNS"
iadres mac. Do przetgczania sie pomiedzy tymi elementami stuzg klawisze strzatek "Odstep-
1"/"Odstep-4". Jezeli Braille Sense 6 nie jest polgczony z Internetem, to w oknie "status sieci”
zobaczymy informacje, ze Braille Sense 6 jest offline (niepotaczony). Jezeli nacisniemy klawisz "Enter"
na przycisku "odswiez", to Braille Sense 6 sprobuje potgczyé sie ponownie z Internetem uzywajgc
ustawionych parametréw Internetowych. Aby zakonczy¢ dziatanie tego programu nalezy nacisngé
"Odstep-Z (punkty 1-3-5-6)" lub nacisng¢ klawisz "Enter" na przycisku "zamknij". Okno "status sieci"

mozna takze otworzy¢ z menu program za pomocg kombinacji klawiszowej "Odstep-n (punkty 1-3-4-5)".

13.10 Sprawdz stan baterii

Aby sprawdzi¢ poziom natadowania baterii mozna nacisng¢ klawisz "Enter" na pozycji "sprawdz stan
baterii" w menu "narzedzia". Skrétem klawiszowym do uruchomienia tej funkcji z menu "narzedzia" jest
litera "b (punkty 1-2)". Gorgcym klawiszem do wywotania tej informacji z dowolnego miejsca w Braille
Sense 6 jest kombinacja klawiszowa "Odstep-1-6". W oknie "sprawdz stan baterii" mozna sprawdzic¢
dwa rodzaje informacji dotyczacych zasilania Braille Sense 6. Funkcja ta pozwala sprawdzi¢ stan
natadowania baterii oraz czy Braille Sense 6 pobiera aktualnie energie z baterii czy z zasilacza
sieciowego. Po uruchomieniu tej funkcji zobaczymy komunikat: "bateria natadowana xx% praca na
bateriach” lub "bateria natadowana xx% praca na zasilaczu". Po sprawdzeniu tych informacji zamykamy

omawiane okno naciskajgc klawisze "Odstep-z (punkty 1-3-5-6)".
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13.11 Flashdisk kopia zapasowa / przywracanie

Narzedzie to umozliwia utworzenie zabezpieczonej hastem kopii zapasowej danych (plik zip) naszego
dysku flash na karcie SD lub na podigczonym dusku USB. Mozemy uruchomié¢ to narzedzie, naciskajgc
,K (punkty 1-3)” w menu Narzedzia lub ,F3-P (punkty 1-2-3-4)” z dowolnego miejsca na urzadzeniu.

UWAGA: Przy pierwszym uruchomieniu musimy zezwoli¢ systemowi na dostep do naszych plikéw.

Bedac w zaktadce ,Kopia zapasowa”, otrzymamy informacje o ilosci danych do skopiowania. Mozemy

nacisng¢ ,F3” lub ,Odstep-F3”, aby uzyskac dostep do przyciskéw ,Przywrdé” i ,Zamknij”.

Nacisniecie ,Enter” na przycisku ,Kopia zapasowa”’ powoduje umieszczenie na licie dostepnych
dyskéw, na ktérych mozemy zapisa¢ kopie zapasowag, informujgc o ilodci wolnego miejsca. Nacisniecie

.Enter” na dysku, ktérego chcemy uzy¢ potwierdzi wybor.

e Uwaga: zalecamy uzywanie kart SD lub napeddéw 64 GB i wiecej sformatowanych w systemie ExFat.
Nie jest mozliwe utworzenie pliku ZIP zawierajgcego wiecej niz 4 GB danych na dysku lub karcie
z systemem FAT32, a wiekszo$¢ kopii zapasowych bedzie miata rozmiar wiekszy niz 4 GB,

poniewaz na dysku flash uzytkownika mozna przechowywaé prawie 100 GB danych.

Po wybraniu dysku zostaniemy poproszeni o utworzenie hasta. Jesli chcemy zabezpieczyé hastem
kopie zapasowg zip, wpisujemy hasto nie diluzsze niz 8 znakéw w komputerowym polu edyciji.
Naciskamy klawisz F3, aby ponownie wpisa¢ hasto. Jesli nie chcemy uzywaé hasta, naciskamy

ponownie Tab, aby wybra¢ ,Nie uzywaj hasta” i naciskamy ,Enter”.

BrailleSense utworzy skompresowang kopie zapasowa, przedstawiajgc postep w procentach. Po
zakonczeniu tworzenia kopii zapasowej plik zip z nazwa urzadzenia BrailleSense oraz godzing i datg

powinien pojawi¢ sie w katalogu gtéwnym wybranego dysku kopii zapasowe;.

Aby przywréci¢ kopie zapasowg, wybieramy dysk, a nastepnie plik kopii zapasowej w oknie dialogowym
przywracania. Jesli kopia zapasowa zostata zabezpieczona hastem, zostanie wyswietlony monit

0 wprowadzenie hasta przed rozpoczeciem przywracania.

13.12 Formatowanie

OSTRZEZENIE!! BrailleSense umozliwia sformatowanie dysku flash w celu rozwigzania probleméw
z uszkodzeniem i / lub rozpoczecia od nowa z czystym dyskiem wewnetrznym. Sformatowanie dysku
flash wymazuje catg zawartos¢ dysku flash. Wykonujgc to polecenie, nalezy zachowa¢ szczegding
ostroznosé. Jesli wykonamy to polecenie, utracimy wszystkie swoje dane. NIE bedziemy w stanie
odzyskaé tych danych po wykonaniu polecenia. Aby sformatowaé dysk flash, naciskamy
i przytrzymujemy ,Odstep-1-2-3". Trzymajgc wcisniety ,Odstep-1-2-3”, szybko naciskamy i zwalniamy
przycisk resetowania. Kontynuujemy przytrzymywanie ,Odstep-1-2-3”, az ustyszymy komunikat
»,Rozpoczeto formatowanie”.

Dostep do funkcji [formatowania” mozemy réwniez uzyska¢, naciskajac F (punkty 1-2-4) z menu
.Narzedzia”. Mozemy tez uruchomi¢ go z dowolnego miejsca na BrailleSense, naciskajgc ,F3-F (punkty
1-2-4)".

E.C.E. www.ece.com.pl
175 Tel.: 22 622 40 63



Braille Sense 6 Instrukcja obshugi

Podczas formatowania dowolnego dysku w BrailleSense wszystkie informacje sg usuwane. Dlatego
przed formatowaniem zaleca sie wykonanie kopii zapasowej wszelkich waznych danych, jesli to
mozliwe.

1) W menu Narzedzia naciskamy ,Enter” na ,Formatuj’, a fokus zostanie ustawiony na ,flashdisk”.
Naciskamy ,Enter” lub wybieramy inny dysk z listy i naciskamy ,Enter’. *Uwaga: dysk zostanie
sformatowany zgodnie z obecnym systemem plikow, FAT32 lub ExFat.

2) Pojawi sie monit ,Sformatowac dysk flash?” Tak ”. Naciskamy ,Enter”.

3) Pojawi sie monit ,Wszystkie dane zostang utracone. Kontynuowaé¢? Tak”. Naciskamy ,Enter".

4) Urzadzenie poinformuje nas ,Formatowanie dysku flash” i rozpocznie sie formatowanie.

5) Po zakonhczeniu formatowania nastgpi powrét do listy ,Dysk”.

Aby anulowac¢ formatowanie, naciskamy ,,Odstep” lub naciskamy,Enter” na ,Nie” w kroku 2 lub 3.

13.13 Czas do automatycznego wytaczenia

Mozna w Braille Sense 6 ustawi¢ "Wytgcznik czasowy". Wytgcznik czasowy bedzie w okreslonym czasie
wytgczat urzgdzenie, bez wzgledu na to co robisz.

Aby ustawi¢ wytacznik czasowy postepuj jak ponizej.

Uruchom "Narzedzia".

Nacisnij "Odstep-1" lub "Odstep-4", aby przejs¢ do "Czas do automatycznego wytgczenia".

Nacisnij klawisz "Enter" na "Czas do automatycznego wytaczenia".

Lub nacisnij "Odstep-j (punkty 2-4-5)", niezaleznie od lokalizaciji.

Ukaze sie pole edycji "czas do wytgczenia 0".

Wprowadzamy czas po jakim powinno wytgczy¢ sie urzadzenie. Mozemy wprowadzi¢ od 0 do 90 minut.
Nacisng¢ klawisz "Enter".

Gdy "Wtacznik czasowy" jest aktywny, to nawet jesli urzadzenie jest aktywne wytgczy sie.

Jesli wylgcznik czasowy zostat ustawiony na 5 minut i nacisniemy "Odstep-j (punkty 2-4-5)" po
2 minutach, ustyszymy w polu edycji 3. Oznacza¢ to bedzie, ze zasilanie zostanie wylgczone za

3 minuty.

13.14 Korzystanie z makr

Makra pozwalajg zautomatyzowaé funkcje BrailleSensa w celu utatwienia obstugi i wydajnosci,
szczegolnie w przypadkach, gdy czesto wykonujemy podobng czynnos¢. Na przyktad mozemy chcie¢
ustawi¢ makro, aby otwiera¢ zestaw programéw i dokumentéw, gdy przychodzimy do pracy kazdego
ranka. A moze chcemy ustawi¢ makro, aby zautomatyzowaé wstawianie tekstu i formatowanie
dokumentu. Mozemy nawet utworzy¢ makro, aby automatycznie ustawi¢ alarm na 6 rano nastepnego

dnia.

13.14.1 Tworzenie makr

Aby utworzyé makro, wystarczy poprosi¢ urzadzenie o zarejestrowanie zestawu funkcji podczas ich
wykonywania i zapisanie go. Aby rozpoczaé tworzenie makra, naciskamy ,F2-R (punkty 1-2-3-5)

z dowolnego miejsca na urzadzeniu. Wykonujemy wszystkie funkcje, ktére chcemy zautomatyzowaé
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pdzniej, a nastepnie ponownie naciskamy ,F2-R (punkty 1-2-3-5)", aby zatrzymaé tworzenie. Na
przyktad, jesli chcemy ustawi¢ makro, aby ustawi¢ alarm, naciskamy ,F2-R (punkty 1-2-3-5)",
przechodzimy do menu Narzedzia i funkcji Budzik. Przejdzmy przez proces ustawiania alarmu. Po
nacisnieciu ,Enter” w celu zakonczenia ustawiania alarmu, naciskamy ,F2-R (punkty 1-2-3-5)", aby
zatrzymaé tworzenie makra. Zostaniemy poproszeni o podanie nazwy, pod ktérg chcemy zapisac
makro. Wpisujemy ja w polu edycji i naciskamy ,Enter”. Jeéli popetniliSmy btad i nie chcemy zapisywac

makra, naciskamy ,Odstep-Z (punkty 1-3-5-6)”, aby anulowa¢ zapisywanie makra.

Moze sie zdarzy¢, ze trzeba bedzie wstawi¢ troche czasu oczekiwania w makrze, aby uwzgledni¢ czas
wczytywania pliku lub strony internetowej itp. Mozemy wstawi¢ czas opdznienia podczas Tworzenia
makra, naciskajgc ,F2-D (punkty 1-4-5)". Wpisujemy czas opo6znienia w milisekundach i naciskamy

.Enter”. Kontynuujemy tworzenie makra w normalny sposéb.

13.14.2 Wykonywanie makra

Aby wykona¢ wczesniej utworzone makro, naciskamy ,F2-E (punkty 1-5)" z dowolnego miejsca
w BrailleSense. Zostaniemy poproszeni o podanie nazwy makra, a ostatnie utworzone makro zostanie
automatycznie wyswietlone. Wpisujemy nazwe makra i naciskamy ,Enter”. Urzgdzenie zgtasza
~Vykonywanie makra, prosze czekac¢”’. Wykonywanie makra zajmuje kilka sekund, poniewaz musi
wykonywaé wszystkie wczesniej zapisane funkcje. Po zakonczeniu dziatania makra zostaniemy
umieszczeni w pozycji, w ktérej normalnie zostalibySmy umieszczeni, gdybysmy wykonywali funkcje
recznie. Na przyktad, jesli ustawimy makro, aby otworzy¢ wiadomos$¢ e-mail i sprawdzi¢, czy jest nowa
poczta, po zakonczeniu wykonywania zostaniemy umieszczeni w skrzynce odbiorczej z fokusem na

pierwszej nie przeczytanej wiadomosci.

Mozemy takze utworzy¢é makro, aby zdefiniowaé zadanie, ktére chcemy wykonywac wielokrotnie.
Mozemy ustawi¢ makro tak, aby powtarzato sie dowolng liczbe razy w oknie dialogowym ,Wykonaj
makro”. Po nacis$nieciu ,F2-E (punkty 1-5)”, naciskamy ,Odstep-4”, aby przejs¢ do pola edycji ,Powtdrz”
i wpisujemy liczbe powtdérzen makra. Licznik powtdrzen jest pamietany do czasu ponownej zmiany lub

zresetowania urzgdzenia.

13.14.3 Menedzer makr

»Menedzer makr” umozliwia uruchamianie wczesniej utworzonych makr i zarzgdzanie nimi. Znajduje sie

w menu ,Narzedzia”, tuz nad opcjg ,Uaktualnienie oprogramowania”. Przechodzimy do ,Menedzera
makr” i naciskamy ,Enter”. Mozemy takze otworzy¢ ,Menedzera makr’” z dowolnego miejsca na

urzadzeniu, uzywajgc ,F2-L (punkty 1-2-3)".

Okno dialogowe ,Menedzer makr” zawiera: ,Plik makro” ,Powtarzanie”, ,Usun”, ,Zmien nazwe makra”,

,Jruchom makro”, ,Importuj”, ,Eksportuj” i przycisk ,Zamknij”.

Lista nazw makr to lista wszystkich utworzonych makr. Aby uruchomi¢ makro, naciskamy ,Enter” na
nazwie makra lub naciskamy Tab (Odstep-4-5 lub F3), aby przejs¢ do ,Uruchom makro” i naciskamy
.Enter”. Jak opisano wczesniej, mozna réwniez uruchomi¢ makro z dowolnego miejsca na urzgdzeniu,

naciskajgc ,F2-E (punkty 1-5)”. Aby usung¢ makro, przechodzimy do makra, ktére chcemy usung¢ na
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liscie, przechodzimy klawiszem Tab (Odstep-4-5 lub F3) do opcji ,Usun makro” i naciskamy ,Enter” lub
naciskamy ,Odstep-D (punkty 1-4-5)". Mozemy zmieni¢ nazwe makra, zaznaczajgc makro, ktérego
nazwe chcemy zmienic i wybierajgc opcje ,Zmien nazwe makra”. Zostaniemy umieszczeni w polu edycji,
w ktéorym mozemy wpisa¢ nowg nazwe pliku makra, z wyswietlong nazwa biezacg. Aby zmieni¢ nazwe

makra, edytujemy obecng nazwe lub wpisujemy nowg i naciskamy ,Enter”.

Mozemy réwniez importowaé i eksportowaé liste makr z Menedzera makr, aby udostepniac jg innym,

tworzy¢ kopie zapasowe utworzonych makr lub udostepniac je wielu jednostkom.

13.15 Uaktualnianie oprogramowania

Funkcja ta pozwala na uaktualnianie systemu operacyjnego Braille Sense 6 po przez potgczenie
Internetowe lub z nosnika zawierajgcego pliki uaktualnienia. Jezeli uzytkownik zdecyduje sie na
uaktualnienie za posrednictwem Internetu musi najpierw skonfigurowa¢ potgczenie Internetowe. Po
uaktualnieniu Braille Sense 6 wszystkie jego ustawienia zostang przywrdcone do wartosci domysinych.
Dane na dysku bedg chronione. Jednakze zalecamy by przed przystgpieniem do aktualizacji systemu
operacyjnego w Braille Sense 6 zrobili panstwo kopie zapasowg wszystkich danych..

Gdy proces aktualizacji rozpocznie sie przerwanie jego jest niemozliwe. Uwaga! Podczas trwania
procesu aktualizacji NIEWOLNO naciska¢ klawisza "reset". Nalezy takze za wszelkg cene zapewni¢
stabilne i pewne zasilanie urzgdzenia. Zalecamy by podczas procesu aktualizacji systemu operacyjnego
nie dotykali panstwo Braille Sense 6. Aktualizacja moze potrwaé do trzydziestu minut, jednakze zalezy
to od szybkosci uzywanego tgcza Internetowego. Po zakonczeniu instalacji uaktualnien Braille Sense

6 zrestartuje sie automatycznie, aby zakonczy¢ procesy aktualizacyjne.

13.15.1 Uaktualnianie systemu operacyjnego Braille Sense 6 za posrednictwem

potaczenia Internetowego

Aby aktualizowa¢ system operacyjny notatnika przez Internet nalezy:

Upewni¢ sig, ze urzadzenie jest potgczone z Internetem. Nacisng¢ klawisz "Enter" na znajdujgcym sie
w menu "narzedzia" poleceniu "aktualizuj system operacyjny Braille Sense 6". Teraz pojawi sie
komunikat: "aktualizuj? w trybie online".

Nalezy nacisng¢ klawisz "Enter" na "aktualizuj? W trybie Online". Braille Sense 6 potgczy sie
z serwerem HIMS i aktualnie zainstalowana wersja systemu zostanie poréwnana z wersjg znajdujgcg
sie na serwerze HIMS. Nastepnie Braille Sense 6 zapyta czy chcemy dokona¢ aktualizacji.

Jezeli nacisniemy klawisz "Enter" na odpowiedzi "nie", to aktualizacja zostanie anulowana. Aby
przetgczac sie pomiedzy odpowiedziami "tak" i "nie" nalezy uzy¢ klawisza "Odstep". Gdy wybierzemy
odpowiedz "tak" Braille Sense 6 pobierze plik aktualizacji. Jezeli operacja ta zakonczy sie
niepowodzeniem ustyszymy komunikat: "potgczenie z Internetem jest niedostepne. Sprawdz potgczenie
i sprobuj ponownie". Aby powtdrzy¢ probe aktualizacji systemu operacyjnego nalezy nacisngé "Odstep-z
(punkty 1-3-5-6) aby anulowaé biezgcy proces aktualizacji a nastepnie wigczyé te funkcje ponownie.
Jezeli potgczenie bedzie udane pliki aktualizacji zostang Sciggniete i ich instalacja sie rozpocznie. Jezeli
na dysku Flash nie ma dostatecznej ilosci miejsca dla dokonania aktualizacji proces ten nie rozpocznie

sie do momentu usuniecia wszystkich zbednych plikow, tak aby zwolni¢ miejsce na dysku Flash.
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Po pobraniu wszystkich niezbednych plikbw Braille Sense 6 Automatycznie rozpocznie proces
uaktualniania. Nalezy pamieta¢, ze nie wolno niczego robi¢ z Braille Sense 6 do momentu ukonczenia
procesu aktualizacji.

Po ukonczeniu procesu aktualizacji Braille Sense 6 otworzy menu gtéwne i ustyszymy komunikat:
"menedzer plikow". W tym momencie nalezy sprawdzi¢ wersje oprogramowania naciskajagc w menu

"program" kombinacje klawiszowg "Odstep-v (punkty 1-2-3-6)".

13.15.2 Uaktualnianie Systemu operacyjnego Braille Sense 6 z nosnika

Aby zaktualizowac¢ system operacyjny Braille Sense 6 uzywajgc nosnika informacji nalezy wykonaé
nastepujgce kroki:

Podtgczy¢ nosnik (taki jak przenosng pamie¢ USB lub karte Secure Digital Card do Braille Sense 6.
Nosnik musi zawiera¢ pliki potrzebne do aktualizacji. Nastepnie nalezy nacisng¢ klawisz "Enter" na
poleceniu "aktualizuj system operacyjny Braille Sense 6".

Teraz pojawi sie komunikat: "aktualizuj? Online". nalezy nacisnaé klawisz strzatki ,Odstep-4", aby
przetgczy¢ na "aktualizuj? Offline" a nastepnie nacisnaé¢ klawisz ,Enter". W tym miejscu zobaczymy liste
dostepnych dyskow. Za pomocg klawiszy strzatek "Odstep-1"/"Odstep-4" wybieramy ten, na ktérym
znajdujg sie pliki potrzebne do aktualizacji i naciskamy klawisz "Enter".

Teraz Braille Sense 6 zapyta czy chcemy kontynuowacé aktualizacje. Jezeli nacisniemy klawisz "Enter"

na odpowiedzi "nie", to proces aktualizacji zostanie przerwany. Aby przetgcza¢ sie pomiedzy
odpowiedziami "tak" i "nie" nalezy uzy¢ klawisza "Odstep". Gdy nacisniemy klawisz "Enter" na
odpowiedzi "tak" Braille Sense 6 rozpocznie aktualizacje. Jezeli wersja systemu operacyjnego
zainstalowana w Braille Sense 6 nie jest najnowsza, to powyzszy krok nie pojawi sie.

Braille Sense 6 Automatycznie rozpocznie proces uaktualniania. Nalezy pamieta¢, ze nie wolno niczego
robi¢ z Braille Sense 6 do momentu ukonczenia procesu aktualizacji. Gdy aktualizacja zostanie
ukonczona Braille Sense 6 otworzy menu "program” i ustyszymy komunikat: "menedzer plikéw".

Po ukonczeniu procesu aktualizacji nalezy, naciskajagc w menu "program" kombinacje klawiszowag

"Odstep-v (punkty 1-2-3-6)", sprawdzi¢ wersje oprogramowania.

E.C.E. www.ece.com.pl
179 Tel.: 22 622 40 63



Braille Sense 6 Instrukcja obshugi

14 Instalacja i korzystanie z oprogramowania dodatkoweqo dla

systemu Android.

14.1 Instalowanie i uzywanie aplikacji na Androida

Pomimo tego, ze Braille Sense zawiera rozbudowane oprogramowanie opracowane pod katem osob
niewidomych to nie moze ono zaspokoi¢ wszystkich oczekiwan. Dlatego tez jedng z niezwyktych cech
Braille Sense jest mozliwo$¢ instalacji i korzystania przez osoby niewidome z programow opracowanych
na system Android dla os6b widzgcych a bezposrednio dostepnych w Sklep Play (Google Play). Zanim
bedziemy mogli zainstalowa¢ to oprogramowanie musimy by¢ wiascicielem konta w Google. Konto to

mozemy zatozy¢ bezptatnie po przez strone internetowg https://www.google.pl.

Aby otworzyé Sklep Play (Google Play) mozemy odszukaé pozycje ,Sklep Play” w Menu Giéwnym

i nacisng¢ ,Enter” lub postuzy¢ sie gorgcym klawiszem ,P (punkty 1-2-3-4)".

Przy pierwszym otwarciu bedziemy musieli zalogowac¢ sie do swojego konta Google. Nalezy przy tym
pamietaé, ze korzystajgc z dowolnego programu pobranego ze Sklepu Play (Google Play) korzystamy
z niezaleznej zewnetrznej aplikacji dla systemu Android. Oznacza to, ze nie bedziemy korzystaé
z interfejsu Braille Sense lecz z interfejsu danego programu. Tak wiec nawigacja i interakcja

z poszczegolnymi funkcjami oprogramowania moze by¢ troche inna.

Braille Sense 6 wyposazony jest w program odczytu ekranu, ktéry jest automatycznie uruchamiany
w chwili gdy korzystamy z aplikacji zewnetrznej. Jego dziatanie jest troche podobne do dziatania
programu TalkBack. W tym przypadku (poniewaz musimy nawigowa¢ po graficznym ekranie Androida)
mozemy mie¢ czasami trudnosci ze znalezieniem interesujgcych nas elementéw. Z tego tez powodu
program odczytu ekranu Braille Sense pozwala na odnajdywanie ikon za pomocg pierwszej litery ich
nazwy. Tak wiec, gdy poszukujemy ikony "Znajdz" wciskamy litere "S". Spowoduje to przeniesienie
punktu uwagi na pierwszg ikone, ktérej nazwa zaczyna sie na te litere. Ponowne wcidniecie tej samej

litery przeniesie nas do nastepnej ikony z nazwg zaczynajaca sie na te litere itd.

Klawisze "F3" i "Odstep-F3" przechodzg po obiektach znajdujgcych sie na ekranie. Klawisze "Kontrol
(Ctr)" oraz "Alt" beda nas przemieszcza¢ do obszaréw o rdéznej zawarto$ci. W obszarach typu
Dokumenty Google, Arkusze Google lub Prezentacja Google, klawisze skrétow sg dostepne dla
klawiatury QWERTY, a klawisze "Kontrol (Ctrl)" i "Alt" w tych przypadkach moga by¢ wykorzystanie do

obstugi réznych funkdiji.

Uzywajgc "Odstep-1-2-3" przeniesie nas na poczatek dostepnej zawartosci, a "Odstep-4-5-6" na koniec.

"Enter" uruchomi funkcje, a "F4", "Odstep-e" lub "Odstep-z" cofnie nas o jeden ekran wstecz.

Aby wprowadzi¢ tekst w pole edycji musimy najpierw nacisngé "Enter" (aby uaktywnié¢ tryb pisania),
a dopiero potem pisaé. Aby zmieni¢ wartoéci suwaka nalezy nacisngé "Backspace-Odstep-4"

(zwiekszenie wartosci) lub "Backspace-Odstep-1" (zmniejszenie wartosci).

Mozna réwniez tatwiej porusza¢ sie po zawartosci HTML za pomoca kilku przydatnych skrotow.
Klaiwsze ,F3” i ,Odstep-F3”, poruszajg sie wstecz i do przodu po linkach i kontrolkach. Klawisze

.Backspace-H” i ,Enter-H”, aby poruszac¢ sie wstecz i do przodu po nagtéwkach. Klawisze ,Backspace-
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1-2-3-4-5-6” i ,Enter-1-2-3-4-5-6", przemieszczajg sie wstecz i do przodu po kontrolkach formularza.

Mozna réwniez uzy¢ ,Backspace-I” i ,Enter-1", aby porusza¢ sie wstecz i do przodu po elementach listy.

Do nawigacji w aplikacjach system Android mozemy réwniez skorzysta¢ z frontowego panelu. Klawisze
"Wstecz" i "W przéd" bedg nas przemieszcza¢ po obiektach, klawisz "Nagraj" dziata jak przycisk
"Wstecz", przycisk "Odtwoérz", otwiera ostatnig aplikacje, a przycisk "Zatrzymaj" wraca do Menu
Gtéwnego. Podczas odtwarzania multimediéw za pomocg aplikacji na Androida, takiej jak Apple Music
lub Spotify, przytrzymanie przycisku ,Wstecz”, spowoduje przejscie do poprzedniego elementu,
przytrzymujgc przycisk ,0Odtworz” odtworzymy / wstrzymamy i przytrzymujgc przycisk ,Dalej”

przejdziemy do nastepnego elementu lub utworu.

Jesli wolimy korzystac z bardziej tradycyjnej metody sterowania to mozemy przetgczy¢ sie na symulacje
gestéw. Wtedy podobnie jak w programie TalkBack bedziemy postugiwac sie klawiszami "Odstep-1"
oraz "Odstep-4". Aby wigczyé lub wylgczy¢ tryb gestow wciskamy "Backspace-Enter-h". Ta funkcja
bedzie aktywna tylko wtedy gdy bedzie dziatat program odczytu ekranu.

Aby bezposrednio emulowaé dwukrotne dotkniecie, niezaleznie od trybu, nalezy nacisngé¢ ,Odstep-
Enter’. Jest to przydatne w aplikacjach takich jak Tas Tap See, gdzie niektére przyciski nie majg
odpowiednikéw na klawiaturze. Aby emulowac¢ podwdjne dotkniecie i przytrzymanie, nalezy nacisngc
.Backspace-Odstep-Enter”. Jest to przydatne w aplikacjach takich jak Amazon, ktére oferujg dodatkowe
menu funkcji, gdy jesteSmy umieszczeni na zakupie, piosence w Amazon Music itp. Na koniec, aby
emulowaé wstrzymanie, mozemy uzy¢ ,Backspace-Odstep-2”, aby rozpoczaé i zatrzymacé wstrzymanie.

Jest to konieczne w aplikacjach takich jak WhatsApp Messenger do aktywaciji niektorych funkcji.

Istnieje réwniez mozliwos¢ skorzystania z zewnetrznej klawiatury, myszki lub dotykowej ptytki. Aby
wigczy¢ te funkcje naciskamy "Zatrzymaj-Nastepny" na klawiaturze multimedialnej. W tym przypadku
(gdy uruchomiony jest program odczytu ekranu) dotgczone akcesoria bedg dziataty analogicznie jak
w przypadku programu TalkBack w przeciwnym przypadku bedg dziataty tak jak to przewiduje system
Android.

Gdy zalogujemy sie na konto Google mozemy poszukaé interesujgcej nas aplikacji za pomocg funkgcji
"Wyszukaj". Jesli korzystamy z innych urzadzern Android i juz zakupilismy jakas aplikacje to otwieramy
szuflade nawigacji i wybieramy opcje "Moje aplikacje (My Apps)". Domyslnie Sklep Play (Google Play)
wyswietli tylko te aplikacje, ktére sg zainstalowane na naszym urzgdzeniu, ale gdy wybierzemy przycisk

"Wszystkie (All)" pojawig sie wszystkie aplikacje, ktére zostaty zakupione lub pobrane.

Bedgc na liscie aplikacji naciskamy "Enter", aby przejrze¢ szczegoty aplikacji. Jesli chcemy ja
zainstalowa¢ musimy odszukaé przycisk "Zainstaluj" i nacisng¢ "Enter". Pojawi sie wtedy okno dialogu
okreslajgce wymagania jakie ma dana aplikacja. Odnajdujemy przycisk "Akceptu;" (lub naciskamy litere

'a") i naciskamy Enter.

Gdy dana aplikacja zostanie zainstalowana pojawi sie na liscie "Wszystkie Aplikacje". Opcja otwierajgca
te liste znajduje sie na koncu Menu Gtéwnego Braille Sense. Lista poczagtkowo zawiera tylko elementy
podstawowe Google takie jak: Chrome, Drive, Mapy, Spotkania i YuoTube. Wszystkie elementy na tej

liscie sg uporzgdkowane alfabetycznie i mozna do nich dotrze¢ po przez pierwszg litere nazwy.
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U dotu listy aplikacji znajduje sie ,Menedzer aplikacji’. Menedzer aplikacji umozliwia odinstalowanie
dowolnej aplikacji na BrailleSense. Mozemy takze uzyskaé¢ dostep do tradycyjnego menu dziatan
Androida dla kazdej aplikacji, naciskajgc ,Enter-l (punkty 2-4-8)”, gdy zaznaczymy aplikacje, na ktérej

chcemy dziata€.

Podczas instalowania aplikacji na Androida mozemy ustysze¢ dzwigki i powiadomienia zwigzane z tymi
aplikacjami. Wiele aplikacji wysyta ,Powiadomienia” do BrailleSense w czasie rzeczywistym, tak jak
dzieje sie to na smartfonach i tabletach. Nacisniecie ,Odstep-1-2-3-4-5-6” z dowolnego miejsca na

urzadzeniu wyswietli liste tych powiadomien.

Po liscie powiadomien przemieszczamy sie klawiszami ,Odstep-1" i ,Odstep-4”, a nacisniecie ,Enter” na
powiadomieniu uruchamia skojarzong z nim aplikacje. Nacisniecie ,Odstep-d (punkty 1-4-5)" usuwa
powiadomienie z listy. Nacisniecie ,Odstep-Enter-D (punkty 1-4-5-8)" wyczysci¢ wszystkie

powiadomienia. *Uwaga: Nie wszystkie powiadomienia moga by¢ usuniete.

e Uwaga:
Pomimo tego, ze istnieje wiele aplikacji Androidowych, ktére bardzo dobrze wspdtpracujg z Braille
Sense to jednak HIMS nie moze gwarantowac dostepnosci ani uzytecznosci zadnej aplikacji, ktora
nie zostata opracowana specjalnie dla BrailleSense. Ogoélnie méwigc aplikacje napisane zgodnie ze
standardami dostepnosci Google powinny dziata¢ poprawnie jednak istnieje wiele z nich, ktére nie

spetniajg tych standardéw i moga nie by¢ obstugiwane przez programy odczytu ekranu.

14.1.1 Korzystanie z klawiszy skrétow
Podczas poruszania sie po liscie aplikacji w menu "Wszystkie aplikacje" zauwazymy podwaéjny mysinik

w alfabecie Braille’a przed niektérymi nazwami aplikacji. Obecnos$¢ tego symbolu oznacza, ze wybrana
aplikacja ma dostepne skroty. Sg to szybkie metody, ktére programista wbudowat w aplikacje w celu

uzyskania dostepu do okreslonych, powszechnie uzywanych funkcji aplikaciji.

Gdy napotkamy podwdjny mysinik, mozemy nacisng¢ ,Backspace-I”, aby wyswietli¢ liste skrétow dla

biezgcej aplikacji. Nacisniecie ,Enter” na dowolnym skrdcie na liscie, natychmiast go aktywuje.

Ponadto BrailleSense pozwala zapisa¢ dowolny dostepny skrét w Menedzerze skrotéw, gdzie mozna
tatwo uzyskac¢ dostep do listy czesto uzywanych skrotow, niezaleznie od aplikacji, a takze utworzy¢
globalny klawisz skrétu dla danej aplikacji. Po ustawieniu sie na skrécie, ktéry chcemy zapisac,

naciskamy ,F3”, aby przejs¢ do przycisku ,zapisz”, i klawisz ,Enter”.

Nastepnie zostaniesz poproszony o wybranie modyfikatora skrotu klawiszowego. Aby unikngc
konfliktow ze skrétami klawiszowymi BrailleSense, pozwalamy wybra¢ jedng z 2 opcji modyfikatora,
»control-Backspace” lub ,Alt-Enter’. Po wybraniu modyfikatora, naciskamy F3, aby przejs¢ do pola
edycji Klawisz”. Wpisujemy kombinacje kropek brajlowskich, ktéra ma by¢ uzywana z wybranym
modyfikatorem, dla tworzonego globalnego skrétu. Po wykonaniu tej czynnosci mozna aktywowaé

wybrang aplikacje z dowolnego miejsca w BrailleSense. Na przyktad mozna utworzyé skrét, aby
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aktywowac¢ funkcje krotkiego tekstu w aplikacji Seeing Al, rozpoczaé nowe spotkanie osobiste w Zoom,

czy tez sprawdzi¢ koszyk Amazon lub zadzwoni¢ do okreslonego kontaktu w Skype.

*Uwaga: dostepne skréty sg okreslane przez twoérce kazdej aplikacji. Mozna przeglagdaé, modyfikowac
lub usuwac zapisane skroty i powigzane klawisze skrotu w ,Menedzerze skrétow” u dotu listy Wszystkie

aplikacje.

14.2 Korzystanie z kompatybilnych akcesoriow

BrailleSense 6, z 3 portami hosta USB i systemem operacyjnym Android 10, moze obstugiwaé szerokag
game akcesoridow USB, kiére mogg zwiekszyé naszg produktywnos¢ pracy, w tym dyski, klawiatury,
myszy, piloty, koncentratory USB, monitory zewnetrzne, kamery USB i urzadzenia audio USB. Dzieki
koncentratorom USB i 3 portom hosta mozliwe jest jednoczesne podtgczenie wielu urzgdzen.

*Uwaga: Nalezy pamieta¢, ze im wiecej urzadzen zostanie podtgczonych do urzadzenia, tym szybciej
bateria bedzie sie roztadowywaé. Zaleca sie, aby w przypadku zamiaru podigczenia wielu urzadzen
przez diuzszy czas podtgczy¢ réwniez zasilanie prgdem przemiennym. W przypadku podtgczenia wiecej

niz 5 lub 6 urzgdzen mogg rowniez wystgpic¢ problemy z wydajnoscig lub tgcznoscia.

W tej sekcji przedstawimy kilka wskazowek i wytycznych dotyczgcych wyboru kompatybilnych urzadzen.
Dodatkowe wyjasnienia oraz liste przetestowanych urzgdzen peryferyjnych mozna znalez¢ na stronie

internetowe] producenta.

Najbardziej ogdlng zasadg do przestrzegania przy wyborze kompatybilnych urzadzen jest okreslenie,
czy uzywajg one ogolnych protokotéw USB Plug and Play. Nawet jesli nie podajg konkretnie, ze sg
zgodne z systemem Android, jesli sg to standardowe urzadzenia USB typu Plug and Play,

prawdopodobnie bedg zgodne z BrailleSense 6.

Szukajgc monitora USB C, wazne jest, aby wiedzieé¢, ze pobdr mocy powinien wynosi¢ 5 V 1,5 A,
chociaz stwierdziliSmy, Zze niektére monitory 5 V 2 A bedg dziataé. Monitory wymagajgce 3 amperdw nie
mogg by¢ obstugiwane, chyba Ze do monitora zostanie dostarczone dodatkowe zasilanie za

posrednictwem akumulatora lub tadowarki USB.

Nalezy rowniez zauwazy¢, ze po poditgczeniu do monitora, jesli nie uzywamy gniazda stuchawkowego
lub zrodla dzwieku USB, dzwiek jest przesytany do monitora, a takze do gtosnikéw wewnetrznych.
Mozemy wyciszy¢ lub wylgczyé wyciszenie wewnetrznego dzwieku, naciskajgc ,F4-A” w menu
gtébwnym. W przypadku Kkorzystania z zewnetrznego Zzrédta wyjsciowego audio dzwiek bedzie

przesytany tylko do zrédta zewnetrznego.

Podczas korzystania ze Zrddet audio USB zawsze bedg miaty pierwszenstwo przed innymi zrédtami
dzwieku, chyba ze stuchawki sg podtgczone do gniazda stuchawkowego BrailleSense 6, w ktérym to
przypadku wewnetrzne zrédto wybrane w ustawieniach nagrywania bedzie miato pierwszenstwo. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w sekcji Nagrywanie w rozdziale Media Player. Mozemy wyciszy¢ mikrofon
w dowolnym momencie, naciskajgc ,F4-M”, na przykia, gdy nic nie nagrywamy lub mamy spotkanie
Zoom lub Teames, itp.
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Wybierajgc kompatybilne urzadzenia audio, nalezy pamietaé, aby wybiera¢ urzgadzenia, ktore nie
wymagajg sterownikéw i unika¢ urzadzen przeznaczonych do produkcji wielosciezkowej, poniewaz
czesto wymagajg one uzycia cyfrowej stacji roboczej audio. Urzadzenia, ktére miksujg do pojedynczego
wejscia stereo lub mono i nie wymagajg sterownikéw, powinny ogdlnie dziata¢ dobrze, w tym mikrofony
USB, takie jak Blue Yeti, miksery USB, takie jak modele Alesis i Rockville, zestawy stuchawkowe USB
i karty dzwiekowe itp. Na stronie internetowej producenta znajduje sie lista przetestowanych przez nas
urzadzen audio, a takze nagrania probek za pomocg BrailleSense 6.

Wybér kamery to bardzo podobny proces. Wigekszos¢ standardowych kamer internetowych USB
powinna dziata¢ dobrze, w tym modele Logitech, NexiGo i Sony. Jednak rozsadnie jest trzymac¢ sie
z dala od tych, ktére wymagajg okreslonego oprogramowania do edycji lub instalacji sterownikéw, nawet
jesli twierdza, ze sg kompatybilne z Androidem. Aparaty fotograficzne wydajg sie najmniej kompatybilne,
chociaz odkryliSmy, ze niektore z nich dziatajg. Na stronie internetowej producenta znajdujg sie znane

kompatybilne modele z prébkami wideo.

*Uwaga: jesli kamera zawiera mikrofony, BrailleSense 6 rozpozna jg rowniez jako urzgdzenie audio
USB. Jesli chcemy uzywa¢ zaréwno zewnetrznej kamery, jak i zewnetrznego urzadzenia audio,
podtgczamy najpierw kamere, a nastepnie urzgdzenie audio, poniewaz BS6 uzyje do dzwieku ostatnio

podfgczonego urzgdzenia.
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15 Uzywanie menu pomocy

System pomocy w Braille Sense 6 to rézne pliki tekstowe, w ktérych mozna znalez¢ wiele informacji
o réznych funkcjach Braille Sense 6. System pomocy podzielono na nastepujgce czesci:

OgodIny przeglad pomocy Braille Sense 6

Pomoc dla menu ustawienia

Pomoc dla menedzera plikéw

Pomoc dla edytora tekstu

Pomoc dla poczty email

Pomoc dla mediow

Pomoc dla organizera

Pomoc dla narzedzi Internetowych

Pomoc dla dodatkow

Pomoc dla narzedzi

Instalacja i uzywanie aplikacji Androidowych

Uzywanie menu pomocy

Zestawienie komend

Zestawienie komend uzywanych na klawiaturze podigczanej przez port USB

Rozwigzywanie problemow

Akcesoria

Informacje o Braille Sense 6

Rozdziat "przeglad pomocy w Braille Sense 6" Pozwala w sposéb ogdiny zaznajomié sie z funkcjami
urzgdzenia. W rozdziale tym omawia sie wszystkie funkcje notatnika.

Aby zapozna¢ sie z trescig tego dokumentu nalezy uzyé¢ tych samych metod, ktére wykorzystujemy do
czytania dokumentéw w edytorze tekstu. Podczas czytania instrukcji uzytkownika Braille Sense
6 mozna, naciskajgc gorgcy klawisz "Odstep-f (punkty 1-2-4)", szukaé tekstu w rdéznych rozdziatach.
Powyzsza kombinacja klawiszowa otwiera pole edycji, w ktérym wpisujemy poszukiwany tekst,
a nastepnie naciskamy klawisz "Enter". Jezeli chcemy przej$¢ do kolejnego miejsca, w ktérym znajduje
sie poszukiwany fragment, to korzystamy z gorgcego klawisza "Enter-f (punkty 1-2-4)".

W rozdziale "Pomoc dla menu ustawienia znajduje sie opis funkcji tego menu i objasnienie jak z nich
korzystac.

W Rozdziale informacje o Braille Sense 6 znajdziemy informacje dotyczgce praw autorskich oraz wersji
Braille Sense 6 a takze wersji systemu, ktérego Braille Sense 6 uzywa.

Aby zapisa¢ informacje o Braille Sense 6 nalezy otworzy¢ pod-menu "pomoc” w menu "program”,
a nastepnie otworzy¢ temat pomocy "informacje o Braille Sense 6". Teraz nalezy nacisng¢ klawisz "Tab
(Odstep-4-5)" lub klawisz "F3". Wtedy Braille Sense 6 wyswietli przycisk "zapisz". Tutaj naciskamy
klawisz "Enter". Teraz zobaczymy komunikat: "zapis ukohczony" i Braille Sense 6 powréci do przycisku
"zapisz". Tak zapisany plik nosi nazwe "bs-information.txt" i znajdziemy go w katalogu gtéwnym na

dysku Flash.
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16 Przewodnik dotyczacy rozwigzywania problemow

Jesli napotykasz problemy z BrailleSense 6, zapoznaj sie z ponizszymi sugestiami dotyczgcymi

rozwigzywania wielu typowych problemow:

16.1 BrailleSense 6 nie wlacza sie

1) Sprawdz, czy bateria jest prawidtowo wtozona do komory.

2) Jedli bateria jest wiozona prawidtowo, podtacz zasilacz sieciowy i podtgcz go do gniazdka
elektrycznego. Bateria moze wymagac natadowania.

3) Sprawdz lokalizacje przetgcznika blokady klawiatury. Jeéli przetgcznik ten znajduje sie w pozyciji

"blokada", przetgcznik zasilania nie dziata.

16.2 Nie stychaé gtosu

1) Upewnij sie, ze gtosnos¢ jest wystarczajgco glosna, aby jg ustysze¢. Nacisnij "backOdstep-F4", aby
zwiekszy¢ gtosnoscé.

2) Upewnij sie, ze gtos jest wigczony. Nacisnij "Backspace-F2", aby wigczyc¢ / wylgczy¢ gtos.

16.3 Glos jest zbyt szybki, aby go zrozumieé

1) Nacisnij "spacje-F1", aby obnizy¢ szybkos¢ gtosu.

16.4 Dzwiek glosu jest zbyt niski lub zbyt wysoki, aby go zrozumieé

1) Nacisnij "enter-F1", aby obnizy¢ lub nacisnij "enter-F4", aby podnies¢ wysokosc¢ gtosu.

16.5 Nie wiesz gdzie jestes

1) Jesli stracites orientacje w swojej lokalizacji w BrailleSense 6 i nie pamietasz, gdzie jestes, naciénij
"F1", aby wejs¢ do menu "program". Nastepnie nacisnij "F2-F3", aby przetgczy¢ sie miedzy
otwartymi programami. Jesli jeste§ w edytorze tekstow, nacisniecie "Odstep-1-5-6" wyswietli

biezgce potozenie w otwartym dokumencie.

16.6 Brak potaczenia z Internetem

1) Jesli korzystasz z potgczenia Wi-Fi, upewnij sie, ze potgczenie bezprzewodowe jest wigczone. Uzyj
"Odstep-Backspace--1-4-5-6", aby wtgczy¢ / wylgczy¢ karte sieci bezprzewodowe;.
2) Jesli korzystasz z potgczenia Ethernet, sprawdz, czy kabel Ethernet jest prawidtowo podtgczony za

pomocg przejscidéwki USB na Ethernet i czy ustawienia sieciowe sg prawidtowe.

16.7 E-mail

1) Jesli nie mozesz pobra¢ wiadomosci E-mail, skontaktuj sie z ustugodawcg internetowym, aby
upewni¢ sie, ze masz prawidtowe ustawienia POP3 / IMAP i SMTP.

2) Jesli nie mozesz wysyta¢ ani odbieraé poczty, upewnij sie, ze masz aktywne potgczenie

Z Internetem.
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16.8 Monitor brajlowski nie wyswietla brajla

1) Jesli monitor brajlowski nie wyswietla brajla, upewnij sie, ze monitor brajlowski jest wigczony. Uzyj

"Backspace-F3", aby wiaczy¢ lub wytgczy¢ brajlowski wyswietlacz.

16.9 BrailleSense 6 nie odzywa sie podczas korzystania ze Sklepu Play lub

aplikacji Android

Jesli nie masz mowy podczas otwierania Sklepu Play lub aplikacji na Androida na liscie Wszystkie
aplikacje, upewnij sie, ze czytnik ekranu mobilnego jest wigczony. Mozesz wtgczac i wytgcza¢ mobilny

czytnik ekranu, naciskajgc przyciski multimedialne "Stop" i "Dalej" na przednim panelu urzadzenia.

16.10 Menu BrailleSense nie sa wyswietlane ani méwione

Czasami moze pojawi¢ sie monit o ustawienie domysinego programu uruchamiajgcego miedzy Google
Now i Braille Sense Launcher. Jesli zostanie przypadkowo ustawiony na uzycie programu Google Now
Launcher, menu polaris nie zostang wyswietlone, a funkcje utatwien dostepu nie zostang aktywowane.
W takim przypadku powiadomienia systemowe mogg by¢ nadal styszalne, ale nie pojawi sie brajl i nie
bedzie stycha¢ mowy.

Aby zresetowac¢ program Braille Sense Launcher, naciskamy "F2-F3-1-2-3-4-4-5-6-7-8".

16.11 BrailleSense 6 nie odpowiada

1) Jesli BrailleSense 6 nie reaguje na naciskanie klawiszy lub poleceh, moze by¢ konieczne
zresetowanie urzadzenia. Aby zresetowac¢ BrailleSense 6, nacisnij "1-2-3-4-5-6-F2-F3."

2) Jesli powyzsze nacisniecie klawisza nie zainicjuje procesu ponownego uruchomienia, naciskamy
i przytrzymujemy przycisk zasilania przez ponad 10 sekund, nawet po komunikacie ,Czy chcesz
wytgczyé?”. Po 10 sekundach urzgdzenie automatycznie uruchomi sie ponownie.

3) Jezeli soft reset nie przywrdéci BrailleSense 6, moze by¢ konieczne catkowite wylgczenie urzadzenia.
Najprostszym sposobem na to jest wyjecie baterii, pozostawienie jej na kilka sekund, ponowne
wiozenie i wigczenie urzgdzenia.

4) Przywracanie ustawien fabrycznych: jesli nie mozesz rozwigza¢ problemu za pomocg powyzszych
metod, konieczne moze by¢ zresetowanie opcji BrailleSense 6 z powrotem do ustawien fabrycznych.
Mozesz to zrobi¢ na dwa sposoby: jesli twoje urzgdzenie dziata, mozesz uruchomi¢ opcje "Przywrdc¢
ustawienia fabryczne" w menu "Ustawienia". Mozesz réwniez jednoczesnie nacisnac i przytrzymac
klawisze Wprzéd na klawiaturze multimedialnej i wylgcznika. Trzymamy tak dilugo, az na
wyswietlaczu brajlowskim pojawi sie "HIMS".

5) Gtebokie resetowanie systemu Android: w bardzo powaznych przypadkach moze by¢ konieczne
wykonanie petnego resetowania systemu. Nie nalezy tego jednak podejmowaé, dopdki wszystkie
inne opcje nie zostang wyczerpane lub jesli nie chcesz catkowicie usungé wszystkich danych,
aplikacji iustawien. Ponadto proces ten jest ztozony i wyjatkowy i powinien by¢ wykonywany

wytgcznie pod nadzorem upowaznionego pracownika obstugi technicznej. Jesli uwazasz, ze
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konieczne jest zresetowanie systemu, skontaktuj sie z pomocg techniczng w celu uzyskania
konsultacji i uzyskania petnych instrukciji.

16.12 LCD nie dziata

1) Jesli ekran LCD nie wigcza sie, upewnij sie, ze jest wigczony. Nacisnij "Odstep-o (punkty 1-3-5)",
aby otworzy¢ "Opcje globalne". Nacisnij dwukrotnie "F3-F4". Naciskamy "Odstep", aby witgczy¢

opcje ekranu LCD, i nacisnij ,Enter”, aby zapisa¢ ustawienia opciji.

16.13 Pliki USB lub SD wydaja sie zawiera¢ 0 bajtow

System operacyjny Android wymaga, aby dyski zostaty prawidlowo odtgczone przed ich usunieciem.
Jesli nie zostanie to zrobione, wstawienie ich do Braille Sense lub innych urzadzen moze spowodowag,
ze wszystkie pliki bedg wygladaty tak, jakby nie zawieraty danych lub majg rozmiar 0 bajtéw. Przed
odtgczeniem dysku USB lub karty SD, nacisnij "Odstep-Backspace-Enter-U" lub "Odstep-Backspace-
Enter-3-6", aby pendrive lub karte SD odtgczy¢ poprawnie. Jesli na dysku sg wyswietlane pliki bez
danych, ponownie wtdz je do BrailleSense 6 i naci$nij Powyzszg kombinacje.
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17 Podsumowanie komend

17.1 Kombinacje klawiszowe wspodlne dla wszystkich programoéw

Otworz menu program: F1

Uruchom program znajdujgcy sie w menu giéwnym z dowolnego miejsca w Braille Sense 6: F1-(skroét
klawiszowy uruchamiajgcy ten program z menu "program"). Uwaga! Kazdy program ma swoj skrot
klawiszowy. Jest to litera wyswietlona w nawiasie po nazwie tego programu.

Wywotanie listy zadan: F1-F4

Przejdz do nastepnego programu F2-F3

Przejdz do poprzedniego programu: Odstep-F2-F3

Otworz menu w kazdym z programoéw: Odstep-m (punkty 1-3-4) lub klawisz F2

Wyjscie: Odstep-z (punkty 1-3-5-6)

Escape: Odstep-e (punkty-1-5) lub klawisz F4.

IdZz do nastepnego elementu sterujgcego w oknie dialogowym: Tab (Odstep-4-5 lub klawisz F3)

IdZz do poprzedniego elementu sterujgcego w oknie dialogowym: Shift-Tab (Odstep-1-2 lub Odstep-F3)
IdZz do poprzedniego znaku: Odstep-3

IdZz do nastepnego znaku: Odstep-6

Idz do poprzedniej linii/elementu: Odstep-1

Idz do nastepne;j linii/felementu: Odstep-4

Idz do poczatku linii/felementu: Odstep-1-3

Idz do konca linii elementu: Odstep-4-6

IdZz do poczatku dokumentu lub pierwszego elementu: Odstep-1-2-3

IdZz do konca dokumentu lub ostatniego elementu: Odstep-4-5-6

Przejdz do poprzedniej strony lub pierwszego elementu poprzedniej grupy 32 znakéw: Odstep-1-2-6 lub
F1-F2

PrzejdZ do nastepnej strony lub pierwszego elementu nastepnej grupy 32 znakéw: Odstep-3-4-5 lub F3-
F4

Przewih w lewo: gorny przycisk przewijania

Przewihh w prawo: dolny przycisk przewijania

Przenies$ kursor do wskazanego o$smiopunktu na wyswietlaczu lub do pozyciji: stosowny klawisz kursora
routingu

Znajdz: Odstep-f (punkty 1-2-4)

Duze litery: Odstep-u (punkty 1-3-6)

Przeczytaj ponownie biezgcy element: Odstep-r (punkty 1-2-3-5)

Otworz strone Internetowg: Odstep-w (punkty 2-4-5-6)

Wypowiedz biezgcy czas: Odstep-t (punkty 2-3-4-5)

Sprawdz stan baterii: Odstep-1-6

Wywotaj menu opcje globalne: Odstep-o (punkty 1-3-5)

Pomoc kontekstowa: Odstep-h (punkty 1-2-5)

Sprawdz wersje systemu operacyjnego: Odstep-v (punkty 1-2-3-6). Skroét dziata tylko w giéwnym menu.
Sprawdz status sieci: Odstep-n (punkty 1-3-4-5). Skrét dziata tylko w gtéwnym menu.
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Wolne miejsce na dysku flash: Odstep-i (punkty). Skrét dziata tylko w gléwnym menu.
Wiacz / Wytacz LCD: Enter-4-5-6. Skrét dziata tylko w gtéwnym menu.
Wiacz / Wytacz gtos: Backspace-F2

Wiacz / Wytacz brajl: Backspace-F3

Zwieksz gtosnosé mowy: Backspace-F4

Zmniejsz gtosnos¢ mowy: Backspace-F1

Zwieksz szybkos¢ mowy: Odstep-F4

Zmniejsz szybko$¢é mowy: Odstep-F1

Zwieksz wysoko$¢ mowy: Enter-F4

Zmniejsz wysokos¢ mowy: Enter-F1

Zwieksz gtosnos¢ gtéwng: Backspace-Odstep-F4

Zmniejsz gtosnos¢ gtowng: Backspace-Odstep-F1

Wigcz / Wytgcz tryb jednoreczny: Odstep-Backspace-1-2-3

Wiacz / Wytagcz Bluetooth: Odstep-Backspace-3-4-5-6

Wigcz/Wytagcz Sie¢ Bezprzewodowg: Odstep-Backspace-1-4-5-6
Wiacz / Wytacz tryb pisania: Backspace-Odstep-Enter-M (punkty 1-3-4)
Zmieh kod brajla: Backspace-Enter-b (punkty 1-2)

Wiacz / Wytagcz przewin glos: F3-gérny przycisk przewijania

Wiacz / Wytacz tryb osmiopunktowy: F1-dolny przycisk przewijania
Wybierz typ kursora brajla: F4-gorny przycisk przewijania

Zmien gtos: F3-V (punkty 1-2-3-6)

Wybdr wyswietlanych informacji: F2-dolny przycisk przewijania

Wiacz / Wytacz ukrywanie haset: F3-dolny przycisk przewijania

Wiacz / Wytgcz tryb uspienia: Control-Alt-S (punkty 2-3-4)

Odtgcz USB lub SD: Backspace-Enter-u (punkty 1-3-6) lub Backspace-Enter-3-6

17.2 Komendy szybkiego uruchomienia

Aby uruchomié¢ aplikacje z dowolnego miejsca w Braille Sense 6 za pomocg skojarzonych

z nimi skrétow klawiszowych nalezy wykonaé nastepujgce polecenia.

Uzyj F1 z wymienionymi literami dla uruchomienia nastepujacych aplikaciji:
Ksigzka Adresowa: A (punkt-1)
Przegladarka Internetowa: B (punkty 1-2)
Odtwarzacz DAISY: D (punkty 1-4-5)
Poczta Email: E (punkty 1-5)

Menedzer plikow: F (punkty 1-2-4)
Wyszukiwarka Google: G (punkty 1-2-4-5)
Pomoc: H (Punkty 1-2-5)

Wyszukiwarka Wiki: | (punkty 2-4)
Pobieranie z Bookshare: K (punkty 1-3)
Profile jezykowe: L (punkty 1-2-3)
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Media Player: M (punkty 1-3-4)

Notatnik: N (punkty 1-4-5)

Otworz Nowy Notatnik: Backspace-N (punkty 1-3-4-5)
Przegladarka dokumentéw: O (punktyl-3-5)
Podkasty: P (1-2-3-4)

Menedzer Baz Danych: Q (punkty 1-2-3-4-5)
Radio FM: R (punkty 1-2-3-5)

Terminarz: S (punkty 2-3-4)

Edytor tekstow: W (punkty 2-4-5-6)
Przegladarka plikéw Excela: X (punkty 1-3-4-6)
DAISY Online: Z (punkty 1-3-5-6)

Uzycie F3 z wymienionymi literami dla uruchomienia nastepujacych aplikacji:
Budzik: A (punkt 1)

Menadzer Bluetooth: B (punkty 1-2)

Kalkulator: C (punkty 1-4)

Formatuj: F (punkty 1-2-4)

Ustawienia potgczenia sieciowego: | (punkty 2-4)

Utwoérz / przywrdé z kopii zapasowej: K (punkty 1-3)

Zegar: L (punkty 1-2-3)

BrailleSense Math: M (punkty 1-3-4-5)

Ochrona hastem: N (punkty 1-3-4-5)

Flashdisk kopia zapasowa / przywracanie: P (punkty 1-2-3-4)
Tester koloréw: R (punkty 1-2-3-5)

Terminal dla czytnikéw ekranu: S (punkty 2-3-4)

Ustaw date i czas: T (punkty 2-3-4-5)

Uaktualnij oprogramowanie: U (punkty 1-3-6)

Stoper i minutnik: W (punkty 2-4-5-6)

Inne szybkie komendy:

Sprawdz date i czas: Odstep-t (punkty 2-3-4-5)

Sprawdz status sieci: Odstep-n (punkty 1-3-4-5)

Sprawdz stan baterii: Odstep-1-6

Pokaz kompas: Odstep-Enter-5-6

Zmien nazwe urzadzenia: Odstep-Backspace-Enter-e (punkty 1-5)
Ustaw czas do automatycznego wytgczenia: Odstep-j (punkty 2-4-5)
Otworz opcje globalne: Odstep-o (punkty 1-3-5)

Otworz stownik: Backspace-Enter-d (punkty)

Otwodrz Menedzer menu: Bedgc w gtdwnym menu naciskamy Odstep-Enter-H (punkty 1-2-5)

Otwoérz URL: Odstep-W (punkty 2-4-5-6)
Otworz wyszukiwarke Internetowg: Ctrl-Alt-W (punkty 2-4-5-6)
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Znajdz w Wyszukiwarce: Backspace-Odstep-Enter-W (punkty 2-4-5-6)

Wiaczanie i wylaczanie gtosnikow: F4-A (punkt-1). W przypadku ,dzwieku”, poniewaz F4-S jest juz
uzywany do zrzutu ekranu

Wyciszanie i wigczanie mikrofonu: F4-M (punkty 1-3-4). Ogolnie do uzytku na spotkaniach Zoom lub

Teams, gdy nie sg uzywane stuchawki

17.3 Menedzer plikow

17.3.1 Klawisze nawigacyjne listy plikow i listy menu

Idz do poprzedniego elementu: Odstep-1 lub gérny przycisk przewijania
Idz do nastepnego elementu: Odstep-4 lub dolny przycisk przewijania
IdZz do poczatku listy: Odstep-1-2-3 lub Odstep-1-3

Idz do konca listy: Odstep-4-5-6 lub Odstep-4-6

17.3.2 Klawisze nawigacyjne listy plikéw

Szybkie przejscie do listy folderéw lub plikéw: Odstep-5-6

Przetgcz pomiedzy listg plikbw a oknem adresowym: Tab (Odstep-4-5 lub F3) / Shift-Tab (Odstep-1-2
lub Odstep-F3)

Otwoérz wybrany folder lub plik: Enter

IdZz do folderu wyzszego poziomu: Backspace

Skocz szybko do lokalizacji najwyzszego poziomu: Odstep-1-2-5-6

Przejdz wyzej o 32 elementy: Odstep-1-2-3 lub F1-F2

Przejdz nizej o 32 elementy: Odstep-3-4-5 lub F3-F4

17.3.3 Klawisze zaznaczania elementow (plikow lub folderéw)

Zaznacz element po elemencie: Odstep
Zaznacz wiekszg grupe elementéw lezgcych obok siebie: Odstep-Enter-b (punkty 1-2)
Zaznacz wszystko: Odstep-Enter-a (punkt 1)

17.3.4 Gorace klawisze dla menu Plik

Otworz: Odstep-Enter-o (punkty 1-3-5)

Otwérz w Odtwarzaczu Dokumentéw: Backspace-R (punkty 1-2-3-5)
Otwoérz za pomocg: Odstep-Enter-e (punkty 1-5)

Otwoérz w drugim Notatniku: Backspace-O (punkty 1-3-5)
Spakuj (Zip): Odstep-Enter-z (punkty 1-3-5-6)

Rozpakuj (Unzip): Odstep-Enter-u (punkty 1-3-6)

Wyslij do: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4)

Zmien nazwe: Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5)

Nowy dokument: Enter-n (punkty 1-3-4-5)

Nowy folder: Odstep-Enter-f (punkty 1-2-4)

Konwersja pliku: Odstep-Enter-t (punkty 2-3-4-5)
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Szukaj pliku: Odstep-f (punkty 1-2-4)

Wyszukiwanie tekstu: Odstep-Backspace-f (punkty 1-2-4)
Laczenie plikow: Odstep-Enter-m (punkty 1-3-4)
Dzielenie plikéw: Odstep-Enter-p (punkty 1-2-3-4)
Informacja o pliku: Odstep-Enter-i (punkty 2-4)

17.3.5 Gorace klawisze dla menu Edycja

Kopiuj: Odstep-Enter-c (punkty 1-4)

Wytnij: Odstep-Enter-x (punkty 1-3-4-6)
WKklej: Odstep-Enter-v (punkty 1-2-3-6)
Usun: Odstep-Enter-d (punkty 1-4-5)
Zaznacz wszystko: Odstep-Enter-a (punkt 1)

17.3.6 Gorace klawisze dla menu Widok

Sortuj pliki wedtug: Odstep-Enter-g (punkty 1-2-4-5)

Ustaw informacje o pliku: Odstep-Enter-I (punkty 1-2-3)
Wyswietl tylko pliki typu: Odstep-Enter-w (punkty 2-4-5-6)
Ukryj foldery systemowe: Odstep-Enter-h (punkty 1-2-5)
Ustaw folder startowy: Backspace-S (punkty 2-3-4)

Otworz ustawienia dokumentu: Odstep-Enter-d (punkty 1-4-5)

17.4 Edytor tekstu
17.4.1 Komendy menu Plik

Nowy dokument: Odstep-Enter-n (punkty 1-3-4-5)
Otworz: Odstep-Enter-o (punkty 1-3-5)

Lista ostatnich dokumentéw: Backspace-Enter-H (punkty 1-2-5)
Otworz liste dokumentéw: Backspace-Enter-O (punkty 1-3-5)
Zapisz: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4)

Zapisz jako: Odstep-s (punkty 2-3-4)

Eksportuj do brajla: Odstep-Backspace-Enter-X (punkty 1-2-4-6)
Zamknij biezgcy dokument: Odstep-q (punkty 1-2-3-4-5)

Drukuj: Odstep-p (punkty 1-2-3-4)

Ustawienia: Odstep-Enter-e (punkty 1-5)

Ustaw metode otwierania pliku: Odstep-Backspace-Enter-O (punkty 1-3-5)
Stownik: Odstep-Backspace-Enter-d (punkty 1-4-5)

Wyjdz: Odstep-z (punkty 1-3-5-6)

17.4.2 Komendy menu Edycja

Rozpocznij zaznaczanie: Odstep-Enter-b (punkty 1-2)
Kopiuj: Odstep-Enter-c (punkty 1-4)
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Dodaj do schowka: Odstep-Enter-p (punkty 1-2-3-4)
Wyczys¢ schowek: Odstep-Enter-d (punkty 1-4-5)
Usun: Odstep-d (punkty 1-4-5)

Whytnij: Odstep-Enter-x (punkty 1-3-4-6)

Wklej: Odstep-Enter-v (punkty 1-2-3-6)

Usun puste linie: Odstep-Backspace-e (punkty 1-5)
Zaznacz wszystko: Odstep-Enter-a (punkt 1)
Sprawdz pisownig: Odstep-Enter-k (punkty 1-3)

Sprawdz pisownie biezgcego stowa: Odstep-Backspace-k (punkty 1-3)

17.4.3 Komendy menu Wstaw

Wstaw zakiadke: Odstep-Enter-m (punkty 1-3-4)
Skocz do zaktadki: Odstep-Enter-j (punkty 2-4-5)
Usun zaktadke: Odstep-Backspace-d (punkty 1-4-5)

Wstaw z pliku: Odstep-Enter-i (punkty 2-4)
Wstaw date: Odstep-Enter-w (punkty 2-4-5-6)
Wstaw czas: Odstep-Backspace-w (punkty 2-4-5-6-7)

17.4.4 Komendy menu Zaznacz
Wstaw zaktadke: Odstep-Enter-m (punkty 1-3-4)

Skocz do zaktadki: Odstep-Enter-j (punkty 2-4-5)
Usun zaktadke: Odstep-Backspace-d (punkty 1-4-5)

17.45 Komendy ldZz do

Znajdz: Odstep-f (punkty 1-2-4)

Znajdz ponownie: Odstep-Enter-f (punkty 1-2-4)

Znajdz poprzednie: Odstep-Backspace-f (punkty 1-2-4-7)
Znajdz i zamien: Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5)

IdZz do miejsca: Odstep-Enter-l (punkty 1-2-3)

IdZ do poprzedniego zdania: Odstep-2-3-6

IdZ do nastepnego zdania: Odstep-3-5-6

IdZ do poprzedniej strony: Odstep-punkty 1-2-6 lub F1-F2
IdZz do nastepnej strony: Odstep -punkty 3-4-5 lub F3-F4

IdZz do poprzedniego dokumentu: Tab (Odstep-1-2 lub Odstep-F3)
IdZz do nastepnego dokumentu: Shift-Tab (Odstep-4-5 lub F3)

17.4.6 Komendy czytania

Czytaj zaznaczony tekst: Odstep-Backspace-b (punkty 1-2)

Czytaj poczatek zaznaczonego tekstu: Odstep-Enter-u (punkty 1-3-6)

Czytaj od poczatku do pozycji kursora: Odstep-Backspace-g (punkty 1-2-4-5)
Czytaj od pozycji kursora do konca: Odstep-Enter-g (punkty 1-2-4-5)

E.C.E.
194

www.ece.com.pl

Tel.: 22 622 40 63



Braille Sense 6

Instrukcja obshugi

Automatyczne przewijanie: razem naciskamy przycisk przewijania w doét, przycisk przewijania w gére

Czytaj biezacy akapit: Odstep-2-3-5-6

Czytaj biezagce zdanie: Odstep-1-4-5-6

Czytaj biezacg linie: Odstep-1-4

Czytaj biezgce stowo: Odstep-2-5

Czytaj biezacy znak: Odstep-3-6

Czytaj status dokumentu: Odstep-3-4

Czytaj biezgcg pozycje kursora: Odstep-1-5-6

Pokaz liczbe znakow i spacji: Odstep-Enter-3-4

Informacja o czcionce: Odstep-Backspace-Enter-N (punkty 1-2-4-5)

17.4.7 Komendy ukiadu dokumentu

Ustaw czcionke: Odstep-Enter-Backspace-f (punkty 1-2-4)

Ustaw styl: Backspace-Enter-S (punkty 2-3-4)

Ukfad akapitu drukowanego: Odstep-Backspace-2-3-4-6

Ukfad dokumentu drukowanego: Odstep-Backspace-t (punkty 2-3-4-5)

17.4.8 Rézne gorace klawisze

Przejdz do nastepnego nagtéwka: Odstep-2-5-6

Przejdz do poprzedniego nagtéwka: Odstep-2-3-5

Przejdz do przodu przez podwdjny Enter; Odstep-Enter-5-6
Przejdz do tylu przez podwojny Enter: Odstep-Backspace-2-3
Usun biezacy akapit: Backspace-2-3-5-6

Usun biezaca linie: Backspace-1-4

Usun biezace stowo: Backspace-2-5

Usun biezgcy znak: Odstep-d (punkty 1-4-5)

Wiacz widok znakéw formatowania: Odstep-1-4-6

Ustaw jednostke czytania: Odstep-2-4-6

Ustaw na tylko do odczytu: Odstep-3-4-6

Cofnij jeden slajd w PPT: Backspace

Przejdz do przodu o jeden slajd w PPT: Odstep

IdZ do slajdu: Odstep-Enter-L (punkty 1-2-3)

Wstaw podziat strony: Odstep-Backspace-Enter-p (punkty 1-2-3-4)
Wstaw Tab: Odstep-Backspace-Enter-I (punkty 2-4)
Wysrodkuj linie: Odstep-Backspace-Enter-c (punkty 1-4)
Wyréwnaj do lewej: Odstep-Backspace-Enter-J (punkty 2-4-5)
Wyréwnaj do prawej: Odstep-Backspace-Enter-R (punkty 1-2-3-5)
Wiacz / Wytacz pogrubienie: Ctrl-B (punkty 1-2)

Wiacz / Wytacz kursywe: Ctrl-I (punkty 2-4)

Wiacz / Wytagcz podkreslenie: Ctrl-U (punkty 1-3-6)
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Wiacz / Wytgcz tryb matematyczny: Odstep-Backspace-m (punkty 1-3-4)

17.5 Notatnik
17.5.1 Komendy menu plik

Nowy dokument: Odstep-Enter-n (punkty 1-3-4-5)

Nowy Notatnik: Backspace-O (punkty 1-3-5)

Otworz: Odstep-Enter-o (punkty 1-3-5)

Lista ostatnich plikéw: Backspace-Enter-H (punkty 1-2-5)
Lista otwartych dokumentéw: Backspace-Enter-O (punkty 1-3-5)
Zapisz: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4)

Zapisz jako: Odstep-s (punkty 2-3-4)

Zamknij biezgcy dokument: Odstep-q (punkty 1-2-3-4-5)
Drukuj do drukarki brajlowskiej: Odstep-p (punkty 1-2-3-4)
Ustawienia: Odstep-Enter-e (punkty 1-5)

Stownik: Odstep-Backspace-Enter-d (punkty 1-4-5)
Wyjdz: Odstep-z (punkty 1-3-5-6)

17.5.2 Komendy menu Edycja

Rozpocznij zaznaczanie: Odstep-Enter-b (punkty 1-2)
Kopiuj: Odstep-Enter-c (punkty 1-4)

Dodaj do schowka: Odstep-Enter-p (punkty 1-2-3-4)
Wyczys¢ schowek: Odstep-Enter-d (punkty 1-4-5)
Usun: Odstep-d (punkty 1-4-5)

Wytnij: Odstep-Enter-x (punkty 1-3-4-6)

Wklej: Odstep-Enter-v (punkty 1-2-3-6)

Usun puste linie: Odstep-Backspace-e (punkty 1-5)
Zaznacz wszystko: Odstep-Enter-a (punkt 1)
Sprawdz pisownig: Odstep-Enter-k (punkty 1-3)
Sprawdz pisownie biezgcego stowa: Odstep-Backspace-k (punkty 1-3)

17.5.3 Komendy menu Wstaw

Wstaw zakfadke: Odstep-Enter-m (punkty 1-3-4)

Skocz do zaktadki: Odstep-Enter-j (punkty 2-4-5)

Usun zaktadke: Odstep-Backspace-d (punkty 1-4-5)

Wstaw z pliku: Odstep-Enter-i (punkty 2-4)

Wstaw date: Odstep-Enter-w (punkty 2-4-5-6)

Wstaw czas: Odstep-Backspace-w (punkty 2-4-5-6-7)

Wstaw podziat strony: Odstep-Backspace-Enter-P (punkty 1-2-3-4)
Wstaw Tab: Odstep-Backspace-Enter-1 (punkty 2-4)
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17.5.4 Komendy menu Zaznacz
Wstaw zakiadke: Odstep-Enter-m (punkty 1-3-4)

Skocz do zaktadki: Odstep-Enter-j (punkty 2-4-5)
Usun zaktadke: Odstep-Backspace-d (punkty 1-4-5)

1755 Komendy menu ldz do
Znajdz: Odstep-f (punkty 1-2-4)
Znajdz ponownie: Odstep-Enter-f (punkty 1-2-4)

Znajdz poprzednie: Odstep-Backspace-f (punkty 1-2-4-7)

Znajdz i zamien: Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5)

Idz do miejsca: Odstep-Enter-l (punkty 1-2-3)

IdZz do poprzedniego zdania: Odstep-2-3-6

IdZz do nastepnego zdania: Odstep-3-5-6

IdZz do poprzedniej strony: Odstep-punkty 1-2-6 lub F1-F2

IdZz do nastepnej strony: Odstep -punkty 3-4-5 lub F3-F4

IdZz do poprzedniego dokumentu: Tab (Odstep-1-2 lub Odstep-F3)
IdZz do nastepnego dokumentu: Shift-Tab (Odstep-4-5 lub F3)

17.5.6 Komendy Czytania

Czytaj zaznaczony tekst: Odstep-Backspace-b (punkty 1-2)

Czytaj poczatek zaznaczonego tekstu: Odstep-Enter-u (punkty 1-3-6)

Czytaj od poczatku do pozycji kursora: Odstep-Backspace-g (punkty 1-2-4-5)
Czytaj od pozyciji kursora do konca: Odstep-Enter-g (punkty 1-2-4-5)
Automatyczne przewijanie: tacznie przycisk przewijania w dét, przycisk przewijania w gére
Czytaj biezacy akapit: Odstep-2-3-5-6

Czytaj biezace zdanie: Odstep-1-4-5-6

Czytaj biezacg linie: Odstep-1-4

Czytaj biezgce stowo: Odstep-2-5

Czytaj biezacy znak: Odstep-3-6

Czytaj status dokumentu: Odstep-3-4

Czytaj biezacg pozycje kursora: Odstep-1-5-6

Pokaz liczbe znakow i spacji: Odstep-Enter-3-4

17.5.7 Komendy ukiadu dokumentu

Uktad dokumentu brajlowskiego: Odstep-Backspace-p (punkty 1-2-3-4)
Uktad akapitu brajlowskiego: Odstep-Backspace-1-2-4-6

17.5.8 Rodzne gorace klawisze

Usun biezgcy akapit: Backspace-2-3-5-6
Usun biezaca linie: Backspace-1-4
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Usun biezgce stowo: Backspace-2-5

Usun biezgcy znak: Odstep-d (punkty 1-4-5)
Ustaw jednostke czytania: Odstep-2-4-6
Ustaw na tylko do odczytu: Odstep-3-4-6

17.6 Emalil

17.6.1 Gorace klawisze uzywane w skrzynce odbiorczej

Otwor Menedzer kont: Odstep-Enter-m (punkty 1-3-4)

Przetgcz z trybu Offline do Online (IMAP): Odstep-Enter-I (punkty 1-2-3)
Pobierz nowe wiadomosci: Odstep-Enter-n (punkty 1-3-4-5)

Pobierz starg poczte (IMAP): Odstep-Backspace-P (punkty 1-2-3-4-7)
Przejdz do poprzedniej konta: Odstep-Backspace-1-2-6

Przejdz do nastepnego konta: Odstep-Backspace-3-4-5

Sprawdz biezace konto: Odstep-3-4

Przejdz do poprzedniej skrzynki odbiorczej: Odstep-Enter-1-2-6

Przejdz do nastepnej skrzynki odbiorczej: Odstep-Enter-3-4-5

Napisz wiadomos¢: Odstep-Enter-w (punkty 2-4-5-6)

Odpowiedz: Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5)

Odpowiedz wszystkim: Odstep-Backspace-r (punkty 1-2-3-5)

Przeslij dalej: Odstep-Enter-f (punkty 1-2-4)

Przeslij dalej jako zatgcznik: Odstep-Backspace-W (punkty 2-4-5-6)
Otworz ustawiong sciezke: Odstep-Enter-p (punkty 1-2-3-4)

Otworz ustawienia opcji: Odstep-Enter-o (punkty 1-3-5)

Otworz ustawienia spamu: Odstep-Enter-e (punkty 1-5)

Znajdz: Odstep-f (punkty 1-2-4)

Znajdz ponownie: Odstep-Backspace-f (punkty 1-2-4)

Przejdz do nie przeczytanej wiadomosci: Odstep-Enter-u (punkty 1-3-6)
PrzejdZz do skrzynki odbiorczej: Odstep-Backspace-x (punkty 1-3-4-6)
Kopiuj do skrzynki odbiorczej: Odstep-Backspace-c (punkty 1-4)
Importuj wiadomosci: Odstep-Backspace-I (punkty 2-4)

Dodaj nadawce do listy adreséw: Odstep-Enter-l (punkty 2-4) (ten goracy klawisz dziata tylko w polu
"od" skrzynki odbiorczej).

Usun odebrang wiadomosé: Odstep-d (punkty 1-4-5). (Ten gorgcy klawisz dziata tylko w polach "temat" i
"data" w skrzynce odbiorczej).

Oproznij kosz: Odstep-Enter-Backspace-q (punkty 1-2-3-4-5)

Zapisz odebrang wiadomos¢ jako plik tekstowy: Odstep-s (punkty 2-3-4)
Zapisz zatgcznik: Backspace-F (punkty 1-2-4)

Drukuj odebrang wiadomo$¢: Odstep-p (punkty 1-2-3-4)

Anuluj: Odstep-e (punkty 1-5)

Anuluj i wyjdz z programu pocztowego Odstep-z (punkty 1-3-5-6)
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17.6.2 Gorace klawisze wysylania wiadomosci, przesytanie dalej, odpowiadanie

i zapisywanie w folderze przechowywania poczty

Przeszukaj liste adreséw: Odstep-Enter-l (punkty 1-2-3)

Wstaw plik zatgcznika: Odstep-Enter-f (punkty 1-2-4)

Wyslij wiadomos$¢: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4)

Zapisz w skrzynce nadawczej: Odstep-s (punkty 2-3-4)

Anuluj: Odstep-e (punkty 1-5)

Anuluj i wyjdz z programu pocztowego Odstep-z (punkty 1-3-5-6)

17.6.3 Gorace klawisze do czytania i pisania wiadomosci

RSVP do zaproszenia: Odstep-Backspace-Enter-I (punkty 2-4)

Otworz wiadomosé w przeglgdarce: Odstep-Backspace-O (punkty 1-3-5)

Otworz link z tresci wiadomosci: Odstep-Enter-L (punkty 1-2-3)

Otworz link w przeglgdarce Androida: Backspace-L (punkty 1-2-3)

Rozpocznij zaznaczanie: Odstep-Enter-b (punkty 1-2)

Zaznacz wszystko: Odstep-Enter-a (punkt 1)

Kopiuj do schowka: Odstep-Enter-c (punkty 1-4)

Wytnij do schowka: Odstep-Enter-x (punkty 1-3-4-6) (Opcja dostepna tylko podczas pisania
wiadomosci)

WKklej ze schowka: Odstep-Enter-v (punkty 1-2-3-6) (Opcja dostepna tylko podczas pisania wiadomosci)
Usun zaznaczony fragment oraz usun biezacy znak: Odstep-d (punkty 1-4-5)

Anuluj zaznaczenie: Odstep-e (punkty 1-5)

Dyktuj tekst: F4-d (punkty 1-4-5)

17.7 Media

17.7.1 Media player
17.7.1.1 Komendy plikow

Otworz plik: Odstep-Enter-o (punkty 1-3-5)
Otworz folder: Odstep-Enter-f (punkty 1-2-4)
Dodaj plik: Odstep-Backspace-o (punkty 1-3-5)

Dodaj folder: Odstep-Backspace-f (punkty 1-2-4)

Zapisz liste odtwarzania: Odstep-Enter-I (punkty 2-4)
Zapisz jako liste odtwarzania: Odstep-s (punkty 2-3-4)

Usun pozycje: Odstep-d (punkty 1-4-5)

Otworz URL: Odstep-Enter-u (punkty 1-3-6)

Pobierz informacje o Tagu: Odstep-Enter-T (punkty 2-3-4-5)

17.7.1.2 Komendy odtwarzania

Odtworz: Enter, przycisk Play
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Zatrzymaij/Kontynuuj: Odstep, przycisk Play

Zatrzymaj: Backspace, przycisk Stop

Poprzednia $ciezka: punkt 3, przycisk "poprzedni"

Nastepna sciezka: Punkt 6, przycisk "nastepny"”

Przeskocz o piec¢ sciezek wstecz: Punkty 2-3

Przeskocz o pie¢ sciezek w przdd: Punkty 5-6

Pierwsza Sciezka: Punkty 1-3

Ostatnia sciezka: Punkty 4-6

Gtlosniej: Odstep-dolny przycisk przewijania

Ciszej: Odstep-gérny przycisk przewijania

Szybciej: punkty 3-4-5

Wolniej: punkty 1-2-6

Zmien indeks czasu: punkt 2 lub punkt 5

Minute w przod: Punkt 4

Minute wstecz: Punkt 1

Usun liste odtwarzania: Odstep-d (punkty 1-4-5)

Wstaw zaktadke: Odstep-Enter-m (punkty 1-3-4)

Usun zaktadke: Odstep-Enter-d (punkty 1-4-5)

Skocz do zaznaczonej pozycji: Odstep-Enter-j (punkty 2-4-5)
Idz do zaznaczonego miejsca: Odstep-Enter-g (punkty 1-2-4-5)
Wstaw zakfadke: Odstep-Backspace-m (punkty 1-3-4-7)

Idz do zaktadki: Odstep-Backspace-j (punkty 2-4-5)

Idz do poprzedniej zaktadki: Odstep-Backspace-3

IdZ do nastepnej zaktadki: Odstep-Backspace-6

Usun zaktadke: Odstep-Backspace-d (punkty 1-4-5)

Menedzer zaktadek: Odstep-Backspace-k (punkty 1-3)

Okno dialogowe konfiguracji: Odstep-Backspace-c (punkty 1-4)
Okno dialogowe ustawien odtwarzania: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4)
Okno dialogowe ustawien nagrywania: Odstep-Backspace-s (punkty 2-3-4)
Ustawienie efektow: Odstep-Enter-e (punkty 1-5)

17.7.1.3 Komendy nagrywania

Otworz okno dialogowe nagrywania: Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5) lub przycisk "nagraj"
Nagrywaj: przycisk "nagraj"
Odtworz/wstrzymaj nagrywanie: Odstep, przycisk "nagraj"

Odtworz: przycisk "odtworz"

17.7.1.4 Gorace klawisze w karcie informacji o odtwarzaniu

Przejdz do nastepnego elementu: Odstep-4
Przejdz do poprzedniego elementu: Odstep-1
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Otworz menu: F2 lub Odstep-1-3-4

Otworz plik pomocy: Odstep-1-2-5

Przejdz do pola listy odtwarzania: Odstep-4-5 / Odstep-1-2
Wyjdz z Media Player: Odstep-z (punkty 1-3-5-6)

17.7.1.5 Gorace klawisze w karcie listy odtwarzania

Przejdz do nastepnego pliku: Odstep-4

Przejdz do poprzedniego pliku: Odstep-1

Przejdz do pierwszego pliku;: Odstep-1-3

Przejdz do ostatniego pliku: Odstep-4-6

Odtworz biezgcey plik: Odstep

Rozpocznij wybér pliku: Odstep-Enter-b (punkty 1-2)

Odtworz wybrane pliki: Enter

Przerwij odtwarzanie: Backspace

Usun zaznaczone pliki z listy odtwarzania: Odstep-d (punkty 1-4-5)
Przejdz do karty informacji o odtwarzaniu: Odstep-4-5/Odstep-1-2

17.7.1.6 Komendy radia internetowego

Otworz liste stacji: Enter-C (punkty 1-4)
Otworz wyszukiwanie stacji: Backspace-E (punkty 1-5)
Odtworz stacje z listy stacji: Enter

Zatrzymaj odtwarzanie: Backspace

17.7.2 Radio FM

Otworz okno dialogu ustawien: Odstep-Enter-e (punkty 1-5)

Otwérz menu: Odstep-m (punkty 1-3-4) lub F2

Wiacz / Wytgcz wewnetrzne gltosniki: Odstep-x (punkty 1-3-4-6)

Przejdz do nastepnej czestotliwosci: punkt 6

Przejdz do poprzedniej czestotliwosci: punkt 3

Automatycznie poprzednia czestotliwos¢: punkt 2, krétkie wcisniecie klawisza wstecz
Automatycznie nastepna czestotliwosé: punkt 5, krotkie wcisniecie klawisza wprzéd
Idz do czestotliwosci: Odstep-f (punkty 1-2-4)

IdZ do poprzedniej stacji: punkt 1, dtugie wcidniecie przycisku wstecz

IdZ do nastepnej stacji: punkt 4, dtugie wcisniecie przycisku wprzod

Rejestracja stacji: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4), dtugie wcidniecie przycisku nagraj
Skasowanie stacji: Odstep-d (punkty 1-4-5) lub dtugie wcisniecie klawisza stop
Przywotanie okna dialogu nagrywania: Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5)

Nagrywanie start/pauza: krétkie wcisniecie klawisza nagraj

Zatrzymanie nagrywania: krotkie wcisniecie klawisza stop

Wiacz wyciszenie: krétkie wcisniecie klawisza stop, Odstep
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Wylgcz wyciszenie: krotkie wcisniecie klawisza stop, Odstep
Gtlosniej: Odstep-gorny przycisk przewijania
Ciszej: Odstep-dolny przycisk przewijania

17.7.3 Podkasty

Przechodzenie pomiedzy elementami na liscie: Odstep-1 lub Odstep-4
Przechodzenie pomiedzy obszarami zawartosci: F3 lub Odstep-F3
Wyszukaj podcasty: Enter-S (punkty 2-3-4)

Importuj OPML: Enter-O (punkty 1-3-5)

Eksportuj OPML: Enter-X (punkty 1-3-4-6)

Wyczys¢ pobrane pliki: Backspace-C (punkty-1-4)

Opcje: Backspace-O (punkty 1-3-5)

Wstaw kanat: Enter-I (punkty 2-4)

Usun kanat: Odstep-D (punkty 1-4-5)

Subskrybuj z przegladarki: Enter-J (punkty 2-4-5)

Odtworz/Pobierz biezacy odcinek: Enter

Szybciej: punkty 3-4-5

Wolniej: punkty 1-2-6

Zmieh pozycje odtwarzania: nacisnij przycisk kursora routingu

Zamknij sterowanie odtwarzaniem: F4

17.7.4 Komendy radia internetowego
Otworz liste stacji: Odstep-Enter-C (punkty 1-4)

Szukaj stacji:Odstep-Enter-E (punkty 1-5)

Odtworz stacje: Enter

Wstrzymaj/Odtworz: Odstep

Zatrzymaj odtwarzanie: Backspace

Start/Stop nagrywania: Odstep-Enter-R (punkty 1-2-3-5)

17.8 Ksigzki

17.8.1 Odtwarzacz Daisy

Przejdz do listy tytutéw: Odstep-1-2-5-6

Otworz plik DAISY: Odstep-Enter-o (punkty 1-3-5)
Ustawienia gtosu: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4)

Sprawdz informacje o ksigzce: Odstep-Enter-I (punkty 2-4)
Wyjdz: Odstep-z (punkty 1-3-5-6)

Odtworz/wstrzymaj: Odstep

IdZz do poczatku: Odstep-1-3 lub Odstep-1-2-3

IdZz na koniec: Odstep-4-6 lub Odstep-4-5-6

Gtlosniej: Backspace-4

Ciszej: Backspace-1
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Szybciej: Backspace-5

Wolniej: Backspace-2

Zwieksz wysokosé¢ odtwarzania: Backspace-6
Zmniejsz wysokos$¢ odtwarzania: Backspace-3

IdZz do nastepnej strony: Odstep-3-4-5

IdZz do poprzedniej strony: Odstep-1-2-6

Idz do strony: Odstep-Enter-g (punkty 1-2-4-5)
Wybor poprzedniego tekstu/jednostki czasu: punkt 1
Wybér nastepnego tekstu/jednostki czasu: punkt 4
Idz do poprzedniego tekstu/jednostki czasu: punkt 2
Idz do nastepnego tekstu/jednostki czasu: punkt 5
Wybor poprzedniego elementu do przejscia: punkty 2-3

Wybdr nastepnego elementu do przejscia: punkty 5-6

IdZz do poprzedniego elementu: punkt 3 lub krétkie nacisniecie przycisku ,wstecz”

IdZz do nastepnego elementu: punkt 6 lub krétkie nacisniecie przycisku ,wprzéd”

Idz do nastepnego nagtéwka: Odstep-5 lub diugie nacisniecie przycisku ,wprzod”

Idz do poprzedniego nagtdéwka: Odstep-2 lub dtugie nacisniecie przycisku ,wstecz”

Idz do ostatniego nagtéwka: Odstep-4-6
Idz do pierwszego nagtéwka: Odstep-1-3
Sprawdz biezgcy poziom czytania i nagtowek: Odstep-Enter-w (punkty 2-4-5-6)

Skanuj liste nagtéwkéw od znajdujgcego sie pod kursorem do konca: Odstep-Enter-n (punkty 1-3-4-5)

Znajdz nagtéwek: Odstep-f (punkty 1-2-4)

Lista nagtdwkow: Odstep-Enter-h (punkty 1-2-5)

Znajdz ponownie: Odstep-Enter-f (punkty 1-2-4)

Ustaw zaktadke w biezgcej pozycji: Odstep-Enter-m (punkty 1-3-4)

IdZ do nastepnej zaktadki: Odstep-punkt 6

IdZ do poprzedniej zaktadki: Odstep-punkt 3

Usun zaktadke: Odstep-d (punkty 1-4-5)

Utworz notatke: Odstep-Backspace-m (punkty 1-3-4-7)

Czytaj notatke: Odstep-Backspace-r (punkty 1-2-3-5-7)

Czytaj poprzednig notatke: Odstep-Backspace-p (punkty 1-2-3-4-7)
Czytaj nastepng notatke: Odstep-Backspace-n (punkty 1-3-4-5-7)

Usun notatke: Backspace-d (punkty 1-4-5)

Zamknij i usun pozycje bez ogtaszania: Odstep-Enter-z (punkty 1-3-5-6-8)
Zamknij i usun zaktadki bez ogtaszania: Odstep-Backspace-z (punkty 1-3-5-6-7)

17.8.2 Przegladarka dokumentéw

17.8.2.1 Komendy menu Plik

Otworz plik: Enter-O (punkty 1-3-5)

Lista ostatnich dokumentéw: Enter-R (punkty 1-2-3-5)

Ustawienia strony: Backspace-P (punkty 1-2-3-4)
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Ustawienia gtosu: Enter-S (punkty 2-3-4)
Rozpocznij ustawienie: Enter-e (punkty 1-5)
Informacje o dokumencie: Enter-I (punkty 2-4)
WYyjdz i zapisz zaktadke: Odstep-Z (punkty 1-3-5-6)
Wyjdz i usun zaktadke: Enter-Z (punkty 1-3-5-6)

Wyjdz bez zapisywania zaktadki: Backspace-Z (punkty 1-3-5-6)

17.8.2.2 Komendy menu Edycja

Rozpocznij wybér: Enter-B (punkty 1-2)
Kopiuj: Enter-C (punkty 1-4)

Dodaj do schowka: Enter-P (punkty 1-2-3-4)
Wyczys¢ schowek: Enter-D (punkty 1-4-5)

Zaznacz wszystko: Enter-A (punkt 1)

17.8.2.3 Komendy menu Czytaj

Przetacz tryb recznego/ciggtego odczytu: Enter
Wstrzymaj/wznoéw czytanie: Odstep

Przeczytaj zaznaczony tekst: Backspace-B (punkty 1-2)
Przeczytaj biezacg strone: Backspace

Przeczytaj biezgcy akapit: Odstep-2-3-5-6

Przeczytaj biezaca linie: Odstep-1-4

Przeczytaj aktualne zdanie: punkty 2-3-5-6

17.8.2.4 Komendy menu Idz do
Znajdz: Odstep-F (punkty 1-2-4)
Znajdz nastepny: Enter-F (punkty 1-2-4)

Znajdz poprzedni: Backspace-F (punkty 1-2-4)

Przejdz do lokalizacji: Enter-G (punkty 1-2-4-5)

Przejdz do listy nagtéwkéw: Enter-T (punkty 2-3-4-5)

Przejdz do poprzedniego nagtéwka: Odstep-Backspace-2-3-5
Przejdz do nastepnego nagtéwka: Odstep-Backspace-2-5-6
Cofnij sie przez dwukrotny Enter: Odstep-Backspace-2-3
Przejdz do przodu podwdjnym Enterem: Odstep-Enter-5-6

17.8.2.5 Komendy menu Zaktadki
Wstaw zaktadke: Enter-M (punkty 1-3-4)
Przejdz do zaktadki: Enter-J (punkty 2-4-5)
Usun znak: Odstep-D (punkty 1-4-5)
Nastepny znak: Enter-N (punkty 1-3-4-5)

Poprzedni znak: Backspace-M (punkty 1-3-4)
Menedzer zaktadek: Enter-k (punkty 1-3)

Opcje ostrzezenia o oznaczeniu: Backspace-O (punkty 1-3-5)
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17.8.3 Daisy on-line

Przejdz pomiedzy kategoriami i listg ksigzek: F3 lub Odstep-F3
Przejdz wsrdd elementéw listy: Odstep-1 lub Odstep-4

Pobierz ksigzke: Enter

Zwroc ksigzke: Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5)

17.8.4 Pobieranie z Bookshare

Przejdz do nastepnej kontrolki: F3

Przejdz do poprzedniej kontrolki: Odstep-F3

Przejdz do nastepnego elementu na liscie: Odstep-4
Przejdz do poprzeniego elementu na liscie: Odstep-1
Sybskrybuj: Odstep-Enter-S (punkty 2-3-4)

Anuluj subskrybcje: Odstep-D (punkty 1-4-5)

Opcje: Odstep-Enter-O (punkty 1-3-5)

17.9 Organizer
17.9.1 Ksiazka Adresowa

17.9.1.1 Klawisze nawigacyjne w menu lub przy dodawaniu adresow

Idz do poprzedniego pola lub elementu menu: Odstep-1 lub gérny przycisk przewijania
Idz do nastepnego pola lub elementu menu: Odstep-4 lub dolny przycisk przewijania
IdZz do pierwszego pola lub elementu menu: Odstep-1-2-3

IdZz do ostatniego pola lub elementu menu: Odstep-4-5-6

17.9.1.2 Klawisze nawigacyijne listy wynikow wyszukiwania

Przejdz do poprzedniego rekordu: Odstep-1 lub gérny przycisk przewijania
IdZ do nastepnego rekordu: Odstep-4 lub dolny przycisk przewijania

IdZ do pierwszego rekordu: Odstep-I (punkty 1-2-3)

IdZ do ostatniego rekordu: Odstep-4-5-6

Przejdz do informacji o zapisie: F3

17.9.1.3 Gorace klawisze dla komend

Dodaj adres: Odstep-Enter-i (punkty 2-4)

Znajdz adres: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4)

Edytuj adres: Odstep-Enter-m (punkty 1-3-4)

Usun adres: Odstep-d (punkty 1-4-5)

Zaznacz wszystko: Odstep-Enter-a (punkt 1)

Zapisz do pliku: Odstep-Enter-t (punkty 2-3-4-5)

Drukuj adres: Odstep-p (punkty 1-2-3-4)

Utworz kopie zapasowg listy adresow: Odstep-Enter-u (punkty 1-3-6)
Odzyskaj liste adreséw z kopi zapasowej: Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5)
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Ustawianie opcji kopi zapasowej: Odstep-Enter-e (punkty 1-5)

Ustawianie pél dodawania / wyszukiwania adresu: Odstep-Enter-o (punkty 1-3-5)
Importuj z pliku CSV: Odstep-Backspace-i (punkty 2-4)

Eksportuj do pliku CSV: Odstep-Backspace-x (punkty 1-3-4-6)

17.9.2 Terminarz

17.9.2.1 Gorace klawisze dla komend

Przejdz do nastepnego elementu: Odstep-4-5 lub F3

Przejdz do poprzedniego elementu: Odstep-1-2 lub Odstep-F3
Dodaj wpis: Odstep-Enter-i (punkty 2-4)

Przeszukaj wpisy: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4)

Modyfikuj wpis: Odstep-Enter-m (punkty 1-3-4)

Usun wpis: Odstep-d (punkty 1-4-5)

Usun wszystkie wpisy: Odstep-Backspace-Enter-q (punkty 1-2-3-4-5)
Tworzenie kopii zapasowej: Odstep-Enter-u (punkty 1-3-6)
Ustawianie opcji kopii zapasowej: Odstep-Enter-e (punkty 1-5)
Opcje alarmu: Odstep-Enter-o (punkty 1-3-5)

Zapisz wpis jako plik: Odstep-Enter-t (punkty 2-3-4-5)

Wydrukuj wpis: Odstep-p (punkty 1-2-3-4)

Odswiez synchronizacje z chmura: Backspace-R (punkty 1-2-3-5)
17.9.2.2 Nawigacja klawiszami po wynikach listy wyszukiwania

Przejdz do poprzedniej pozycji: Odstep-2

Przejdz do nastepnej pozycji: Odstep-5

Przejdz do pierwszego wpisu: Odstep-2-3 lub Odstep-1-2-3

Przejdz do ostatniego wpisu: Odstep-5-6 lub Odstep-4-5-6

PrzejdZz do poprzedniej pozycji na liscie w tym samym dniu: Odstep-1 lub gérny przycisk przewijania
Przejdz do nastepnej pozycji na liscie w tym samym dniu: Odstep-4 lub dolny przycisk przewijania
Przejdz do pierwszej pozycji w tym samym dniu: Odstep-1-3

Przejdz do ostatniej pozycji w tym samym dniu: Odstep-4-6

Otworz link w przegladarce Androida: Backspace-L (punkty 1-2-3)

Otworz link w przegladarce Braille Sense: Enter-L (punkty 1-2-3)

17.9.3 Menedzer baz danych
Przejdz do nastepnej kontrolki: Tab (Odstep-4-5 lub F3)
Przejdz do poprzedniej kontrolki: Shift-Tab (Odstep-1-2 lub Odstep-F3)

Przejdz do nastepnego elementu na liscie: Odstep-4 lub dolny przycisk przewijania

PrzejdZz do poprzedniego elementu na liscie: Odstep-1 lub gérny przycisk przewijania
Menedzer tablic: Enter-T (punkty 2-3-4-5)

Utworz nowg Tablice z pliku CSV: Enter-X (punkty 1-3-4-6)

Dodaj Tablice: Enter-A (punkt 1)
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Modyfikuj Tablice: Enter-M (punkty 1-3-4)

Usun Tablice: Odstep-D (punkty 1-4-5)

Ustaw jako Tablice domysina: Enter-D (punkty 1-4-5)

Wstaw nowy rekord: Enter-I (punkty 2-4)

Importuj rekord z pliku CSV: Backspace-| (punkty 2-4)

Szukaj rekordow: Enter-S (punkty 2-3-4)

Przejdz do nastepnego rekordu: Odstep-4 lub dolny przycisk przewijania
Przejdz do poprzedniego rekordu: Odstep-1 lub gérny przycisk przewijania
Przejdz do ostatniego rekordu: Odstep-4-5-6

Przejdz do pierwszego rekordu: Odstep-1-2-3

Przejdz do nastepnego pola: Odstep-5

Przejdz do poprzedniego pola: Odstep-2

Przejdz do poprzedniego tego samego pola inny rekord: Odstep-3
Przejdz do nastepnego tego samego pola inny rekord: Odstep-6

Przejdz do ostatniego pola: Odstep-4-6

Przejdz do pierwszego pola: Odstep-1-3

Ustaw opcje kopii zapasowej: Enter-E (punkty 1-5)

Kopia zapasowa baz danych: Enter-U (punkty 1-3-6)

Przywrd¢ baze danych: Enter-O (punkty 1-3-5)

17.10 Narzedzia Internetowe

17.10.1 Przegladarka Internetowa

17.10.1.1 Gorace klawisze dla komend
Otwoérz URL: Odstep-Enter-u (punkty 1-3-6)
Otworz: Odstep-Enter-o (punkty 1-3-5)

Zapisz jako: Odstep-s (punkty 2-3-4)

Informacja: Odstep-Enter-i (punkty 2-4)

Okno pobierania pliku: Odstep-Backspace-3-4

Wyjscie: Odstep-z (punkty 1-3-5-6)

Czytaj od poczatku do kursora: Odstep-Backspace-g (punkty 1-2-4-5)

Czytaj od kursora do konca: Odstep-Enter-g (punkty 1-2-4-5)

Automatyczne przewijanie: gorny przycisk przewijania-dolny przycisk przewijania
Rozpocznij zaznaczanie: Odstep-Enter-b (punkty 1-2)

Kopiuj: Odstep-Enter-c (punkty 1-4)

Dodaj do schowka: Odstep-Enter-p (punkty 1-2-3-4)

Kopiuj URL: Odstep-Backspace-d (punkty 1-4-5)

Kopiuj link: Odstep-Backspace-| (punkty 1-2-3)

IdZ do strony startowej: Odstep-Backspace-h (punkty 1-2-5)

IdZ do poprzedniej strony: Backspace-Odstep-3 lub Backspace-p (punkty 1-2-3-4)
IdZ do nastepnej strony: Backspace-Odstep-6 lub Backspace-n (punkty 1-3-4-5)
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Idz do poprzedniego nagtéwka: Odstep-Backspace-b (punkty 1-2)

Idz do nastepnego nagtéwka: Odstep-Backspace-f (punkty 1-2-4)
Przejdz do nastepnego nagtéwka weditug poziomu: Alt-numer nagtéwka
Przejdz do poprzedniego nagtéwka wedtug poziomu: Kontrol (Ctrl)-numer nagtéwka
IdZz do poprzedniego tekstu: Odstep-2-4-6

Idz do nastepnego tekstu: Odstep-1-2-4-5-6

IdZz do poprzedniego odwiedzonego linku: Odstep-2-3-6

IdZz do nastepnego odwiedzonego linku: Odstep-3-5-6

Odswiez: Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5)

Otworz historie: Odstep-Enter-h (punkty 1-2-5)

Sprawdz adres wybranego tytutu na liscie historii: Odstep-I (punkty 2-4)
Znajdz: Odstep-f (punkty 1-2-4)

Znajdz ponownie: Odstep-Enter-f (punkty 1-2-4)

Lista linkéw: Odstep-Backspace-i (punkty 2-4)

Lista zr6det RSS: Odstep-Enter-J (punkty 2-4-5)

Ustaw jako strone startowg: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4)

Dodaj do ulubionych: Odstep-Backspace-a (punkt 1)

Lista ulubionych: Odstep-Enter-I (punkty 1-2-3)

Ustawienia opcji: Odstep-Backspace-o (punkty 1-3-5)

17.10.1.2 Gorace klawisze wykorzystywane podczas odtwarzania plikéw audio w przegladarce

Internetowej
Gtosniej: Odstep-dolny przycisk przewijania

Ciszej: Odstep-gérny przycisk przewijania
Odtworz: przycisk "odtworz" na przednim panelu urzadzenia

Zatrzymaj: przycisk "Stop" na przednim panelu urzgdzenia

17.10.1.3 Gorace klawisze do czytania stron Internetowych
Idz do poprzedniej kontrolki: Shift-Tab (Odstep-1-2)
IdZz do nastepnej kontrolki: Tab (Odstep-4-5)

Wybierz nastepny element w polu listy rozwijanej (polu listy): Backspace-Odstep-4
Wybierz nastepny element w polu listy rozwijanej (polu listy): Backspace-Odstep-1
IdZ do poprzedniego formularza: Odstep-1-2-3-4-6

IdZ do nastepnego formularza: Odstep-1-3-4-5-6

IdZ do poprzedniej tabeli: Odstep-3-4-5-6

IdZz do nastepnej tabeli: Odstep-1-4-5-6

IdZz do poprzedniej komérki: Odstep-2-3

IdZz do nastepnej komorki: Odstep-5-6

IdZ do komorki wyzszego poziomu: Odstep-3-5

IdZ do komorki nizszego poziomu: Odstep-2-6
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Czytaj biezagcg komoérke: Odstep-2-3-5-6

Idz do poprzedniej komérki tabeli wyzszego poziomu: Backspace-2-3
Idz do nastepnej komérki tabeli wyzszego poziomu: Backspace-5-6
Idz do wyzszej komorki tabeli wyzszego poziomu: Backspace-3-5

Idz do nizszej komorki tabeli wyzszego poziomu: Backspace-2-6

Sprawdz biezgcg pozycje: Odstep-1-5-6

IdZz do poprzedniej ramki: Odstep-3-4-6

Idz do nastepnej ramki: Odstep-1-4-6

Czytaj biezacg linie: Odstep-r (Punkty 1-2-3-5)

17.11 Dodatki
17.11.1 Przegladarka plikéw Excela

17.11.1.1 Komendy nawigacji

Przejdz do nastepnego wiersza: Odstep-4

Przejdz do poprzedniego wiersza: Odstep-1
Przejdz do nastepnej kolumny: Odstep-6

Przejdz do poprzedniej kolumny: Odstep-3

Przejdz na poczatek wiersza: Odstep-1-3

Przejdz na koniec wiersza: Odstep-4-6

Przejdz na gore kolumny: Odstep-2-3

Przejdz na dot kolumny: Odstep-5-6

Przejdz na poczagtek arkusza: Odstep-1-2-3

Przejdz na koniec arkusza: Odstep-4-5-6

Przejdz do nastepnego arkusza: Odstep-3-4-5
Przejdz do poprzedniego arkusza: Odstep-1-2-6
Przejdz do nastepnej grupy: Backspace-5-6
Przejdz do poprzedniej grupy: Backspace-2-3
Przejdz do nastepnej grupy w wierszu: Odstep-5
PrzejdZz do poprzedniej grupy w wierszu: Odstep-2
Przejdz do nastepnej grupy w kolumnie: Odstep-5-6
PrzejdZz do poprzedniej grupy w kolumnie: Odstep-2-3

17.11.1.2 Komendy menu Plik
Otworz: Odstep-Enter-o (punkty-1-3-5)

Otworz hipertgcze: Odstep-Enter-h (punkty-1-2-5)

Ustaw tabele uzytkownika: Odstep-Enter-t (punkty-2-3-4-5)
Wiasciwosci komoérki: Odstep-Enter-i (punkty-2-4)

Szybkie ustawienia: Odstep-Enter-x (punkty-1-3-4-6)
Zapisz jako: Odstep-s (punkty 2-3-4)
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17.11.1.3 Komendy menu ldz do
Znajdz: Odstep-f (punkty-1-2-4)
Znajdz nastepny: Odstep-Enter-f (punkty-1-2-4)

Znajdz poprzedni: Odstep-Backspace-f (punkty-1-2-4)
Skocz do komérki: Odstep-Enter-j (punkty-2-4-5)
Nastepny arkusz: Odstep-3-4-5

Poprzedni arkusz: Odstep-1-2-6

Lista arkuszy: Odstep-Enter-| (punkty-1-2-3)

Wstaw zaktadke: Odstep-Backspace-m (punkty-1-3-4)
Skocz do zaktadki: Odstep-Backspace-j (punkty-2-4-5)
Usun zaktadke: Odstep-Backspace-d (punkty-1-4-5)

17.11.1.4 Komendy menu Czytania

Ustaw opcje: Odstep-Backspace-o (punkty-1-3-5)

Tytut arkusza: Odstep-1-5-6

Czytaj od poczatku kolumny do kursora: Odstep-Backspace-1

Czytaj od kursora do konca kolumny: Odstep-Backspace-4

Czytaj od poczatku wiersza do kursora: Odstep-Backspace-3

Czytaj od kursora do konca wiersza: Odstep-Backspace-6

Czytaj wiersz pod kursorem: Odstep-c (punkty-1-4)

Czytaj kolumne pod kursorem: Odstep-y (punkty-1-3-4-5-6)

Czytaj komorke nagtdwka wiersza: Odstep-Backspace-c (Punkty-1-4)
Czytaj komorke nagtéwka kolumny: Odstep-Backspace-y (punkty-1-3-4-5-6)
Czytaj od poczatku do kursora: Odstep-Backspace-g (punkty-1-2-4-5)
Czytaj od kursora do konca: Odstep-Enter-g (Punkty-1-2-4-5)

Czytaj jeden znak (gdy w trybie aktywacji komorki): Odstep-Punkty-3-6
Czytaj komorke pod kursorem: Odstep-Punkty-3-6

Czytaj nazwe pliku: Odstep-Punkty-3-4

Czytaj zaznaczony tekst: Odstep-Backspace-b (punkty-1-2)

17.11.1.5 Komendy menu Widok
Pokaz ukryj arkusz: Odstep-Enter-s (punkty-2-3-4)

Pokaz ukryj wiersz: Odstep-Enter-s (Punkty-1-2-3-5)
Pokaz ukryj kolumne: Odstep-Enter-y (punkty-1-3-4-5-6)
Aktywacja komorki: Enter (Enter)

Anulowanie aktywacji: Backspace

Wstaw date i czas: Odstep-Enter-d (punkty-1-4-5)

17.11.1.6 Komendy menu Edycja

Rozpocznij zaznaczanie: Odstep-Enter-b (punkty-1-2)
Zaznacz wszystko: Odstep-Enter-a (Punkt-1)
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Skopiuj zaznaczony tekst: Odstep-Enter-c (punkty-1-4)

17.11.2 Stownik

Zainstaluj dane stownika: Enter-1 (punkty 2-4)
Postuchaj wymowy: Odstep

Przejdz do nastepnego wiersza: Odstep-4

Przejdz do poprzedniego wiersza: Odstep-1

Przejdz do nastepnej definicji lub frazy: Odstep-5-6
Przejdz do poprzedniej definicji lub frazy: Odstep-2-3

Przejdz do poprzedniego zrédia lub czesci mowy: Odstep-2-3-6
Przejdz do nastepnego poczatku lub czesci mowy: Odstep-3-5-6

Przejdz do poprzedniego znaku: Odstep-3
Przejdz do nastepnego znaku: Odstep-6
Przejdz do poprzedniego stowa: Odstep-2
Przejdz do nastepnego stowa: Odstep-5

Przetgczanie miedzy poprzednimi i ostatnio wyszukiwanymi stowami: Backspace

Wyswietlenie listy historii: Enter-H (punkty 1-2-5)
Wyczyszczenie listy historii: Backspace-D (punkty 1-4-5)

Przejscie do nastepnej pozyciji na liscie historii: Odstep-4

Przejscie do poprzedniej pozyciji na liscie historii: Odstep-1

17.12 Narzedzia

17.12.1 Kalkulator

Zerowanie: Odstep-Backspace-c (punkty 1-4)
Usun liczbe lub operatory: Backspace

Historia obliczen: Odstep-Enter-h (punkty 1-2-5)
Funkcje: Podstawowe Odstep-Enter-g (punkty 1-2-4-5)
Dodawanie: punkty 2-3-5

Odejmowanie: punkty 3-6

Dzielenie: punkty 2-5-6

Mnozenie: punkty 3-5

Procenty: punkty 1-2-3-4-5-6

Potega: Odstep-Enter-2-3-4-6

Pierwiastek kwadratowy: Odstep-Enter-g (punkty 1-2-3-4-5)

Kropka dziesietna: punkt 2

Lewy nawias: punkty 2-3-6

Prawy nawias: punkty 3-5-6

Pl: Odstep-Enter-p (punkty 1-2-3-4)

Funkcja Wyktadnicza: Odstep-Enter-e (punkty 1-5)
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Zmienne

Przywotaj wyrazenie: Odstep-Backspace-r (Punkty 1-2-3-5)

Skasuj wszystkie zapisane wyrazenia: Odstep-Enter-d (Punkty 1-4-5)
Zapisz wyrazenia: Odstep-Backspace-s (Punkty 2-3-4)

Funkcja trygonometryczna: Odstep-Enter-s (Punkty 2-3-4)

Sinus: Odstep-Enter-s (Punkty 2-3-4), s (Punkty 2-3-4)

Arkus sinus: Odstep-Enter-s (Punkty 2-3-4), a (punkt 1)

Sinus hiperboliczny: Odstep-Enter-s (Punkty 2-3-4), h (Punkty 1-2-5)
Cosinus: Odstep-Enter-c (Punkty 1-4), ¢ (Punkty 1-4)

Arkus Cosinus: Odstep-Enter-c (Punkty 1-4), a (punkt 1)

Hiperboliczny Cosinus: Odstep-Enter-c (Punkty 1-4), h (Punkty 1-2-5)
Tangens: Odstep-Enter-t (Punkty 2-3-4-5), t (Punkty 2-3-4-5)

Arkus Tangens: Odstep-Enter-t (Punkty 2-3-4-5), a (punkt 1)
Hiperboliczny Tangens: Odstep-Enter-t (Punkty 2-3-4-5), h (Punkty 1-2-5)
Funkcja logarytmiczna: Odstep-Enter-l (Punkty 1-2-3)

Logarytm Naturalny: Odstep-Enter-l (Punkty 1-2-3), e (Punkty 1-5)
Logarytm zwyczajny: Odstep-Enter-I (Punkty 1-2-3), n (Punkty 1-3-4-5)
Kopiuj do schowka: Odstep-Enter-c (Punkty 1-4)

Ustawienia opcji: Odstep-Enter-o (Punkty 1-3-5)

Przeliczanie miar: Odstep-Enter-u (punkty 1-3-6)

17.12.2 Braille Sense Math

17.12.2.1 Menu plik

Eksportuj: Enter-E (punkty 1-5-8)

Importuj: Enter-I (punkty 2-4-8)

Zapisz do historii: Odstep-S (punkty 2-3-4)
Historia: Enter-H (punkty-1-2-5)

Zapisz wykres w brajlu: Enter-F (punkty-1-2-4)
Wyjscie: Odstep-Z (punkty-1-3-5-6)

17.12.2.2 Menu Edycja

Kopiuj: Enter-C (punkty 1-4-8)

Whytnij: Enter-X (punkty 1-3-4-6-8)

WKlej: Enter-V (punkty 1-2-3-6)

Usun: Odstep-D (punkty 1-4-5)

Zaznacz wszystko: Enter-A (punkty 1-8)

Rozpocznij wybor: Enter-B (punkty 1-2-8)

Kopiuj wykres: Enter-G (punkty 1-2-4-5-8)

Symbole: Backspace-S (punkty 2-3-4-7)

Ustaw kod matematyczny: Backspace-G (punkty 1-2-4-5-7)
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17.12.2.3 Menu Wykres

Osie: Backspace-X (punkty 1-3-4-6-7)

Etykieta wykresu: Backspace-L (punkty 1-2-3-7)

Styl wykresu: Backspace-C (punkty 1-4-7)

Ukryj / Pokaz wykres: Backspace-H (punkty 1-2-5-7)

17.12.2.4 Menu Wynik
Wyswietl wykres wypukty: Enter-T (punkty 2-3-4-5-8)
Wyslij do drukarki brajlowskiej: Enter-P (punkty 1-2-3-4-8)

17.12.3 Kompas

Uruchomienie kompasu: Odstep-F3-F4

Nastepna kontrolka: Odstep-4-5 lub F3

Poprzednia kontrolka: Odstep-1-2 lub Odstep-F3

Zmiana typu kompasu: Backspace lub Odstep

Wyjscie: Odstep-z (punkty 1-3-5-6) lub Odstep-e (punkty 1-5)

17.12.4 Budzik

Dodaj alarm: Enter-A (punkty 1-8)
Zmieh alarm: Enter-M (punkty 1-3-4-8)
Usun alarm: Spacja-D (punkty 1-4-5)

17.12.5 Stoper i minutnik

Stoper start, pauza, restart: Enter

Sprawdz czas, ktéry uptynat: Backspace

Zatrzymaj / wznow wyswietlanie na linijce brajlowskiej: Odstep-F2
Przetgczaj pomiedzy stoperem a minutnikiem: Odstep-4-5 lub Odstep-1-2
Wznéw / wstrzymaj odliczanie: Enter

Zerowanie minutnika: Backspace

Wyjscie z trybu stopera / minutnika: Odstep-z (Punkty 1-3-5-6)

17.12.6 Terminal dla czytnika ekranow

Schowek terminala: Odstep-Enter-i (punkty 2-4)
Wyslij zawartos¢ schowka terminala: Odstep-Enter-s (punkty 2-3-4)
Wyjscie: Odstep-Backspace-z (punkty 1-3-5-6-7)

17.12.7 Polecenia makro

Rozpocznij / zatrzymaj tworzenie makra: F2-R (punkty 1-2-3-5)

Wstaw czas opdznienia: F2-D (punkty 1-4-5)
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Uruchom makro: F2-e (punkty 1-5)
Menedzer makr: F2-L (punkty 1-2-3)

17.12.8 Inne polecenia

Wyswietl stan sieci: Odstep-n (punkty 1-3-4-5)

Wyswietl stan zasilania: Odstep-1-6

Formatuj: Odstep-1-2-3

Ustaw wytgcznik czasowy: Odstep-j (punkty 2-4-5)

Sprawdz postep pobierania aktualizacji: Odstep-i (punkty 2-4)
Sprawdz date i godzine: Odstep-t (punkty 2-3-4-5)

17.13 Ustawienia

17.13.1 Ustawianie daty i czasu

IdZz do nastepnego dnia: Odstep-6

Idz do poprzedniego dnia: Odstep-3

Idz do nastepnego tygodnia: Odstep-5

Idz do poprzedniego tygodnia: Odstep-2

IdZ do nastepnego miesigca: Odstep-4

IdZz do poprzedniego miesigca: Odstep-1

IdZz do nastepnego roku: Odstep-5-6

IdZz do poprzedniego roku: Odstep-2-3
Przesun jedng godzine do przodu: Odstep-4
Przesun jedng godzine do tytu: Odstep-1
Przesun 10 minut do przodu: Odstep-5
Przesun 10 minut do tytu: Odstep-2
Przesun 1 minute do przodu: Odstep-6
Przesun 1 minute do tytu: Odstep-3
Przetgczaj pomiedzy A.M a P.M.: Odstep-x (Punkty 1-3-4-6)

17.13.2 Menedzer Bluetooth
Wyszukiwanie urzgdzenia Bluetooth: Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5)

tagcz z urzadzeniem: Enter na nazwie urzadzenia

taczenie z serwisem: Enter na nazwie serwisu

Roztgczanie serwisu: Odstep-Enter-d (punkty 1-4-5)

Przejdz z listy serwisow do listy urzgdzen Bluetooth: Backspace

Usuwanie ustawien urzadzenia z listy urzgdzen Bluetooth: Odstep-d (punkty 1-4-5)

17.13.3 Utworz / przywroé z kopii zapasowej

Przejdz jeden element w gore: Odstep-1 lub gorny przycisk przewijania

Przejdz jeden element w dét: Odstep-4 lub dolny przycisk przewijania
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Przejdz do poprzedniej kontrolki: Shift-Tab (Odstep-1-2 lub Odstep-F3)
Przejdz do nastepnej kontrolki: Tab (Odstep-4-5 lub F3)

Zaznacz / odznacz pole wyboru: Odstep

Utworz kopie zapasowg: Odstep-Enter-b (punkty 1-2)

Przywré¢ z kopii zapasowej: Odstep-Enter-r (punkty 1-2-3-5)

17.13.4 Ochrona hastem
Ustaw hasto: Odstep-Enter-i (punkty 2-4)

Zmien hasto: Odstep-Enter-m (punkty 1-3-4)
Konfiguracja hasta: Odstep-Enter-c (punkty 1-4)
Zresetuj do ustawien fabrycznych: i (punkty 2-4)

17.14 Polecenia czytnika ekranu
17.14.1 Ruchy fokusa

Nastepny obiekt: Odstep-4-5 lub F3

Poprzedni obiekt: Odstep-1-2 lub Odstep-F3
Obiekt powyzej: Odstep-2-3

Obiekt ponizej: Odstep-5-6

Poprzedni nagtéwek: Backspace-H (punkty 1-2-5)

Nastepny nagtéwek: Enetr-H (punkty 1--2-5)

Poprzedni formularz: Backspace-1-2-3-4-5-6

Nastepny formularz: Enter-1-2-3-4-5-6

Poprzedni element listy: Backspace-I (punkty 2-4)

Nastepny element listy: Enter-1 (punkty 2-4)

Przejdz na gore ekranu: Odstep-1-2-3

Przejdz na dot ekranu: Odstep-4-5-6

Przewih w dot o jeden ekran: Odstep-3-4-5

Przewih w gore o jeden ekran: Odstep-1-2-6

Wykonaj biezacy element: Enter lub klawisz kursora routingu

Przycisk Wstecz: Odstep-e (punkty 1-5), F4 lub Odstep-z (punkty 1-3-5-6)
PrzejdZz do okreslonego obiektu: nacisnij pierwszg litere nazwy obiektu
IdZ do ekranu startowego: F1

Aktywuj menu aplikacji: Odstep-Enter-I (punkty 2-4) na wybranej aplikacji
Otworz Cieh powiadomienia: Odstep-1-2-3-4-5-6

Aktywuj powiadomienie: Enter

Usun powiadomienie: Odstep-D (punkty 1-4-5)

Aktywuj pole edycji: Enter

Zwieksz wartos¢ suwaka: Backspace-Odstep-4

Zmniejsz wartos¢ suwaka: Backspace-Odstep-1

Odswiez liste: Enter-R (punkty 1-2-3-5)
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Podwadjne stukniecie: Odstep-Enter

Podwadjne stukniecie i przytrzymanie: Odstep-Backspace-Enter
Przytrzymanie Odtworz / Zatrzymaj: Odstep-Backspace-2

Utworz etykiete: Enter-L (punkty 1-2-3)

Otworz liste skrotow: Backspace-I (punkty 2-4)

Uruchomenie ponowne aplikacji Braille Sense 6: F2-F3-1-2-3-4-5-6-7-8

17.14.2 Podczas edyciji tekstu
IdZz do nastepnego znaku: Odstep-6

Idz do poprzedniego znaku: Odstep-3

Idz do nastepnego stowa: Odstep-5

Przejdz do poprzedniego stowa: Odstep-2
Przejdz do nastepnej linii: Odstep-4

Przejdz do poprzedniego wiersza: Odstep-1
Przejdz do nastepnego akapitu: Odstep-5-6
Przejdz do poprzedniego akapitu: Odstep-2-3
IdZz do poczatku akapitu: Odstep-1-3

Idz do konca akapitu: Odstep-4-6

Idz na gére dokumentu: Odstep-1-2-3

Idz na dét dokumentu: Odstep-4-5-6

Usun biezacy znak: Odstep-1-4-5

Usun poprzedni znak: Backspace

Usun biezace stowo: Backspace-2-5

Usun biezaca linie: Backspace-1-4

Usun biezacy akapit: Backspace-2-3-5-6
Przejdz do nastepnej diugosci wyswietlania: dolny przycisk przewijania

Przejdz do poprzedniej dlugosci wyswietlania: gérny przycisk przewijania

17.14.3 Funkcje klawiszy multimediéw w "trybie aplikacji"

Otwérz menu gtéwne: przycisk Stop

Ostatnie aplikacje: przycisk odtwarzania

Wstecz: przycisk nagrywania

Przejdz do poprzedniego obiektu: przycisk Poprzedni

Przejdz do nastepnego obiektu, przycisk Dalej

Android Media odtwérz / zatrzymaj: przytrzymaj przycisk Odtworz
Android poprzedni utwér: przytrzymaj przycisk Poprzedni
Android nastepny utwor: przytrzymaj przycisk Nastepny

Wiacz / Wytgcz Mobile Screen Reader: przyciski Stop i Dalej

Zadzwon do Google Voice Assistant: przyciski nagrywania i odtwarzania
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